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Sebnem SAHIN, Melike YILMAZ , Erkan AYDINTAN

1.GIRiS

Insanoglu gegmisten giiniimiize, yasamsal ¢evresine yonelik ihtiyaclar1 dogrultusunda, farkl
olgeklerde tasarimlar kurgulayip iiretmistir (Isbeceren ve Okuyucu, 2024). Aym zamanda
pozitif bilimler gelismis ve insanla ilgili tiim alanlarda yapilan ¢alismalar bagl basina bir
konu haline gelmistir. Ornegin, aydimlatma teknolojilerindeki gelismeler mimari tasarimi
etkilemis, 1s1k; tasinabilir, yonlendirilebilir karakteristikler kazanmistir (Turgay ve Altuncu,
2011, s.169). Ozellikle giin 151311n yetersiz kaldig1 veya ulasamadigi mekanlarda yapay
aydinlatma uygulamalar1 ve teknolojileri ile bu sorun énemli 6l¢iide ¢oziilebilmekle kalmayip
mekana tasarim agisindan farkli bir boyut getirmistir. Fiber optik aydinlatma uygulamalar1 bu
duruma Ornek gosterilebilecek teknolojilerden bir tanesidir. Bu teknoloji en genel ifadeyle, bir
151k kaynagindan {iretilen 15181n, istenen bolgeye fiber optik kablolar araciligi ile taginmasi
olarak tanimlanabilir (Agiroglu, 2006). Bu kitap bolimii calismasinda, Fiber Optik
teknolojisinin; enerji tasarrufu saglamasi, suyla etkilesime girmemesi, 1s1 yaymamasi ve diger
niteliksel ozellikleri ile i¢ mekan uygulamalarina mekan ve mobilya diizeyinde ne tiir
avantajlar saglayabilecegi temel sorusuna odaklanilmistir. Bu c¢ergevede bu avantajlarin
mekanin genel islevine ve isleyisine etkilerinin ¢esitli parametreler lizerinden irdelenmesinin,

tasarimcilara ve tasarimei adaylarina katki sunacagi diistiniilmiistiir.

Literatiirde fiber optik aydinlatma teknolojisini bir¢ok agidan ve farkli alanlarda ele alan
akademik c¢alismalar yer almaktadir. Buna karsin fiber optik aydinlatma uygulamalarinin,
elektrigin ve suyun bir araya geldigi bir 1slak hacim olarak banyo mekani ile iliskisini ele alan
calismalarin sayisinin olduk¢a sinirlt oldugu soylenebilir. Bu ¢alismanin amaci fiber optik
aydinlatma teknolojilerinin banyo mekanindaki mevcut ve olasi uygulamalarini, uygulamaya
yonelik potansiyellerini farkli parametreler {izerinden literatiir ¢alismalar1 araciligi ile
sorgulayarak, bu teknolojinin banyo mekaninda kullaniminin yaratabilecegi avantajlari, ortaya
koymaktir. Boylece okurlara bu teknolojinin banyo mekaninda kullanimina yonelik 6ngorii
yaratacak bir veri sunmak hedeflenmistir. Buradan ¢ikisla, fiber optik aydinlatma
uygulamalarinin banyo mekan ve mobilyalarinda kullaninminin mekanin islevsel performansi
destekleyecegi One siiriilmektedir. Bu varsayim iizerinden calisma, bu teknolojinin, i¢
mekanda nasil karsilik bulduguna ornek olarak, banyo mekanlarina entegre edilmesinin

uygunlugu tartismaktadir.
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2.METODOLOJI

Fiber optik aydinlatma teknolojisinin banyo mekanlarindaki kullanimini ele alan bu ¢aligma,
nitel bir arastirmadir. Calismanin ilk asamasinda akademik literatiir iizerinden fiber optik
teknolojisinin kullanim alanlarina, yarattigi avantaj ve dezavantajlarina odaklanilmistir.
Yapilan okumalarda, fiber optik teknolojisinin mimari tasarimdaki genel kullaniminin dikkat
cekici oldugu, bu noktada peyzaj, kiitle ve i¢ mekan uygulamalarinin 6n plana ¢iktigi
goriilmiistiir. Bu teknolojinin 1s1 iletimi iiretmemesi, 6zellikle su ve nem dayanimina sahip
olmasi, ayrica dekoratif amaclarla da kullanilabilmesi, ¢alismada bir i¢ mekan 6rnegi olarak

banyo mekaninin sec¢ilmesinde etkili olmustur.

Daha sonra, banyoyu olusturan sabit yap1 elemanlar1 (duvar tavan déoseme) ve mobilyalar
mercek altina alinmis ve bu ogeler, fiber optik teknolojisi uygulamalari ile iliskilendirilerek,
literatiir okumalar1 sonucu belirlenen ¢ farkli parametre iizerinden tartisilmistir. Bu
dogrultuda fiber optik teknolojisi ile desteklenmis banyo mekaninin; islevsellik, estetik ve
giivenlik baglamlarinda ortaya koydugu potansiyel ortaya koyulmustur. Akademik metinler
iizerinden yapilan icerik analizi sonucunda: Islevsellik; enerji verimliligi, uzun Smiirliiliik,
bakim kolayligi, ylizeylere zarar vermeme oOzellikleri ile iliskilendirilirken, bir diger
parametre olan estetiklik; renk degisimi, genis efekt yelpazesi, renksel geriverim, genis renk
paleti, mobilyalarla kullanilabilme, dekoratif kullanim olanag: ile iliskilendirilmistir. Son
inceleme parametresi olan giivenlik ise; 1s1 tiretmeme, elektrik tagimama, saglikli aydinlatma

saglama (ultraviyole [UV], kizil6tesi 1sinim [IR]), nemden etkilenmeme olarak belirlenmistir.

Ozetle galisma; amaci, 6zgiin ve pragmatik yonii, sorulari ve hipotezinin belirlendigi
“hazirlik”, inceleme parametrelerin belirlendigi “uygulama” ve fiber optik teknolojisinin
banyo mekanindaki yerinin goriiniir kilindig1r “degerlendirme” yi kapsayan bir arastirma

desenine sahiptir (Resim 1).
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Uygulama
Literatur  Taramas::
f optik

Wisinin  banyo
anlannda

kullammi

Resim 1.Arastirma Deseni Gorseli (Yazarlar tarafindan olusturulmustur)

3. KURAMSAL CERCEVE

Bu boliimde fiber optik aydinlatma teknolojisinin; tanimi, yapisi, tiirleri ve ¢alisma sistemi
aciklanmis, ayrica hangi alanlarda ve hangi amaglarla kullanildigi, ne gibi avantajlara sahip
oldugu, buna karsilik banyo mekanlarinda kullanima uygunlugu ve sagladigi avantajlar ele

alinmustir.

3.1. Fiber Optik Aydinlatma; Kavrami, Yapisi, Tiirleri ve Calisma Sistemi

Fiber optik kavrami, ilk olarak 1870 yilinda bilimsel baglamda ortaya ¢ikmistir (Bostanci,
2000, akt. Dursun ve Ulusoy, 2005, s.253; Sikkens, 2005, akt. Dursun ve Ulusoy, 2005, s.
253). Fiber optik aydinlatma sistemi en genel tanimiyla 15181n, 151k yayan fiber optik
kablolarla istenen yere tasinmasidir. Fiber optik aydinlatma teknolojisi diger geleneksel
aydinlatma teknolojilerinden farkli olarak sinirsiz uygulama potansiyeli sunmaktadir. Esnek
yapisi sayesinde kullanici istek ve ihtiyaglarina gére konumlandirma imkani1 sunmaktadir. Ek
olarak, 15181n birden ¢ok noktaya dagitilabilmesi ve yonlendirilmesi gibi pek ¢ok avantaja
sahiptir. Ayrica fiber optik kablolarin 1s1 ve elektrik akim1 tasimamasi, en giivenli aydinlatma

teknolojisi tiirleri arasinda yer almasini saglamaktadir (Agiroglu, 2006, s. 44).
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Fiber optik sistemler temel olarak 3 par¢adan olusmaktadir. Bunlar; tiim kablolara esit
dagilimi saglamak igin gerekli 15181 igerisinde bulunduran 1sik kutusu (jeneratdr), 1sik
kutusundan ¢ikan 1s181n istenen noktaya iletilmesini saglayan fiber optik kablolar ve bu
kablolarin uglarina takilan sonlandiricidan olusmaktadir (Bostanci, 2000, akt. Dursun ve
Ulusoy, 2005, s.253; Sikkens, 2005, akt. Dursun ve Ulusoy, 2005, s. 253). Fiber optikler,
camdan, plastikten ya da cam ile plastigin bilesiminden olmak {izere toplam ii¢ tiirdiir
(Agiroglu, 2006, s. 26). Bunlar, ugtan yayinlayan lif ve kenar yayilim fiberi olmak iizere iki
farkli sekilde 151k yayabilmektedir. Ugtan yayilan lif tiirtinde 151k, ince kaplamali lif boyunca
tiimiiyle kayba ugramadan taginarak kablonun diger ucundaki armatiirden c¢ikar. (Batur,
Parali ve Ucan, 2012, s. 408). Kenar yayilim fiberi tiirtinde ise ince lif kaplamasi tiim 15181
icine hapsetmez ve yayilmasini saglar. Bu sayede lif, parlak goriiniimlii olur ve bu da neon
lambalarla benzer bir goriintii olusturur (Philips, 2020, akt. Batur, Parali ve Ucan, 2012, s.
408). Agiroglu (2006) bu yayilim Ozelliklerini noktasal (end-light) ve c¢izgisel aydinlatma
(Side-light) olarak isimlendirmistir. Ugtan yayilan lif noktasal, kenar yayilim fiberi ise
cizgisel aydinlatma olarak diisiiniilebilir. Noktasal aydinlatma, renk tercihine gore
aksesuarlarla desteklenebilir (Philips, 2000, akt. Agiroglu, 2006, s. 48). Cizgisel aydinlatma
da 151k kaynaginin icine renk filtrelerinin koyulmasiyla istenen ¢esitte ve siddette renkler elde
edilebilir. Fiber optik teknolojisinde 15181n ydnlendirilebilmesi, renk degistirmesi ve yanip
sonen Ozellik gostermesi tasarim uygulamalarinda sik¢a tercih edilme sebebidir (Proffessional
Lighting Design, 2005, akt. Sahin, 2006, s.52, Cramp, 2005, akt. Agiroglu, 2006, s. 49).
Diger yandan, i¢ mekan tasarim materyali olarak kullanim1 disinda; iletisim, tip, endiistri gibi
cesitli alanlarda fiber optik sistemlerinden yararlanilmistir ( Bostanci, 2000, akt. Dursun ve
Ulusoy, 2005, s.253; Sikkens, 2005, akt. Dursun ve Ulusoy, 2005, s. 253). Bu alanlardaki

kullanimina da kisaca deginmek faydali olacaktir.

3.2. Fiber Optik Teknolojisinin Genel Kullanim Alanlar:

Fiber optik sistemler; medikal cihazlar, aydinlatma, haberlesme ve trafik denetim sistemleri,
radarlar, ucaklar, radyo sebekeleri, bilgisayarlar arasi ve bilgisayar-terminal aras1 baglantilar
gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir (Giiriin, 2002, akt. Agiroglu, 2006, s. 42-47). Isigin
yonlendirilmesi, renk degistirmesi, yanip sonmesi gibi 6zel efektler istenen noktalar, parlama
ve patlama riski olan noktalar, bakimin imkansiz, erisimin gii¢ ya da ¢ok pahali olabilecegi

noktalar, fiber optigin kullanim alanlar1 arasina girmektedir (Sahin, 2006).

11
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Fiber optik teknolojisinin kullanim alanlarindan bir digeri de 1sikli tekstil {iriinleridir. Bu
teknoloji; Perde, hali, masa oOrtiisli, yatak basligi, duvar paneli, mobilya ve giydirme duvar
olmak {izere c¢esitli i¢ mekan elemanlarinda kullanim potansiyeli sunar. Farkli renk, desen,
parlaklik gibi segeneklerinin olmasi tasarim esnekligi saglamaktadir. Isikl tekstiller dekoratif
amacgla kullanilmasinin yani sira aydinlatma ihtiyacim1 karsilamak gibi, islevsellige de
sahiptirler. (Turgay, 2009, akt. Arslan ve Bostanci Baskan, 2024, s. 254 / Giiriin, 2002, akt.
Agiroglu, 2006). Aydinlatma armatiirlerinde bu teknoloji kullanilarak aydinlanma ihtiyaci
karsilanirken etkileyici estetik ve islevsel tasarimlar da ortaya koyulabilmektedir. Diger
yandan, daha az giiclii 151k kaynagi ile verim elde edilerek enerji tasarrufu da saglanmaktadir

(Zaovvarcov, 2016).

Fiber optik teknolojisinin mekansal kullanim tercihleri mekanin islevi ve bu teknolojinin
ozellikleri ile iliskilidir. Ornegin sergi alanlar1 gibi yerlerde 1smin, sergilenen objelere zarar
vermesi istenmediginde veya vitrin tasarimlarinda hirsizlik gibi olumsuz durumlara karsin
tamamen kapali bir vitrin tasarimi olusturmak ve bir 151k kaynagiyla birden fazla vitrin
aydinlatilmak istendiginde, fiber optik kullanilabilmektedir. Yine miizelerde 6zellikle sanatsal
ve tarihi eserlerin 1siktan kaynaklanabilecek 1s1, UV, IR 1sm1 gibi olumsuz etkilerden
korunarak aydinlatilmas: istendiginde lightframe seklindeki fiber optik aydinlatmasi
kullanilabilmektedir (Dedeoglu, 2006, akt. Erbil, 2022). Benzer olarak, fiber optik aydinlatma
uygulamalar1 glivenli aydinlatma saglamasi sebebiyle c¢ocuk odalarinda da kullanilabilir.
Ornegin oda duvarlar1 boyunca yerlestirilen bir kablo ile gece aydinlatmasi saglanabilirken
bebek ya da ¢ocuk bu kablolar ile temas ettiginde herhangi bir elektrige ya da 1siya maruz

kalmayacaktir (Bogdon, 1992).

Fiber optik sistemlerin tercih edilmesinde islevsellik ve giivenlik beklentilerinin yani sira
dekoratif ihtiyaclar da belirleyici olabilmektedir. Bu noktada Fiber optik sistemlerde 1518in
renk degistirebilmesi, parlayip sonebilmesi ve loslastirma 6zellikleri ile bir¢ok dekoratif etki
yaratilabilmektedir (Giiriin, 2002, akt. Agiroglu, 2006). Bu ozellikleri ile 6rnegin dis mekan
aydinlatmalarinda fiber optik; su ve nem gibi dis mekan kosullariyla etkilesime girmemesi,
elektrigi tasimamasi, bazi yollarda yonlendirici olarak kullanilabilmesi gibi islevsel
ozelliklerinin yani sira kentin giizellesmesine katkida bulunmak gibi estetik amaglar icin de
kullanilabilmektedir (Dedeoglu, 2006, akt. Erbil, 2022). Ozetle fiber optik teknolojisi kent
Olceginden, mekan OoOlcegine, cesitli Ozellikleri dolayis1 ile islev, giivenlik ve estetik

ihtiyaclarina karsilik tercih edilmektedir. (Bkz. Tablo 1).
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Tablo 1. Fiber Optik Aydinlatmanin Genel Kullanim Alanlart

1.Peyzaj Uygulamalar
(Havuz/ Bahge/
Sehir Donatisi vd..)

2.Enstalasyon
Uygulamalari

L

3.Kiitle
Uygulamalan

-

Gorsel 1:Fiber Optik Led

Gorsel 2: The Field of Light

Gorsel 3: Dis Cephe Duvart

Havuz Aydinlatma (URL-2) Fiber Optik Aydinlatma
(URL-1) (URL-3)
4.Mekan Uygulamalari
4.1. Malzeme (Tekstil vd.) 4.2. Aksesuar (Avize vd.) 4.3. Mobilya (Masa vd.)

A o

A%

Gorsel 4: Fiber Optik
Amerikan Servis Aydinlatma
(URL-4)

Gorsel 5: Fiber Optik Avize
38 (URL-5)

Gorsel 6: Fiber Optik Isikl
Bahge Masasi (URL-6)

4.4. Yiizey (Duvar/ Tavan/ Déseme)

: & .. - " ﬁ

Gorsel 7: Ic Mekan Fiber
Optik Aydinlatma (URL-7)

Gorsel 8: Banyo Seramik
Arasi Fiber Optik Aydinlatma

(URL-8)

Gorsel 9: Banyo Seramik
Zemin Fiber Optik

Aydinlatma (URL-8)

5.Tefris Uriinleri (Lavabo ve mutfak tezgahi, jakuzi vd.)

Gorsel 10:Fiber Optik Isikli
Hilton Lavabo Aydinlatma
(URL-8)

Gorsel 11: Fiber Optik Isiklt
Mutfak Tezgahi (URL-8)

Gorsel 12: Jakuzi Fiber Optik
Aydinlatma (URL-9)

13
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3.3. Banyo Mekanlarinda Déniisiim ve Fiber Optik Teknolojisinin Sagladig1 Avantajlar

Hem antik ¢aglarda hem de giinimilizde insanlar; inang, yOnetim anlayisi, sosyallesme,
fizyolojik ve ruhsal arinma ve saglik gibi ¢esitli nedenlerle yikanma eylemini yasam donglist
icinde kabul etmistir. (Arcan ve Evci, 1987, s.143, akt. Arslan ve Goker Paktas, 2021, s.
216). Bu durum, eylemin gergeklestigi banyo mekanlarinin gelisim ve doniisiimiinii zorunlu
kilmistir (Arslan ve Goker Paktas, 2021, s. 216). 19.yiizyilda ilk olarak Avrupa’da ve Kuzey
Amerika’daki banyolar konut i¢cinde ayr1 bir mekan olarak tasarlanmaya baslanmistir (Aytag
ve Ogiit, 2015, 5.6949, akt. Arslan ve Goker Paktas, 2021, s. 216). Zaman ilerledikce modern
banyonun mekansal evrimi sadece sanayilesmeden degil, teknolojik ilerlemelerin yani sira,
toplumsal ve kiiltiirel ihtiya¢lardaki degisimden de etkilenmistir (Giedion, 1955, akt. Arslan
ve Goker Paktas, 2021, s. 216). Banyolarin tasarimi ayrica; banyo alaninin boyutlari,
islevselligi, mekan1 deneyimleyen kullanici profili, gelir diizeyi ve konut tipiyle birebir iliski
icerisindedir (Ozbek, 2021, s.37). Fakat bu déniisiimdeki basat etkenin, degisen teknolojinin
sundugu imkanlar oldugunu sdylemek yanls olmaz. Oyle ki bu mekansal déniisiim sonucu,
glinlimiizde artik modern banyolarin yani sira akilli banyolardan da s6z etmek miimkiindiir.
Bu noktada, aydinlatma teknolojisi 6ne ¢ikmaktadir. Banyolarda daha aydinlik ve ferah bir
ortam, 1518in dogru yansitilmasiyla saglanabilir. Bu mekanlarinda genellikle tavanda genel
aydinlatma tercih edilirken, ek olarak; dolap iglerinde, lavabo {iistiinde, ya da aynanin
vurgulanmak istendigi durumlarda lokal aydinlatma da kullanilabilir (Kavasogullari, 2021, s.
589). Diger bir degisle, teknolojinin banyo aydinlatmasinda, yiizeylerin disinda, mobilyayla

da entegre kullanimi s6z konusudur.

Ayrica, banyo mekanlarinda neme ve suya dayanikli aydinlatma armatiirlerinin seg¢ilmesi
onemlidir. O nedenle camli ve kapali armatiirlerin tercih edilmesi, nem ve su kaynakl
problemlerin énlenmesi icin dogru bir yaklasimdir (Ozbudak, Giimiis ve Cetin, 2003, s. 4). Bu
noktada Fiber optik aydinlatma teknolojisinin sundugu imkanlar ve bu durumun banyo

mekanlarinda yarattig1 avantajlara deginmek faydali olacaktir.

Fiber optik teknolojisinin diger sistemlere kiyasla bazi tstiinliikleri bulunmaktadir. Elektrik
iiretmeme, bliylik bant genisligi (bilgi tasima kapasitesi), elektromanyetik ortam etkilerine
kars1 direng, sinyal giivenligi, yiiksek data iletimi, diisiik hata orani, esneklik, hafiflik,
dayaniklilik ve kiiciik boyutlu olma, kullanim kolaylig1 ve sistem giivenligi 6zellikleri ilk akla

gelenler arasinda siralanabilir (Senior, 2005, akt. Tiirkmen, 2022; Agiroglu, 2006, s. 42).
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Ayn1 zamanda fiber optikle i¢c mekanda UV ve sicaklik iletilmez, sadece goriiniir 151k mekana
ulasir (Okutan, 2008, s. 80; Dursun ve Ulusoy, 2005). Optik fiberler, mor oresi 151n (UV), 1s1
ve elektrik iletmediginden, bozulmamasi gereken eserlerin aydinlatilmasinda tercih edile bilir.
Sicaklik degisimlerinin yasandig1 banyo gibi bir mekan i¢in bakildiginda bu durum 6nemli bir
avantaj saglarken saglikli bir aydinlatma da sunmaktadir. Bir baska kullanim avantaji1 olarak,
optik liflerin ve dagitic1 uglarin istenen yere kolaylikla taginabiliyor olmasi, 151k kaynaklarinin
sigamadig1 dar alanlarda ideal ¢oziimler sunar. Isik kaynaginin kolay erisilebilir yerde olmasi
bakim ve onarimi kolaylastirir. Fiber optik aydinlatma sistemlerinde tek bir 151k kaynagindan
cesitli 151k noktalarinin  olusturulmasi, bu aydinlatmanin  kullaniom  alaninin
cesitlendirilebilecegini gdstermektedir. Ozellikle i¢ mekanda dekoratif aydinlatmalarin
uygulanmasinda bu durum, 6nemli bir avantaj olarak nitelendirilebilir. Bu teknolojinin mekan
estetigine katki sunacak bir bagka avantasi ise 151k kaynaginin i¢ine 6zel efekt disklerinin
yerlestirilerek, istenen renklerin elde edilebilmesidir. Banyo mekanlarinin giiniimiizde sadece
temizlenme ihtiyacinin karsilanmasi anlamima gelmedigi, ayni zamanda ruhun armmasi
yoluyla ve psikolojik anlamda rahatlama mekanlar1 oldugu da diisiiniildiigiinde fiber optik
teknolojisinin  sagladigi dekoratif aydinlatmaya yonelik imkanlar daha da deger
kazanmaktadir. Ciinkii banyo yapmanin psikolojik acidan yenileyici, canlandirici, rahatlatict
ve sakinlestirici etkileri olabilmekte; insanlar arinma ve dinginlesme araci olarak banyo
yapma eylemine yonlenebilmektedir. Fiber optik teknolojisinin sagladig1 avantajlar bunlarla
da sinirlt degildir. Ornegin kaynak, 151kl nokta alanindan uzakta oldugundan, manyetik alan
ve toz olusturmamasi gida vitrinlerinin aydinlatmasinda kullanilabilecegini gostermektedir.
Temizligin ve hijyenin 6nemli oldugu banyo o6zelinde bakildiginda da ayni durum soz
konusudur. Bu teknolojiyi geleneksel teknolojilerden farkli kilan bir diger 6zellik ise 1s1 ve
elektrik tasimadigindan yangin, patlama, asir1 soguk ve asir1 sicak gibi durumlarda giivenle
tercih edilebilmesidir (3e dergisi, 1998, akt. Agiroglu, s. 70-71; Tiirkel, 2002, s.11-12; Sahin,
20006, s. 52;). Bu durum, banyo gibi 1slak mekanlarda s6z konusu olan giivenlik ihtiyacina
cevap niteligindeki olgulardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Diger yonden Fiber optik teknolojisi, i¢ mekanlarda homojen 151k vererek gorsel konforu
artirirken enerji tasarrufu saglamasi, bu teknolojinin siirdiiriilebilir aydinlatma tasarimlarini
destekledigini gostermektedir (Arslan ve Bostanct Baskan, 2025, s.253). Ayrica, bakim ve
isletme maliyetinin geleneksel yontemlere kiyasla olduk¢a az olmasi da bu tespiti
giiclendirmektedir (3e dergisi, 1998, akt. Agiroglu, s. 70-71; Sahin, 2006, s. 52). Ozetle, diger
i¢ mekanlara kiyasla giin 15181n1n daha az ulastig1 banyo mekanlarinda giindiiz vakitlerinde de

aydinlatma ihtiyac1 olabilecegi g6z Oniine alindiginda fiber optik aydinlatmanin enerji
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verimliligi saglayarak siirdiiriilebilirlige katki sunmasi, 6ne ¢ikan énemli avantajlar1 arasinda
yer almaktadir. Genel bir bakisla, Fiber optik aydinlatmanin fosil yakit tiikketimini de
azalttigini ifade etmek gerekir (Yang, 2019, Gorthala, 2017, akt. LV, Xia, Cui, Wang ve Yan,
2019, s. 1).

4. DEGERLENDIRME ve SONUC

Calismada, fiber optik aydinlatma teknolojisinin banyo mekanindaki yeri, literatiir iizerinden
incelenmistir. Bu noktada oncelikle fiber optik teknolojisinin, aydinlatma teknolojileri
arasinda one ¢ikan ve mekansal diizenlemelerde avantaj saglayan ozellikleri siralanmis, es
zamanli olarak bunlar arasinda, banyo mekaninda sagladig1 avantajlara dikkat cekilmistir

(Tablo 2).

Tablo 2: Fiber optik teknolojisinin avantajlari ve banyo mekdni

Fiber Optik Teknolojisinin Banyo

Fiber Optik Teknolojisinin Genel Avantajlari Mekanmda One Cikan Avantajlar:

V V4

o Kiiciik boyutlu e Manyetik alan ve o Is181n e  Su ve nem dayaniminin olmasi
ve hafif olmasi toz olusumu Yonlendirilmesi e Is1ve elektrik akimi tasimamasi

e Su ve nem olmamasi o Cesitli 151k e UV ve sicaklik yaymamasi
dayaniminin e Sistem giivenligi noktalarmin e Kiiciik boyutlu ve hafif olmas:
olmasi e Mor 6tesi (UV) olusturulabilmesi e  Esnekligi

o Istenen renklerin ve sicaklik e Diisgiik maliyet e Manyetik alan ve toz
elde edilebilmesi yaymamasi e Homojen 151k olusturmamasi

e Cevresel etkilere o Kullanim yaymasi e Sistem giivenligi
dayanikhihg kolayligi * Bakim kolayhg e  Dekoratif cesitlilik sunmasi
(sicak, soguk, * Esnekligi o Is1 ve elektrik e Ilstenen renklerin elde
asindirici sivi ve e Diisiik enerji akimi edilebilmesi
gaz) titkketimi tasimamasi

Fiber optik teknolojisinin mekansal diizenlemelerde; istenen renklerin elde edilmesi, bakim
kolayligi, diisiik isletme maliyeti potansiyeli, diisiik enerji tiikketimi vb. 6zellikleriyle avantaj
sagladig1 soylenebilir. Bununla birlikte, 1s1 ve elektrik akimi tasimamasi, UV ve sicaklik
yaymamasi, sistem glivenligi gibi 06zellikler, banyo mekanlarinda ©6n plana ¢iktigi

gOriilmiistiir.

Daha sonra, Fiber Optik teknolojisinin sagladig1 avantajlar; islevsellik, estetiklik ve giivenlik

parametreleri ile iliskilendirilmis ve ardindan, banyoyu olusturan sabit yap1 elemanlari (duvar,
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tavan, zemin yiizeyleri) ve mobilyalar (depolama dolaplari, ayna..vd.) mercek altina alinarak

bu parametreler tizerinden tartisilmistir. (Tablo 3.)

Tablo 3: Fiber Optik Teknolojisinin Sagladigi Avantajlarin; Islevsellik, Estetiklik ve Giivenlik

Parametreleri ile Iliskilendirilmesi

Belirlenen
Icerik Parametrelerle iliskili Teknolojik Avantajlar
Parametreler
Islevsellik Mekanin islevini / isleyisini | Enerji  verimliligi, uzun Omiirlilik, yonlendirme
destekleyen olgulardir. (sirkiilasyon), bakim kolayligi, yiizeylere zarar vermeme
Estetik Mekansal  algiya  yonelik | Renk degisimi, genis efekt yelpazesi, renksel geriverimi,
olgulardir. genis renk paleti, mobilyalarla kullanilabilme, dekoratif
kullanim olanag:
Giivenlik Insan saghgma  yonelik | Isi, elektrik tasimama, saglikli aydinlatma saglama
olgulardir. (ultraviyole, kizildtesi  1smmim  tagimamasi,  toz
olusturmamasi), nemden etkilenmeme

Sabit Yapr Elemanlarinda Fiber Optik Aydinlatma Uygulamalari: Fiber optik sistemler
mekanin islevselligini desteklemesi acisindan ele alindiginda 6zellikle sabit yap1 6gelerinde
mekansal yonlendirme aydinlatmalar1 olarak da kullanilabildikleri goriilmektedir (Agiroglu,
2006). Ozellikle birden fazla kullanicinin yer aldig1 hamam, sauna gibi mekanlarin zemininde
kullanilarak sirkiilasyon desteklenebilir.

Dekoratif ve estetik agidan bakildiginda fiber optigin uygulama alanlar1 arasinda zemin,
duvar, tavan, merdiven, gibi sabit 6geler yer alabilir. Ornegin tavan yiizeylerinde “yildizl
tavan” uygulamalar1 olduk¢a yaygindir (Zaovvarcov, 2016). Bu tir yiizeylerde, ayrica
kaynayan lav havuzlari, takimyildizlari, volkan patlamalar1 gibi birgok 06zel efekt
saglanabilmektedir (URL-10). Bunun yani sira fiber optik aydinlatma, nitelikli renk
geriverimi ve renk degistirme 6zelliklerinin kullanimi ile mekansal estetigi destekleyici bir rol
de iistlenmektedir (Zaovvatcov, 2016). Ornegin, 1sikli tekstillerin duvar paneli ya da
giydirme duvar olarak kullanildiginda sundugu renk g¢esitliligi sayesinde dekoratif bir
goriinlim olusturur. Ayn1 zamanda mekanin aydinlatma ihtiyaci da kargilanmis olur (Turgay,
2009, akt. Arslan & Bostanc1 Baskan, 2025).

Banyo mekanlarinin; temizlenme (dus vb.), bosaltim, kisisel bakim (tiras vb.) gibi eylemleri
karsilamasinin yani sira; rahatlama, arinma, stres giderme gibi psikolojik ihtiyaclari da

karsilayan bir mekan oldugu da g6z oniine alinirsa (Altuntas, 2019), istenilen yiizeylerde fiber
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optik teknolojisi uygulamalariyla hedeflenen mekansal atmosferin olusturulabilmesi,

tasarimet icin kullanabilecegi 6nemli bir kaynak olarak tanimlanabilir.

Fiber optik aydinlatma uygulamalarinin olduk¢a One ¢iktig1 alanlardan biri de giivenliktir.
Elektrigi iletmeyen, sadece 15181 tagiyan fiber optik kablolar (URL-10); Xaovvdtcov 2016)
banyo gibi siklikla suyla temas edilen bir mekanda verimli ve giivenli bir ¢6ziim olarak 6ne
cikmaktadir. Diger yandan, sicaklik degisiminden ve yiiksek nem oranindan etkilenmeyen
fiber optikler (Senior, 1992, akt. Agiroglu, 2006), 1s1lt1 aparatina 1s1 iletilmedigi i¢in 1sitma,
havalandirma ve iklimlendirme sisteminin (HVAC) yiikiinli 6nemli miktarda azalir (Bogdon,
1992). Bu dogrultuda banyolarda tercih edildiginde mekanda uzun omiirlii ve gilivenli bir

aydinlatma saglanmis olur.

Tim bunlara ek olarak mekanlara fiber optik kablolar araciligiyla sadece yapay 1s1k degil giin
15181 da yogunlastirilarak aktarilabilmektedir. (Dursun ve Ulusoy, 2005). Boylece ozellikle
banyo gibi, giin 15181 konusunda dezavantajli mekanlarin bu noktada desteklenme potansiyeli
s06z konusudur. Bu durumu destekler bicimde Satari, Taba ve Pouryousef (2018) yaptiklar
deneysel c¢alismada tasarlamis olduklari giines 15181 iletim cihazi ile yapmin c¢atisindan
toplanan giines 1518101, ikinci katta yer alan karanlik bir konut banyosuna fiber optik kablolar

aracilifiyla tagiyarak aydinlatma saglanabilecegini ortaya koymuslardir.

b. Banyo Mobilyalarinda Fiber Optik Aydinlatma Uygulamalari: Aydinlatma kaynaklariin
farkli eylem ihtiyaclarina gore secilip konumlandirilmasi, islevsel ve dolayisi ile basarili bir
tasarim i¢in gereklidir (Xaovvatcov, 2016, s. 47). Boylece Ornegin bolgeleme kararlari

goriiniir kilinirken hedeflenen mekansal atmosfer de saglanabilir.

Banyo mobilyalarinda fiber optik uygulamalarin estetik yoniine bakildiginda; fiber optik
aydinlatma uygulamalar1 sayesinde 151k, mobilya ile rahatlikla entegre edilebilmekte, nesneler
ya da objeler yakindan veya iceriden aydinlatilabilmektedir. Boylece dikkat cekici detaylar
aydinlatilarak vurgulanabilmektedir. Ozellikle banyo mekanlarinda jakuzi, dus teknesi gibi
alanlar, gelisen teknoloji ile birlikte degisime ugramistir (Seger, 2006, s.126). Bu kapsamda
fiber optik teknolojisi gibi yenilik¢i uygulamalar, s6z konusu alanlarda kullanilarak estetik
¢Oziimler sunabilmektedir. Fiber optik aydinlatmanin banyo mekanindaki mobilyalarda
kullanimina 6rnek olarak Galushko (2010)’nun “yeni banyo salonu” adli ¢aligmasi 6rnek

verilebilir. Calismada, tasarlanacak olan banyo salonu mekaninda yer alan buhar odasi
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banklarmin altina, rahatlatict ve mistik bir ortam yaratma amaciyla led aydinlatmayla birlikte

fiber optik aydinlatma uygulamasi da yapilacagindan s6z edilmektedir.

Aydinlatma, mekani1 tamamlayan unsurlardan biri olarak sabit 6gelerin yan1 sira mobilyalarda
da iglevsel, estetik olmasinin yani sira kullanim giivenligine de katki saglamaktadir. Ayrica
ultraviyole (UV), kizilotesi 1smmim (IR) gibi etkilerinin olmamasi sayesinde aydinlatilan
ylizeylerde 1s1 birikimi yaganmamakta, nesne veya obje zarar gormemektedir. Diger yandan,
151k kaynagi, 151kl noktada yer almadigi i¢in manyetik bir alan olugsmadigindan mobilya
ylizeyindeki toz veya parcaciklar harekete gegmemektedir (Agiroglu, 2006). Bu durum,
hijyenin 6nemli oldugu banyo mekani kullaniminda, kullanic1 sagligi agisindan 6nemli bir

avantaj saglamaktadir.

Literatiir lizerinden yapilan tespit ve degerlendirmelere bakildiginda, ¢alismada ele alinan
fiber optik teknolojisi ve bu teknolojinin giderek yayginlagmasi. aydinlatma tasarimlarini
banyo mekanlarinda ¢esitlendirmistir. Glinlimiiz banyo mekanlar1 sadece yikanma eylemine
hizmet eden alanlar degil, kullanicinin; dinlendigi, TV seyrettigi, miizik dinledigi, diger bir
degisle kendiyle zaman gecirdigi ¢ok islevli mekanlardir (Yazgan, 2004, akt. Orug, 2009,
s.19). Bu tiir mekanlarda fiber optik teknolojisi dekoratif amaglarla kullanilabilecegi gibi
tamamen islevsel amaclarla da uygulanabilmektedir (Agiroglu, 2006). Ozellikle sabit yapi
elemanlar1 olarak adlandirilan duvar, tavan ve zeminlerde kullanimi dekoratif kullanim
hedefine hizmet etmektedir. Mobilyalarda ise istenen yerlere entegre olabilmesiyle gorsel
zenginlik sunar. Fiber optik kablolarin su ve nemden etkilenmemesinin yani sira elektrik
iletmemesi, banyo mekanlarinda islevsellik ile birlikte gilivenlik ihtiyacin1 da karsilama
potansiyelinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu agidan bakildiginda banyo gibi, su
kullaniminin yogun oldugu yerlerde su ve nem dayanimi sayesinde aydinlatma sistemleri

uzun kullanim 6mriine sahip olabilmektedir.

Sonug olarak, fiber optik teknolojisinin banyo mekanlarinda sabit yap1 elemanlarinda (duvar,
tavan, zemin) ve banyo mobilyalarinda 6nemli bir kullanim potansiyeline sahip oldugu
goriilmektedir. Banyo mekanlarinda; islevsellik, estetiklik ve giivenlik gibi ihtiyaglara yanit
verebilmesi, bu teknolojiyi siradan ¢oziimler yerine yenilik¢i tasarim yaklasimlarinda tercih

edilebilir bir secenek haline getirmektedir.
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GIRIS

Bireyin barinma gereksinimini karsilayan konut, ait oldugu toplumun yasam big¢imini, inang
diinyasini, ekonomik kosullarini ve estetik anlayisini yansitan kiiltiirel bir belge niteligi
tagimaktadir. Bu anlamda Tiirklerin tarih boyunca insa ettikleri evler, Tiirk kiiltiiriiniin dogrudan
izlerini barindirmaktadir. Geleneksel Tiirk evi, bir yandan Orta Asya’dan tasinan gocebe yasam
kiiltiirtinlin mimari mirasini, diger yandan Anadolu’nun c¢evresel ve kiiltiirel ortamindan
edinilen degerleri 6zgiin bir sekilde bir araya getirmistir (Gogebakan, 2015, s. 44). Bu nedenle
Tiirk evi, Tiirklerin gegmiste yasadiklar1 topraklardan edindikleri mimari birikimi, yeni
yerlestikleri cografyaya uygun bicimde kendi geleneksel yasam kiiltlirleriyle kaynastirmasi
sonucu ortaya ¢cikmis bir konut tipi olarak tanimlanabilmektedir (Bozkurt, 2013, s. 38).

Tarihi yapilarin her biri, insa edildikleri donemin sosyal yasantisina, ekonomik durumuna,
mimari anlayisina ve estetik degerlerine iligkin bilgiler sunan birer ornektir (Eyiiboglu ve
Biiyiikgam, 2022, s. 729). Ne var ki bu yapilarin énemli bir boliimii, degisen yasam kosullar
ve islevsel gereksinimler karsisinda zamanla atil duruma diismekte ve yok olma tehlikesiyle
karst karsiya kalmaktadir. Korunan bir yapinin varhiinm siirdiirebilmesi, i¢inde bulundugu
donemin gereksinimlerini karsilayabilmesine bagl oldugundan yapisal biitlinliigli gézetmek
kosuluyla yapinin giincel kosullara uygun yeni bir islevle donatilmasi énem kazanmaktadir
(Sarag ve Tanrisever, 2017, s. 153). Cagdas koruma anlayisinda siklikla bagvurulan yeniden
islevlendirme ve uyarlanabilir yeniden kullanim yaklasimi, mevcut yap1 stogunun korunmasini
saglayarak siirdiiriilebilir gelismenin cevresel, sosyokiiltiirel ve ekonomik bilesenlerine katki
sunma potansiyeli tagimaktadir (Orhan ve Yildiz, 2022, s. 46).

Ozgiin nitelikli ve tarihi yapilarin korunmasinda en etkili yontemlerden biri, bunlarin turizm
amagcli yeniden kullanimidir; zira korumanin igletmecilik aracilifiyla gerceklestirilebilecegi ve
bu yolla kiiltiir turizmine hizmet edilebilecegi yoniindeki biling giderek yayginlagmaktadir
(Dinger ve Ertugrul, 2000, s. 77). Kiiltiirel mirasin turizmde en genis kullanim alani buldugu
baglamlarin basinda, mimarisinden mefrusatina ve sundugu yoresel deneyime kadar miras
unsurlarimt 6n plana c¢ikarabilen konaklama ve yiyecek-igecek isletmeleri gelmektedir
(Cokisler, 2021, s. 95). Bu ¢ercevede, Antalya’nin Akseki ve Ibradi ydresine 6zgii geleneksel
bir konut tipi olan Diigmeli Evler’in bir boliimii restore edilerek otel, pansiyon, kiiltiir evi ve
miize-otel gibi islevlerle turizme kazandirilmistir (Ozogul ve Bulut, 2021, s. 14).

Bu ¢alisma, s6z konusu yeniden islevlendirme pratiginin somut bir 6rnegi olarak Antalya’nin
Ormana yoresinde yer alan Yeniceri Ahmet Aga Konagi’ni ele almaktadir. Geleneksel bir

diigmeli ev olarak insa edilmis bu konagin miize-otel isleviyle yeniden kullanimi; geleneksel
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Tiirk konut mimarisinin mekansal 6zelliklerinin korunmasi ile ¢agdas turizm gereksinimlerinin

kargilanmasi arasindaki iligki baglaminda incelenmektedir.

TEORIK ARKA PLAN

Calismanin konusunu olusturan miize-otel islevli yeniden kullanim olgusunun anlasilabilmesi
icin, birbiriyle iligkili {i¢ kavramsal alanin agiklanmasi gerekmektedir. Bu boliimde sirasiyla
kiiltiirel turizm, kiiltiirel mirasin yeniden islevlendirilmesi ve uyarlanabilir yeniden kullanimi1
ile aragtirmanin somut konusunu olusturan geleneksel Tiirk evine iliskin kuramsal cergceve

sunulmaktadir.

Kiiltiirel Turizm

Kiiltiirel miras ile turizm arasindaki iligki, bireylerin kiiltiirel miras unsurlarin1 gorme,
deneyimleme ve 6grenme gereksiniminden dogmustur. Bu iligki, bir yandan kiiltiirel miras
varliklarinin insanlar1 seyahate yonlendirerek turizm hareketini baglatmasi diger yandan turizm
faaliyetinin de bu varliklar {izerinde c¢esitli etkiler birakmasiyla cift yonlii bir nitelik
tasimaktadir. Ziyaretgileri harekete gegiren kiiltlirel miras varliklar1 arasinda tarihi, arkeolojik
ve kentsel sit alanlari; anitsal yapilar, kaleler, dini yapilar ve tarihi konutlar gibi mimari
unsurlar; miizeler, kutsal mekanlar ve tarihi yollarin yani sira sergiler ve festivaller gibi ¢esitli
kiltiirel etkinlikler yer almaktadir (Siier, 2021, s. 480). Kiiltiirel turizm kaynaklarinin igerigi de
bu nedenle olduk¢a genistir; tarihi yerler, festivaller ve 6zel olaylar, dinl mekanlar, yerel dil,
sanat ve mimari yapilar, modern kiiltiir ile geleneksel yiyecek ve igecekler bu kaynaklar
arasinda sayilmaktadir (Uygur ve Baykan, 2007, s. 35).

Tirkiye’de baglangigta kiy1 turizmi ekseninde gelisen turizm hareketleri zamanla cesitlenmis;
stirdiiriilebilir kalkinma ilkeleri dogrultusunda iiretilen alternatif turizm politikalariyla birlikte
yayla turizmi, kirsal turizm, koy turizmi, ekoturizm, termal turizm, kiiltiirel turizm ve inang
turizmi gibi tiirler 6ne ¢ikmaya baslamistir (Emekli, 2005, s. 103). Turistik isletmeler, miras
unsurlarini turistik bir {iriine doniistiren ve ziyaretgilerin seyahatleri boyunca en sik
basvurduklar1 yapilardir. Bunlarin basinda gelen konaklama ve yiyecek-icecek isletmeleri;
mimarilerinden mefrusatina, meniilerinden c¢alinan miizige ve diizenlenen kiiltiirel
animasyonlara kadar pek ¢ok alanda miras unsurlarinin 6ne ¢ikarilmasina olanak tanimaktadir.
Ziyaretcinin yerel halkla temasi her zaman kolay olmadigindan, bu isletmelerde calisan
personel turist acisindan mirasin bir temsilcisi konumuna gelmekte ve kiiltiirel mirasin

deneyimlenmesini saglayan baglamlardan biri haline gelmektedir (Cokisler, 2021, s. 95).
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Kiiltiirel Mirasin Yeniden islevlendirmesi ve Uyarlanabilir Yeniden Kullanimi

Tarihi yapilar, ait olduklari donemin kiiltiirinli, sosyal yasantisint ve mimari anlayisini
glinlimiize tagiyan birer yasam ve yap1 kiiltiirii belgesidir (Eyiiboglu ve Biiylikgam, 2022, s.
729). Toplumlarin gelecekte var olabilmesini hedefleyen siirdiiriilebilirlik kavrami, yapilarin
kiiltiirel ve sosyal boyutlariyla tanimlanmasina 6nem vermekte ve kiiltlirel mirasin siirekliligini
vurgulamaktadir. Sosyo-kiiltiirel siirdiiriilebilirlik; kiiltiirel, tarihi ve geleneksel mimari
nitelikler tasiyan yapilarin, dokuyu ve cevreyi olusturan tiim unsurlarla birlikte biitlinciil
bicimde korunmasini ve gelecek kusaklara aktarilmasini 6ngdriir (Dikmen ve Toruk, 2017, s.
12). Bu siirekliligin saglanmasi, korumanin salt tekil yap1 6lgeginde degil kentsel dl¢ekte de ele
alinmasini; mevcut yap1 varliginin kentin genelinde yasanan degisim ve gelismelere siirekli
olarak uyarlanmasini gerektirir (Celik ve Tiirk, 2021, s. 684).

Bir toplumun ge¢misine ait sosyal, kiiltiirel ve ekonomik degerleri giinlimiize tasiyan tarihi
yapilarin yok olmasmi engellemeye yonelik tiim miidahaleler koruma kavrami altinda
toplanmaktadir. Ancak korumanin sdzcilik anlamu itibartyla degisime kapalilii ¢agristirmasi,
yapilarin daha saglikli ¢evrelerde varligini siirdiirmesi oniinde giicliik olusturabilmektedir;
¢linkli korunan bir yapmin ayakta kalabilmesi i¢in donemin gereksinimlerini karsilamasi
gerekir. Bu nedenle yapisal biitiinliigii koruma kosuluyla yapiin giincel kosullara uygun bir
islevle yeniden islevlendirilmesi 6nem tagimaktadir (Sarag ve Tanrisever, 2017, s. 153). Tarihsel
ve kiltiirel siirdiiriilebilirligin saglanmasina yonelik yeniden islevlendirmede, yapinin mimari
ozelliklerine, mekansal kurgusuna ve cevresel etkenlerine gosterilen 6zen, yapinin yeniden
toplum hayatina kazandirilmasini olanakli kilmaktadir (Bahar ve Ac¢ic1 Kurak, 2021, s. 70).
Cesitli nedenlerle eskiyerek atil duruma diisen tarihi yapilarin glinlimiiz kosullarina uyarlanarak
yeniden kullanilmasi, siirdiiriilebilir gelismenin sosyal, ¢evresel ve ekonomik bilesenlerine ¢cok
yonlii katki saglama potansiyeli tasimaktadir. Bu uygulamalar; mevcut yap1 stogunu koruyarak
enerji ve kaynak kullanimini azaltmasi yoniiyle c¢evresel dengeye, kiiltiirel degerlerin
stirdiiriilmesi yoniiyle sosyokiiltiirel gelisime, yeni yap1 maliyetini ortadan kaldirmasi1 ve yapi
ile ¢evresinin iyilestirilerek bolgenin degerini artirmasi yoniiyle de ekonomik gelisime hizmet
etmektedir. Bu noktadaki temel giicliik, koruma ilkelerinden ve yapinin degerlerinden 6diin
vermeden gelisime de katki saglayacak en uygun yeni islevin belirlenmesidir (Orhan ve Yildiz,
2022, s. 46). Yeniden kullanim yaklagiminin saglikli bi¢imde uygulanabilmesi, yapiya verilecek
yeni islev ile mevcut mekanin uyumunun {ist diizeyde olmasina baghdir; ancak bu uyum
saglandiginda yapi, kullanic1 gereksinimlerini karsilayarak ve yeni islevle ortiiserek zarar
gormeden yasamini siirdiirebilir, bdylece siirdiiriilebilir bir koruma gergeklesebilir (Islamoglu,

2018, s. 520). Ote yandan yapi, islevlendirme siirecinde tarihi degeri, islevi ve gevresiyle

28



I¢ Mimarlik Alaninda Arastirmalar ve Degerlendirmeler - Haziran 2026

diyalektik bir etkilesim i¢cindedir; 6zgiin niteliklerin korunmasi zorunlulugu beraberinde yapisal
kisitlamalar getirdiginden, islev degisikliginden dogan yeni gereksinimler bu kisitlamalar
gozetilerek ve biitlinciil bir yaklagimla ¢oziilmelidir (Giirani ve Yal¢in, 2019, s. 497).

Nitekim tarihi yapilara yeni islevler kazandirilmasinda turistik tesise doniistiirme, gelismis
iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de 6ne ¢ikan bir uygulama bigimidir. Istanbul’un gesitli tarihi
semtlerinde  goriillen bu tir uygulamalarda, korumanin isletmecilik yoluyla
gerceklestirilebilecegi ve Kkiiltlir turizmine hizmet edilerek turizm ekonomisine Kkatki

saglanabilecegi anlayisi belirleyici olmustur (Dinger ve Ertugrul, 2000, s. 77).

Geleneksel Tiirk Evi ve Diigmeli Evler

Geleneksel Tiirk evinin kokenleri gocebe yasam kiltliriine kadar uzanmakta olup Tiirklerin
Anadolu’da insa ettikleri evlerin kullanim bi¢imi, Orta Asya’da yasadiklar1 ¢adirlarla benzer
niteliktedir. Gogebe yasam kosullarina gore bigimlenmis bir yasam birimi olan ¢adirin kalict
konut mimarisi tlizerindeki etkisi, kiiltiirlin mimari bigimlenmedeki belirleyici paymi ortaya
koymaktadir (Gégebakan, 2015, s. 44). Tirk evi ilk bi¢imini, Orta Asya’daki kubbe bi¢imli
gbgebe cadirt olan ve tek odadan olusan otagdan almistir. Ailenin biiylimesi ve gereksinimlerin
artmastyla bu tek odali yapiya ikinci bir oda eklenmis, odalar1 birbirinden ayirmak i¢in aralarina
eyvan adi verilen mekan yerlestirilmistir; gocebe kiiltiirde gelisen bu sistem, yerlesik hayata
gecisle birlikte Tiirk evinin olusumunu etkilemistir (Yaris, 2020, s. 316).

Geleneksel Tiirk konutu olarak adlandirilan mimari yap tiirli, on bes ve on altinci yiizyillardan
itibaren Osmanl1 kiiltiirlinii benimseyen toplumlarda ¢esitli tiplerde ortaya ¢ikmis ve on yedi ve
on sekizinci yilizyillarda yayginlik kazanmistir. Ataerkil aile yapisina uygun bir bigimde ¢ok
islevli mekanlardan olusan Tiirk evinin en belirgin 6zellikleri, Batili anlamdaki mobilyalarin
yerine sedir, yiikliik ve nis gibi yapiyla biitiinlesik unsurlar kullanilmis; yemek yeme eylemi
yer sofralarinda, yatma eylemi ise yer yataklarinda ¢oziimlenmis olmasidir (Demirarslan, 2011,
s. 211). Bu baglamda geleneksel Tiirk evinin en 6nemli unsuru odadir ve yapinin planini
belirleyen temel unsur, oda ve odalarin nasil bir diizenle yapinin igerisinde konumlandigidir.
Oda, giinliik yasamin her tiirlii gereksinimine yanit verecek bigimde ustalikla diizenlenmistir;
ayn1 mekanda oturulabilir, yemek yenebilir, yikanilabilir, yatilabilir ve hatta yemek pisirilebilir
(Urer, 2014, s. 197). Bu diizende giindiiz oturma ve yemek yeme, gece ise uyuma eylemleri
ayni1 oda icinde ger¢ceklesmekte; salon, yemek odas1 ya da yatak odasi gibi kat1 islevsel ayrimlar
bulunmadigindan mekan, zaman ve kullanim pratigine gore siirekli yeniden tanimlanmaktadir.
Bu yoniiyle geleneksel Tiirk evi, islevsel belirsizligi ve esnekligi bir norm héline getiren bir

yasam kiiltiiriinii temsil etmektedir (Kalay, 2026, s. 198). Odanin bu ¢ok amacli kullanimin1
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olanakli kilan en 6nemli etken, esyalarin taginabilir olmasidir (Baran ve Yildirim, 2008, s. 227).
Az sayida hareketli esya ile sabit 6geden olusan oda diizeninde; sedir, yiikliikk ve nig gibi temel
Ogeler yapiyla birlikte insa edilen sabit donatilar, sandik, besik, rahle, tabure ve sehpa gibi
mobilyalar ise zemine yakin kullanilan hareketli 6gelerdir. Oturma, yeme ve yatma gibi islevler
biiylik olclide yerde gergeklestirilmekte; islev tamamlandiginda dosek ve sofra gibi elemanlar
dolaplara kaldirilarak odanin orta alan1 daima serbest birakilmaktadir. Odanin temel nitelikleri
ve donatisi tiim bolgelerde hemen hemen ayni olup, kullanicinin ekonomik diizeyine ve
statiisiine gore yalnizca biiylikliik ve dekorasyonun zenginligi farklilagsmaktadir (Demirarslan,
2007, s. 38). Esasen gocebe yasam temelli geleneksel yasam bi¢iminin sekillendirdigi bu
mekanlarda donati, biiylik Olcliide yapiyla birlikte bicimlenen sedirler ve dolaplardan
olusmustur (Demirarslan, 2017, s. 183).

Anadolu konut planinin iki temel unsuru sofa odadir. Birbirinden uzak, bagintisiz ve farkli
dogal ortamlardaki konut planlarindaki bu ortak 6zellik, ortak bir kiiltiirel miras olan geleneksel
Tiirk kiiltiiriiyle agiklanabilmektedir (Kose, 2005, s. 184-185). Sofa; i¢ sofali, orta sofali ve dis
sofal1 bigimleriyle konutun plan tipini belirleyen bir dolasim mekan1 olmasina ek olarak evde
yasayan ailenin giinliik yasamini siirdiirdiigii ortak bir alan olma niteligi tasimaktadir. iklim
kosullarina gore bigimlenen ve giiniin farkli zamanlarina uygun sohbet kdseleri barindiran sofa
ile bunu ¢evreleyen ve yon, iklim ve arsa olanaklarina gore diizenlenen odalarin birlesmesi,
geleneksel Tiirk evinin planini olusturmaktadir (Demirarslan, 2011, s. 211). Toplumsal
ozelliklere ve kiiltiirel degerlere bagli olarak bi¢cimlenen oda ve sofa, Tiirk ailesinin mahremiyet
esasli yasam bigimine uygun bicimde kurgulanmustir (Ozcan ve Giingor, 2019, s. 657).
Geleneksel Tiirk evinin temel ilkelerini ve tasarim anlayisini ortaya koyan mekan ¢cogunlukla
esas kattir. Kir ve koy evleri yalin ve genellikle tek katliyken kasaba ve sehir evleri daha 6zenli
ve gosterisli bicimde bolgesel ozellikleri yansitmistir. Kat sayisinin artmasiyla birlikte daima
iistte yer alan kat asil yasam alani olarak ¢oziimlenmis; daha fazla 151k, giines ve hava alma
istegiyle esas kat olabildigince zeminden yiikseltilmistir (Kiigiikkerman ve Edirne, 2022, s. 272).
Akiler ve islevsel ¢oziimlerle kurgulanan geleneksel Tiirk evi, aile yapisindaki degisime gore
biiyliylip kiiciilebilen bir yapiya sahiptir; tasarim igten disa dogru geliserek once islevi ¢ozmiis,
mekanlar1 insan dlgiilerine gore diizenlemistir (Ozcan ve Giingér, 2019, s. 648).

Geleneksel Tiirk konut mimarisinin Antalya’daki 6zgiin bir yansimasi olan diigmeli evler adi
verilen konut tipi, en 6zgilin formlarina Antalya’nin deniz seviyesinden yiiksek ilgeleri olan
Ibradi ve Akseki ile bunlara bagli mahallelerde rastlanan bir mesken tipidir; benzer formlarina
Manavgat ve Giindogmus il¢elerinin bu ilgelere komsu yerlesimlerinde de goriilmektedir. Antik

cagda Melas vadisi olarak anilan ve kiy1 ile i¢ kesimleri birbirine baglayan tarihi yol sistemi
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tizerinde yer alan yorede, tarihsel siiregte gerceklesen etkilesim ve cografi ¢evre kosullari, yerel
kiiltiirti geleneksel mimari araciligtyla bigimlendirmistir (Caliskan ve Manav, 2017, s. 218). Bu
evlere adimi veren ozellik, yapim tekniginde One ¢ikan hatil teknigidir. Duvarin dengede
kalmasimi ve yiikiiniin azaltilmasin1 saglayan hatillar, duvarin iki yliziinde duvar boyunca
uzanmakta ve pistuvan adi verilen ahsaplarla gegcme yontemiyle birbirine baglanmaktadir.
Hatillar katran (sedir) agacindan, pistuvanlar ise ardi¢, katran ya da dut agacindan elde
edilmektedir. Disartya dogru 10-15 cm tasacak bigimde birakilan pistuvanlar, hatilin kertmeden
styrilmasint Onlemekte ve tas duvar dokusu iizerinde diisiirdiikleri golgelerle estetik bir
goriinlim olusturmaktadir (Aslantiirk, 2022, s. 263). Diigmeli evler ¢ogunlukla iki katli insa
edilmistir. Yore halkinin ge¢imi tarim ve hayvanciliga dayandigindan, yapilarin zemin katlari
ahir, kiler ve samanlik gibi yardimci mekanlara ayrilmistir; ahirin alt katta yer almasi 1sinmada
tasarruf saglamaya yoneliktir. Ust katlar ise salon, oda ve kosklerden olusan yasama
mekanlarin1 barindirmaktadir. Odalarin, bir insanin ya da ailenin giinlik gereksinimlerini
karsilayacak tiim donatiy1 i¢inde barindiracak bi¢imde adeta birer ev gibi tasarlanmig olmasi
nedeniyle 6zgiin 6rneklerde ayr1 bir mutfak birimi bulunmamakta, yemek hazirlama ve pisirme
eylemleri odalar i¢cinde gerceklestirilmektedir (Manav, 2019, s. 64).

Ust kat, ailenin giindelik yasamini gegirdigi esas yasama alamdir ve burada sofa ile odalar yer
almaktadir. Yorede kosk olarak isimlendirilen sofa, odalar arasindaki sirkiilasyonu
saglamasinin yani sira mevlit, diigiin, nisan ve kina gibi téren ve ritiiellerde de kullanildigindan
olabildigince genis tutulmaya c¢alisilmistir; cogunlukla dis sofa planinda konumlandirildig:
goriilmekle birlikte i¢ sofali ve orta sofali orneklere de rastlanmaktadir. Evin manzaral
cephesinde yer alan ve icine yastikli sedirler yerlestirilen sahnisir adli ¢ikmali mekanlar sofay1
genisletirken, ayazlik olarak adlandirilan ve genellikle ahsap kaplamali olan boliimde hela ve
abdestlik bulunmaktadir (Davulcu, 2015, s. 58-59). Ust kata genellikle ahsap, tek kollu bir
merdivenle ulasilmakta; az sayida 6rnekte ise yagam katina hizmet eden, servis ve depolama
mekanlarindan olusan bir ara kat yer almaktadir (Dikmen ve Toruk, 2024, s. 146).

Genel olarak diigmeli evlerin odalar1; yeme, igme, oturma ve yatma gibi giinliik ev i¢i yasamin
gectigi ve ailenin tiim gereksinimlerine ¢oziim sunan mekanlardir. Odada kiyafet, yatak ve
yorganlarin konuldugu yiiklilkk dolaplari; bunlarin iizerinde fazla esyalarin yerlestirildigi,
parmakliklarla ¢evrili musandira; gusiilhane, ocak, lambalik ve bagmak yer almaktadir.
Tamamen ahsap kapli tabani ve gobek tasarimli tavani, ahsap is¢iliginin 6zgiin orneklerini
sergilemektedir. Genellikle iki pencere arasina konumlandirilan ocaklar odanin 1sitilmasi,
yemek pisirilmesi ve sicak su gereksiniminin kargilanmasinda kullanilmis; iizerleri bitkisel

motiflerle bezenmis ahsap davlumbazlarla donatilmistir. Ocagin kenarinda yer alan hamam
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dolab1 ise daha ¢ok gusiil abdesti almak amaciyla kullanilmigtir (Bulut vd., 2021, s. 422). Kirsal
turizm agisindan biiyiik énem tasiyan diigmeli evlerin bir kismi, dzellikle Ibradi’da restore
edilerek pansiyon, otel, miize-otel ve kiiltiir evi gibi islevlerle turizme kazandirilmistir. Bu
yapilarda sunulan konaklama hizmetinin yani sira yoresel Uriinlerin kullanildig1 yeme-igme
hizmeti; yorenin etkili bicimde tanitilmasina ve ydresel iriinlerin yeniden {retilerek
stirdiiriilebilirliginin saglanmasi ile yerel halkin ekonomik gelisimine katkida bulunmaktadir

(Ozogul ve Bulut, 2021, s. 14).

MUZE-OTEL OLARAK YENIDEN iSLEVLENDIRILEN YENICERi AHMET AGA
KONAGI’NIN iC MEKAN ANALIZi

Yenigeri Ahmet Aga Konagi’nin zemin katinda, miize-otel isleviyle konaklamaya acilmis yedi
oda bulunmaktadir. Zemin kat 6zgiin kullanimda ahir ve kiler gibi yardimci mekénlara
ayrildigindan, bu hacimlerin konaklama birimine doniistiiriilmesinde 6zgiin kabuk korunmus,
yasama islevinin gerektirdigi donatilar ise sonradan eklenmistir. Odalardan altis1 ¢ift kisilik,
biri ise siiit olarak diizenlenmistir. Siiit disindaki odalarin kapilarinin algak tutulmasi,
mekanlarin eski ahir/kiler islevinden gelen 6zgiin dlgiilerinin korundugunu gostermektedir.
Odalarda yapmin 6zgiin tasiyict ve mekansal kimligi belirgin bicimde korunmustur. Ahsap
kirisli tavanlar, duvar yiizeyinden tasan ahsap pistuvan uglar1 ve duvar boyunca uzanan ahsap
sergenler biitlin odalarda yer almakta; bdylece diigmeli ev yapim tekniginin karakteristik
Ogeleri i¢c mekanda da okunabilmektedir (Sekil 1). Zemin katin 6zgiin kullanimda ahir ve kiler
gibi yasama dis1 islevlere ayrilmis olmasi, bu mekanlarda ocak, yiikliik ve gusiilhane gibi
geleneksel oda donatilarinin bulunmamasini agiklamakta; stiit disindaki odalarin algak kapilari

da bu 6zgiin islevin dogrudan izini tagimaktadir.
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Sekil 1. Miize-otelin zemin katinda yer alan odalardan goriiniimler (Yazarin fotograf

arsivinden).

Odalarda, donemin atmosferini yeniden kuran antika ve donem mobilyalarinin siklikla
kullanildig1 goriilmektedir. Mermer tablali aynali konsollar, tepe taci oymali aynali ceviz
gardiroplar, piring ve demir karyolalar ile sekizgen sehpalar; cam sise ve ibrik koleksiyonlari,
bakir tepsiler, gaz lambalari ve hat levhalari, sergen ve raflar lizerinde adeta etnografik bir teshir
diizeni i¢inde sunulmustur (Sekil 2). Bu kurgu, yapmin konaklamanin yani sira bir miize
deneyimi sunma islevini goriiniir kilmakta; ziyaretcinin geleneksel barinma kiiltiiriinii dogrudan
deneyimlemesine olanak tanimaktadir. Islemeli yastik ve ortiiler ile ydresel tekstil dgelerinin
kullanimi1 da bu deneyimi pekistirmektedir. Konaklama islevinin gerektirdigi ¢cagdas donatilar
olabildigince uyarlanarak ya da geri planda tutularak mekana eklemlenmistir. Piring ve gorece
geleneksel bir goriintiime sahip elektrikli aydinlatma armatiirleri kullanilmais; 1sitma, 6zgiin ocak
diizeninin bulunmadig1 bu zemin kat odalarinda panel radyatorlerle saglanmigtir. Islak hacimler
ise bu odalara modern banyolar biciminde eklenmistir. Bu miidahaleler, 6zgiin kabuga gorsel
olarak baskin gelmeyecek oOlgiide tutularak koruma ilkeleri ile kullanict konforu arasinda bir
denge gozetilmistir. Nitekim zemin katin yasama dis1 6zgilin islevi nedeniyle bu odalarin
konaklamaya uyarlanmasi, iist kattaki yasama odalarina kiyasla daha fazla cagdas eklenti
gerektirmigtir.

Biitiin olarak degerlendirildiginde, Yeniceri Ahmet Aga Konagi’nin zemin kat odalart; 6zgilin
mekansal kabugun korunmasi ile yeni islevin gerektirdigi ihtiya¢larin dengelenmesine dayanan
bir uyarlanabilir yeniden kullanim 6rnegi sergilemektedir. Diigmeli evlerde her odanin adeta
bir ev gibi kendi i¢inde yeterli bigimde tasarlanmis olmasi, burada her odanin kendi 1slak

hacmiyle bagimsiz bir konaklama birimine doniismesinde siirmektedir.
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Sekil 2. Miize-otelin zemin katinda yer alan odalarin mobilya, donatilar ve 1slak hacminden

gorlinlimler (Yazarin fotograf arsivinden).

Yapinin 6zgiin yasama katini olusturan tist kat odalar1 ise zemin kattan farkli olarak geleneksel
Tiirk odasinin mekén organizasyonunu biiyiik 6lgiide korumustur. Bu odalarda koseye
yerlestirilmis geleneksel ocaklar, duvarlar1 kaplayan yiikliikler, bunlarin tizerinde parmaklikli
musandira, yiikliik i¢erisindeki gusiilhane nisleri ve bezemeli ahsap tavanlar yer almaktadir
(Sekil 3). Gobek motifli tavan, zemin kattaki yalin kirisli ortiiden belirgin bigimde ayrilmakta;
sergenler boyunca siralanan bakir ve seramik kaplar ile giyotin pencereler, odanin geleneksel

kimligini biitinlemektedir.

Sekil 3. Miize-otelin {ist katinda (esas kat) yer alan odalardan goériintimler: bezemeli tavan

gbobegi, ocak ve gdbmme dolaplar (Yazarin fotograf arsivinden).
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Zemin katta oldugu gibi {ist kat odalarinda da donem mobilyalar1 ve etnografik teshir kullanimi1
stirdiriilmiistiir; piring ve demir karyolalar, bakir kaplar gibi unsurlar odalarin g¢esitli
boéliimlerinde goriilmektedir. Bu kattaki en belirgin koruma karari, 6zgiin ocaklarin yikilmadan
korunarak ocaklarin icine birer dokme demir sobalarin yerlestirilmis olmasidir (Sekil 4).
Boylece geleneksel ocak mekénin 6zgiin 1sitma unsuru olarak sergilenmekte ve miize
deneyimini giliclendiren bir teshir nesnesine doniismektedir; ancak 1sinma radyatér ve
muhtemelen soba ile saglanmistir.

Ust kat odalarinin konaklamaya uyarlanmasinda ¢agdas miidahale, zemin kata kiyasla daha
sinirlt kalmistir. Bu odalar 6zgiin halinde zaten yasama islevine ayrildigindan miidahale biiytik
Olclide mevcut kabugun korunmasiyla sinirli tutulmus; 1sitma panel radyatorlerle desteklenmis,
kimi odalardaki ytkliiklerin icerisine modern 1slak hacimler eklenmis, aydinlatmada ise
geleneksel gortintimlii elektrikli armatiirler tercih edilmistir. Dolayistyla miidahale derecesinin,
mekanin 6zgiin isleviyle uyustugu; iist kat odalarinin biiylik Ol¢iide korunarak yeniden
islevlendirildigi goriilmektedir. Nitekim diigmeli evlerde her odanin adeta bir ev gibi kendi
icinde yeterli bigimde tasarlanmis olmasi, ocagi, gusiilhanesi, yiikliigli ve musandirasiyla en
acik bicimde bu {ist kat odalarinda okunmakta; yapi, 6zgiin niteliklerini koruyarak cagdas bir

islevle yeniden kullanima kazandirilmistir.

Sekil 4. Ust kat odalarinda 6zgiin ocak ve nisine yerlestirilen dénem sobasi, etnografik teshir

tirlinleri (Yazarin fotograf arsivinden).
Konagn iist katinda odalarin ¢evresinde orgiitlendigi sofa, geleneksel Tiirk evi plan kurgusunun

temel unsurlarindan biri olarak miize-otelde de yapinin en gorkemli ortak mekéani olarak

korunmustur. Ahsap tavan gobekleri, kafesli pencereler, sedir ve duvar boyunca devam eden
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sergenler, sofanin 6zgiin mimari kimligini biitiiniiyle yansitmaktadir (Sekil 5). Diigmeli evlerde
kosk olarak da adlandirilan sofada pencerelerin ontindeki sedir, sahnisin ad1 verilen cumbanin

oldugu boliimde yer almaktadir.

Nt
"

o o Jeirds sites

Sekil 5. Ust katta yer alan sofanin sahnisin boliimiinden gériiniim (Yazarin fotograf

arsivinden).

Sofa, ayn1 zamanda yapinin miize niteliginin yogun bi¢imde sergilendigi mekandir. Duvarlari
cevreleyen sergen raflar1 boyunca dizilen bakir tepsiler, sahanlar, ibrikler ve porselen takimlar;
duvarlara asilan hat levhalari, ¢ini tabaklar ve islemeli panolar; sedef kakmali sehpalar,
samdanlar ve biiylik piring siniler, mekani adeta bir etnografik teshir alanina doniistiirmektedir
(Sekil 6). Bununla birlikte yoresel kilim minderler ve rahle gibi unsurlar bir arada kullanilarak
O0zglin sofa kullanimi c¢agristirllmis ve konuklara yonelik ortak bir dinlenme alani
olusturulmustur.

Ortak mekén islevinin gerektirdigi ¢agdas donatilar sofada da olabildigince geri planda
tutularak eklenmistir. Isitma panel radyatorlerle saglanmig, 6zgiin ocak nislerinden biri igine
yerlestirilen donem sobasiyla korunmus; aydinlatmada elektrikli metal-cam avizeler tercih
edilmistir. Bunlarin yani sira yangin ve giivenlik mevzuatinin gerektirdigi aydinlatmali ¢ikis
yonlendirmeleri, duman dedektorleri ve giivenlik kameralari ile konuklara yonelik ¢ay-kahve
servis donanimi, sofanin otel isletmesindeki ortak kullanim roliinii karsilamaktadir. Boylece
sofa, 6zgiin mimari ve torensel kimligini koruyarak miize-otelin ortak yasam c¢ekirdegi olarak

yeniden islevlendirilmistir.
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Sekil 6. Ust katta yer alan sofadan genel gériiniimler (Yazarm fotograf arsivinden).

Sofadan ahsap cift kanatli bir kapiyla gecilen dis sofa (hayat), yapinin bahgeye ve manzaraya
acilan yar1 agik galerisidir. Geleneksel Tiirk evinde dis sofali plan tipinin bir temsilcisi olan bu
mekan, bir yan1 ahsap parmaklikli korkulukla dogaya acilan, diger yani sofaya ve odalara
baglanan bir ge¢is ve dinlenme alanidir. Ahsap kaplama ortiisii ve ahsap korkuluklari, mekanin
i¢ 1le dis arasindaki esik niteligini korumaktadir. Di1s sofa, ayn1 zamanda miize-otelin dikkat
cekici teshir mekanlarindan biridir. Duvarlarina ahsap panolar {izerinde monte edilmis ¢ok

sayida el dovmesi kap1 kilidi gibi unsurlar teshir vitrini olarak kullanilmigtir (Sekil 7).

Sekil 7. D1s sofadan (hayat) goriintimler (Yazarin fotograf arsivinden).

Konaklama islevi bakimindan dis sofa, miize-oteldeki konuklarin bah¢e manzarasina kars1 vakit
gecirdigi ortak bir dinlenme alani olarak kullanilmaktadir. Geleneksel sedirler, yoresel kilim ve
minderler, kus motifli katlanir ahsap banklar ile algak sehpalar bu kullanimi desteklemektedir.
Boylece dis sofa, 6zgiin kimligini ve i¢ mekan ile c¢evre iligkisini koruyarak miize-otelin

bahgeyle biitiinlesen ortak yasam mekanina dontigsmiistiir.
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Sonuc¢

Calismada, Antalya’nin Ormana (Ibradi) bolgesinde yer alan ve geleneksel bir diigmeli ev
olarak inga edilen Yeniceri Ahmet Aga Konagi’nin miize-otel isleviyle yeniden kullanimi;
geleneksel Tiirk konut mimarisinin mekansal 6zelliklerinin korunmasi ile ¢agdas turizm ve
konaklama gereksinimlerinin kargilanmasi arasindaki iligki baglaminda incelenmistir.
Inceleme; zemin kat odalari, iist kat yasama odalar1, sofa ve dis sofa (hayat) olmak iizere yapinin
i¢ mekan kurgusunun tamamini kapsamistir.

Elde edilen bulgular, yapinin 6zgiin mimari kimliginin ve bezemeli ahsap tavanlar ve tavan
gobekleri, duvardan tasan ahsap pistuvan uglari, davlumbazli ocaklar, gusiilhane nisleri, yiikliik
ve musandira diizenleri ile sofa ve dis sofa gibi geleneksel Tiirk evi ile diigmeli ev tipine 6zgii
unsurlarin biiytlik 6l¢iide korundugunu gostermektedir. Mekanlarin igerisinde kullanilan donem
mobilyalar1 ve etnografik teshir tirlinleri yapiya bir miize niteligi kazandirirken konaklama
islevinin gerektirdigi; gdmme banyolar, panel radyatorler, elektrikli armatiirler gibi unsurlar
otel niteligini olusturmaktadir. Bu cagdas miidahalelerin yapinin 6zgiin haline baskin
gelmeyecek dlciide geri planda tutulmasi, koruma ile ¢cagdas kullanim arasinda dengeli bir iliski
kuruldugunu ortaya koymaktadir.

Calismanin 6ne ¢ikan bir diger bulgusu, miidahale derecesinin her mekanin 6zgiin isleviyle
dogru orantili olmasidir. Ozgiin halinde ahir ve kiler gibi yasama disindaki islevlere ayrilmis
olan; al¢ak kapili ve ocak, gusiilhane gibi donatilardan yoksun zemin kat odalari, konaklamaya
uyarlanirken daha fazla ¢agdas eklenti gerektirmistir. Buna karsilik, 6zglin halinde zaten
yasama islevine ayrilmis olan ve geleneksel Tiirk kotundaki odanin dogasindan miitevellit
bireyin bir¢cok ihtiyacin1 karsilayan st kat odalari biyiik 6l¢lide korunarak yeniden
islevlendirilmis; 6zgiin ocaklar korunmus ve sergilenmistir. Sofa ve dis sofa ise yapinin
bahgeyle biitiinlesen ortak teshir ve dinlenme ¢ekirdekleri olarak korunmustur. Diigmeli evlerde
her odanin kendi i¢inde yeterli bicimde tasarlanmis olma niteligi, bu konakta her odanin kendi
1slak hacmiyle bagimsiz bir konaklama birimine doniismesinde varligini siirdiirmekte boylece
kuramsal ¢er¢evede vurgulanan islev-mekan uyumu somut bigimde 6rneklenmektedir.

Biitiin olarak degerlendirildiginde Yeniceri Ahmet Aga Konagi, kiiltiir turizmi araciligiyla
gerceklestirilen uyarlanabilir yeniden kullanimin, geleneksel bir konutun mimari ve
sosyokiiltiirel degerlere sahip olmaya devam ederken ona ¢agdas bir islev de kazandirabildigini
gostermektedir. Bu yoniiyle yapi; diigmeli ev mirasinin korunmasina ve gelecek kusaklara
aktarilmasina, yOrenin tanitimina ve yerel ekonomiye katki saglamaktadir. S6z konusu 6rnek,

cagdas miidahalelerin 6zgiin dokuya saygili, geri planda ve mimkiin oldugunca geri

38



I¢ Mimarlik Alaninda Arastirmalar ve Degerlendirmeler - Haziran 2026

doniistiiriilebilir ~ tutulmast  kosuluyla,  benzer  geleneksel  konutlarin  yeniden

islevlendirilmesinde izlenebilecek aktarilabilir bir model sunmaktadir.
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Filiz TAVSAN, Yavuz Selim SOYYIGIT

1. GIRIS

Cocukluk donemi, bireyin fiziksel, biligsel ve psikososyal gelisiminin temellerinin atildigi
kritik bir siirectir. Bu donemde deneyimlenen ¢evre ve mekanlar, gelisim siirecini dogrudan
etkilemektedir. Cocukluk, tarihsel siirecte yetiskinlikten bagimsiz bir donem olarak ele alinmis
(Aries, 1962) ve cocuklarin toplumsal yasamda aktif birer 6zne oldugu vurgulanmistir (Pollock,
1983; Hanawalt, 1993). Giiniimiizde ise ¢ocuk, 0—-18 yas araliginda, gelisimsel 6zellikleri

dogrultusunda 6zel gereksinimlere sahip bir birey olarak tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu,

2020; UNICEEF, 1989).

Saglik mekanlari, ¢ocuklar agisindan ¢ogu zaman kaygi ve korku ile iliskilendirilen deneyimler
sunmaktadir (Celebi & Aytekin; Kiiciikoglu & Celebioglu, 2015). Ozellikle cocuk dis klinikleri,
korku ve anksiyetenin yogun olarak gézlemlendigi mekénlar arasinda yer almakta ve bu durum
tedavi siirecini dogrudan etkilemektedir (Yahyaoglu & Baygin, 2017; Moore & Brodsgaard,
2001; Rafique & Banariee vd., 2008; Toet & Smeets vd., 2010; Durmus & Alagam, 2023). Bu
nedenle, ¢cocuklarin yasg, gelisim ve algisal 6zelliklerine uygun bigimde tasarlanan mekanlarin
fiziksel, psikolojik ve biligsel gereksinimleri biitlinciil bir yaklasimla karsilamasi onem

tasimaktadir (Ozgen & Onaran, 2023).

Literatiirde cocuklara yonelik gergeklestirilen caligmalar farkli mekansal baglamlarda
yogunlagmaktadir. Bu kapsamda okul oncesi egitim yapilar1 (Senalp & Cinar, 2022), cocuk
dostu sokaklar (Bas, 2016; Tandogan & Tigen, 2021), oyun alanlar1 ve ¢ocuk dostu gevre
kriterleri (Uslu & Shakouri, 2012; Kirazoglu, 2012), cocuk dostu kentler (Berkiin, 2019), cocuk
miizeleri (Tavsan & Bektas, 2019; Tavsan, Bektas ve Cengiz, 2021; Tavsan & Bektas, 2023),
konaklama yapilar1 (Bilgi¢c & Kiigiik, 2022) ve restoranlar (Tavsan & Bahar, 2023) {izerine
cesitli arastirmalar gerceklestirilmistir. S6z konusu ¢alismalar, ¢cocuk kullanicilarin fiziksel,
psikolojik, sosyal ve biligsel gereksinimlerinin tasarim siirecinde dikkate alinmasinin énemini
vurgulamaktadir. Cocuk dostu tasarim yaklasimi, mekani yalnizca islevsel bir ¢evre olarak
degil; cocuklarin gelisim siire¢lerini, davraniglarini ve kullanici deneyimlerini etkileyen 6nemli

bir bilesen olarak ele almaktadir.

Saglik mekanlar1 iizerine gerceklestirilen ¢alismalar ise ¢ocuk dostu hastaneler (Giir &
Yalginkaya, 2023), terapdtik mekanlar (Dabbagh, 2023), hastane i¢ mekan oyun alanlari (Ozgen
& Onaran, 2023), ¢ocuk polikliniklerinin i¢ mekan tasarimi (Mutlu, 2022) ile renk ve 1s1k
kullaniminin ¢ocuk psikolojisi tlizerindeki etkileri (Temel & Fitéz, 2023) gibi konulara
odaklanmaktadir. Bu ¢caligmalar, mekansal tasarim kararlarinin ¢ocuklarin saglik ortamlarindaki

deneyimlerini ve kaygi diizeylerini etkileyebildigini gostermektedir.

46



I¢ Mimarlik Alaninda Arastirmalar ve Degerlendirmeler - Haziran 2026

Bununla birlikte, s6z konusu aragtirmalarin biiyiik boliimii ¢cocuk dostu tasarim ilkelerini genel
saglik yapilar1 veya farkli yapi tiirleri tizerinden incelemekte; ¢cocuk dis kliniklerini 6zel olarak
ele alan calismalar ise smirli kalmaktadir. Ozellikle cocuk dis kliniklerinin mekansal
ozelliklerini fiziksel, psikolojik, biligsel, giivenlik ve estetik gereksinimler dogrultusunda
biitiinciil ve karsilagtirmali bicimde degerlendiren arastirmalara sinirli diizeyde rastlanmaktadir.
Bu dogrultuda, mevcut calisma ¢ocuk dis kliniklerini c¢ocuk kullanici gereksinimleri
baglaminda inceleyerek alandaki literatiire katki sunmayi1 ve tasarim siirecine yonelik

cikarimlar gelistirmeyi amacglamaktadir.

Bu c¢alisma, farkl iilkelerde yer alan ¢ocuk dis kliniklerinin mekansal 6zelliklerini belirli
parametreler dogrultusunda incelemeyi ve ¢ocuk kullanicilarin mekansal gereksinimlerinin ne
6l¢iide karsilandigini ortaya koymay1 amaclamaktadir. Aragtirma kapsaminda secilen klinikler,

belirlenen mekansal alanlar tizerinden karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

Bu dogrultuda arastirmanin temel sorusu; “Cocuk dis kliniklerinde mekansal tasarim,
cocuklarin fiziksel, psikolojik, bilissel, gilivenlik ve estetik gereksinimlerini ne Olgiide
karsilamaktadir?” seklinde belirlenmistir. Aragtirmada nitel yontem benimsenmis olup, literatiir
taramast ve dokiiman incelemesine dayali karsilastirmali mekansal analiz yOntemi
kullanilmistir. Se¢ilen klinikler, karsilama alani, bekleme alan1 ve islem odasi olmak lizere ii¢
temel mekan ilizerinden incelenmis; belirlenen parametreler dogrultusunda degerlendirilerek

puanlandirilmis ve elde edilen veriler karsilastirmali olarak analiz edilmistir.
2. KURAMSAL CERCEVE
2.1. Cocuk ve Dis Klinigi (Pedodonti)

Cocuk, tarihsel siire¢ i¢cinde farkli bigimlerde ele alinmis ¢ok boyutlu bir olgudur. Aries (1962),
cocuklugu yetigkinlikten bagimsiz bir donem olarak tanimlarken, Pollock (1983) ve Hanawalt
(1993) cocuklarin toplumsal yasamda aktif roliinii vurgulamislardir. Giinlimiizde ¢ocuk,
bebeklikten ergenlige kadar, 0-18 yas arasindaki bireyleri kapsayan bir kavram olarak
tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu,2020; UNICEF,1989).

Cocuk saglik mekanlari, ¢ocuklarin yas, gelisim ve algisal ozelliklerine uygun tasarim
gerektiren alanlardir. Bu mekanlar, cocuklarin sosyal ¢evreyle etkilesimini desteklerken, ayni
zamanda tibbi miidahaleler ve rutin yasamin kesintisi nedeniyle kaygi ve korku deneyimlerini
tetikleyebilir (Celebi & Aytekin; Kiiciikoglu & Celebioglu, 2015). Ebeveynler, saglik personeli
ve mekansal tasarim, bu kaygilarin yonetiminde belirleyici rol oynar (Yalginkaya & Giir, 2023).
Ayrica mobilyalar ve mekansal 6geler, cocuklarin kendi estetik ve oyun temelli konseptlerini

olusturmasina yardimci olabilecek sekilde planlandiginda, ¢ocuklarin mekanla etkilesimi ve
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klinik deneyimi olumlu yonde destekler. 0—18 yas grubuna hizmet veren c¢ocuk saglik
mekanlarinin tasariminda, islevsel gerekliliklerin Otesinde fiziksel, psikolojik ve biligsel

ihtiyaglar1 biitiinciil sekilde ele almak énemlidir (Ozgen & Onaran, 2023).

Tirkiye’de dis tedavisi uygulamalarinin biiylik bir bolimii genel dis hekimleri tarafindan
ylriitiilmektedir. Bununla birlikte, daha 6zel bilgi ve deneyim gerektiren, karmasik ve
komplikasyon riski yiliksek vakalarda uzman hekim miidahalesi gerekmektedir (Alshahrani vd.
2018; Eliav, 2010). Cocuk Dis Hekimligi (pedodonti), dis hekimligi disiplininin kapsami i¢inde
yer alan ve c¢ocuk ile ergen bireylere yonelik hem koruyucu hem de tedavi edici hizmetleri

sunan, yas gruplarina 6zgii yaklasimlarla sekillenen genis bir uzmanlik alanidir.

Sonug olarak, ¢ocuklarin saglik mekani1 deneyimi yalnizca fiziksel kosullarla degil, psikolojik
ve algisal faktorlerle de sekillenmektedir. Bu nedenle deneyim odakli bir tasarim yaklasima,

ozellikle kayginin yiiksek oldugu birimlerde kritik 6neme sahiptir.
2.1.1. Cocuklarda Dis Tedavisi Korkusu

Agiz ve dis sagligi, bireysel ve toplumsal saglik agisindan kritik 6neme sahiptir (Kirbas &
Ozkan, 2014). Dis tedavi siireglerinin basarisi, dzellikle ¢ocuk hastalarda, bireylerin dis
hekimine yonelik korku ve anksiyetesiyle dogrudan iligkilidir. Dis tedavisine yonelik korku,
cevresel uyaranlara bagli olarak dis hekimligi uygulamalarina karsi duyulan endise olarak
tanimlanmakta ve tedavi siirecini 6nemli Olciide etkileyebilmektedir (Yahyaoglu & Baygin,
2017). Artan korku ve kaygi diizeyi, tedavi siiresini uzatmakta ve hem hasta hem de hekim
acisindan siireci zorlagtirmaktadir (Moore & Brodsgaard, 2001; Rafique & Banariee vd., 2008;
Toet & Smeets vd., 2010; Durmus & Alagam, 2023).

Cocuklarda dis tedavisine yonelik kaygi, bireysel, dis tedavisine iliskin ve ¢evresel faktorlerin
etkilesimiyle olusur (Baier & Milgrom vd., 2004). Ozellikle bekleme alan1 gibi mekansal
diizenlemeler, kaygiy1 artirabilecegi gibi, uygun tasarlanmis ortamlar kaygiy1 azaltici etki
gosterebilmektedir (Yahyaoglu & Baygin, 2017; Warschat, 2023). Bu nedenle klinik
ortamlarinin mekansal tasarimi ve davranis yonetimi teknikleri, cocuklarda dental kayginin

azaltilmasinda ve tedavi basarisinin artirilmasinda kritik 6neme sahiptir.
2.1.2. Dis Kliniginde Cocuk Davranis Sekilleri

Dis kliniginde ¢ocugun davranis 6zellikleri ve iletisim potansiyelinin dogru degerlendirilmesi,
uygun kontrol tekniginin se¢ilmesinde kritik 6neme sahiptir. Cocuklar klinikte histerik, tirkek,
inatci, sinirli veya sakin gibi farkli davramslar sergileyebilir. Frankl Davranig Skalasi,

cocuklarin kooperasyon seviyesini dort kategoride degerlendirir: kesinlikle olumsuz, olumsuz,
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olumlu ve kesinlikle olumlu (Klinik Komite, 2015). Olumsuz ve belirsiz davranislar, cocuk dis
hekimliginde (pedodonti) kaygili ¢ocuklarin kontroliinii zorlastiran baslica faktorlerdendir

(Zoubi & Alkilzy vd., 2019).

Bu nedenle, her ¢ocugun bireysel davranis Ozelliklerine duyarli ve esnek bir yaklasim
benimsemek, hem tedavi siirecinin etkinligini artirmak hem de ¢ocukta olusabilecek kaygiy1

azaltmak acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.
2.1.3. Dis Kliniginde Davranis Yonlendirme Teknikleri

Davranis yonlendirme, dis hekimi, hasta ve ebeveyn arasindaki etkilesimi tedavi siiresince
stirdiirmeyi amaglar. Amerikan Pediatrik Dis Hekimligi Akademisi (AAPD), bu teknikleri temel
ve ileri diizey olmak tizere iki grupta siniflandirmaktadir. Temel teknikler arasinda anlat-goster-
yap, sor-anlat-sor, dikkat dagitma, sozsiiz iletisim, olumlu pekistirme ve ebeveynin varligi veya
yoklugu yer alirken; ileri teknikler koruyucu stabilizasyon, sedasyon ve genel anesteziyi

kapsamaktadir (Pediatri Dent,2008).

Davranis yonlendirmenin temel amaglar1 arasinda ¢ocugun dis hekimi ile etkili iletisim
kurmasini saglamak, dis tedavisine yonelik korku ve kaygiy1 azaltmak, ¢ocuga ve velilere agiz
hijyeni egitimi vererek farkindaligi artirmak ve g¢ocugun giivenini kazanmaya katkida

bulunmak yer almaktadir (Coskun & Ulusu, 2017).

Cocuklarda temel davranis yonlendirme teknikleri, tedavi siirecinde uyumu artirmay1 ve dental
kaygiy1 azaltmay1 hedefler. Anlat—Goster—Yap teknigi, gocuga islem Oncesi bilgi verilmesi, kisa
bir gosterim yapilmasi ve uygulama asamalarini igermektedir (Townsend & Wells; Lia & Costa,
2019). Duyarsizlastirma, cocugun tedaviye kademeli olarak maruz birakilmasi ve klinik
ortamin gorsellerle tanitilmasiyla korkuyu azaltir. Dikkat dagitma teknigi, sozel, isitsel veya
gorsel yontemlerle cocugu olumsuz uyaranlardan uzaklastirmay: amaglamaktadir (Townsend
& Wells, 2019). Olumlu pekistirme istenen davranislar: 6diil veya 6vgii ile destekler (Townsend
& Wells; Lia & Costa, 2019). Ses kontrolii kaybolan kooperasyonu yeniden saglarken (Law &
Blain, 2003; Lia & Costa, 2019), ebeveynin varligi veya yoklugu ¢ocugun giivenini ve

uyumunu etkilemektedir. (Fenlon vd., 1993; Coskun & Ulusu, 2017; Ahuja vd., 2018).

Sozsiiz iletisim teknikleri, beden dili ve mimik yoluyla kooperasyonu desteklemekte, 6zellikle
yabanct dil konusan ¢ocuklarda diger yontemleri tamamlayici bir rol listlenmektedir (Law &

Blain, 2003; Coskun & Ulusu, 2017; Townsend & Wells, 2019).
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2.2. Cocuk Dis Klinigi Mekansal Parametreler

Gilintimiizde saglik yapilarinin tasarim siirecinde, kullanicilarin mekansal gereksinimlerini
karsilamaya yonelik kullanici odakli, hijyenik ve uzun 6miirlii malzemelerin kullanilmasinin
yani sira dogal kaynaklar gibi kapsamli mekansal degerler de dikkate alinmaktadir (Fawecett,

2003).

Bu boéliimde ele aliman ¢ocuk mekanlar1 parametreleri, literatiirdeki ¢alismalar dogrultusunda
belirlenmistir. Bu parametreler, hem genel saglik mekanlar1 hem de dis klinikleri i¢in analiz

Olciitli olarak kullanilmaktadir.
2.2.1. Fiziksel Gereksinim

Cocuklarin fiziksel gereksinimlerinin karsilanmasi, mekan tasariminda fiziksel ve islevsel
konfor kosullarinin saglanmasi agisindan biiyiilk 6nem tasimaktadir. Isisal, gorsel ve isitsel
konforun yani sira, ¢ocuklara yonelik mekéanlarda antropometrik Olgiitler belirleyici bir rol
oynamaktadir. Ancak ¢ogu mekanin yetigkin dlgiitlerine gore tasarlanmasi, cocuk kullanicilarin

gereksinimlerinin geri planda kalmasina neden olmaktadir.

Bu nedenle, ¢ocuklarin mekana iliskin algi ve beklentilerinin dogrudan dikkate alinmasi
gerekmektedir. Nitekim calismalar, ¢cocuklarin sagliga zararsiz malzemeler kullanilan, kendi
Olceklerine uygun, oyun ve eglence unsurlari igeren; ayni zamanda aydinlik, gorsel agidan
zengin ve akustik olarak konforlu mekanlar1 tercih ettiklerini ortaya koymaktadir (Giir &

Yalcinkaya,2023).

Cocuk polikliniklerinde ise genis yas aralig1 ve kullanici yogunlugu, farkli ihtiyaclarin birlikte
degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda tasarim stirecinde, kullanicilarin fiziksel,
sosyal ve psikolojik konforunu destekleyen biitiinciil ve sistematik bir planlama yaklagimi

benimsenmelidir (Mutlu, 2022).
2.2.2. Psikolojik Gereksinim

Saglik yapilarinda mekanin fiziksel 6zellikleri ve olusturdugu atmosfer, kullanict deneyimini
dogrudan etkileyerek yapimin kimligini belirlemektedir. yi tasarlanmis hastane ortamlariin
giiven duygusu olusturdugu, destekleyici ve samimi mekanlarin ise hastalarin iyilesme siirecine
olumlu katki sagladigi ve saglik calisanlarmin performansini artirdigi bilinmektedir (Ozgen,
2014). Bu nedenle, 6zellikle karmasik isleyise sahip saglik yapilarinda kullanici odakli tasarim

yaklasimi oncelikli bir gereklilik olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Cocuk polikliniklerinde ise hastane deneyimi, ¢ocuklar {izerinde korku, kaygi ve stres gibi
olumsuz psikolojik etkiler yaratabilmektedir. Bu silirecte ¢ocuklarin artan giiven, ilgi ve

duygusal destek ihtiyacinin karsilanmasi biiyiik 6nem tasimaktadir (Silav,1998).

Ayrica ¢ocuklarin sosyal etkilesim ihtiyaci dogrultusunda, saglik personelinin empatik ve giiler
ylzlii yaklasimi ile eglenceli, samimi ve gorsel acgidan desteklenmis mekanlar tercih
edilmektedir. Bu bulgu, c¢ocuklarin hastane deneyiminde psikolojik ve sosyal faktorlerin

mekansal tasarim kadar belirleyici oldugunu ortaya koymaktadir (Giir & Yal¢inkaya,2023).
2.2.3. Bilissel Gereksinim

Cocuk, icinde bulundugu cevreyi tanima ve anlamlandirma ihtiyact tasimaktadir. Bu
gereksinim dogrultusunda ¢evresini 6grenmeye yonelik zihinsel faaliyetlerde bulunur. Cocugun
ilgisini ¢ekme ve merak uyandirma duygusu, Ogrenme siirecinin temel Kkatalizoriini
olusturmaktadir. Bu baglamda, estetik agidan zengin mekanlar, gorsellikleri sayesinde ¢ocugun

dikkatini ¢ekebilir ve ilgisini artirabilir (Agici, 2015).

Cocuklara sunulan etkilesimli ve estetik mekanlar, onlarin ¢evreyle duygusal bag kurmalarini
kolaylastirmakta ve kesif motivasyonlarini artirmaktadir. Bu kapsamda ¢ocuklar, saglik
yapilarinda 6zellikle renkli, canli, dikkat ¢ekici ve eglenceli mekan kurgularini; ayrica
kiitiiphane, oyun alan1 gibi ilgi ¢ekici islevleri 6nemli beklentiler arasinda degerlendirmektedir

(Giir & Yal¢inkaya, 2023).
2.2.4. Giivenlik ve islevsel Gereksinim

Mekanda giivenlik, can ve mal emniyetinin saglanmasi, mahremiyetin korunmasi, kisisel alanin
belirlenmesi ve yon bulma olanaklarinin sunulmasi gibi ¢ok boyutlu unsurlar1 kapsar (Dabbagh,
2023). Bu nedenle giivenlik, mekanin islevselliginin ayrilmaz bir parcasi olup, fiziksel konfor

ve emniyetin yani1 sira jeofiziksel ve psikososyal ac¢idan da saglanmalidir (Giir, 1996).

Cocuk polikliniklerinde yiiksek kaygi ve stres diizeyi dikkate alindiginda, giivenlik algisini
giiclendiren, yon bulmay1 kolaylastiran ve psikolojik destek sunan mekansal ¢ozlimler
gelistirilmesi 6nemlidir. Bunun yaninda, ¢ocuklarin farkli bireysel 6zellikleri géz Oniinde
bulundurularak esnek ve kapsayici tasarim yaklasimlar:t benimsenmelidir (Reynolds, 2003).
Bekleme alanlarinda uygun Olgek ve diizenlemeye sahip mobilyalar, bireysel ve sosyal

kullanimi1 destekleyerek mekansal giivenlik ve konforu artirmaktadir (Mutlu, 2022).
2.2.5. Estetik Gereksinim

Cocuk hastanelerinde estetik, kullanici iizerinde hosnutluk ve olumlu duygular uyandiran temel

bir tasarim unsurudur (Giir, 1996). Bekleme alanlari, ¢ocuk kullanicilarin hastaneye giris
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sonrast ilk karsilastig1 ve en ¢ok vakit ge¢irdigi alanlar oldugundan, i¢ mimari tasarim, malzeme
ve mobilya secimi, yerlesim ve renk tercihleri kullanici deneyimini dogrudan sekillendirir
(Titiincti, 2011). Mobilya ve renk se¢iminde 6zellikle ¢ocuklarin estetik ve psikolojik
ihtiyaclart gozetilmelidir; mavi ve yesil tonlar1 sakinlestirici etkileri nedeniyle bekleme

alanlarinda tercih edilmelidir (Yolcu, 1997).

Cocuk kullanicilar, bekleme siiresince stres ve kaygi yasayabilir; bu nedenle alanin etkilesimli
ve oyun temelli 6gelerle desteklenmesi 6nemlidir. Televizyon, oyuncak, oyun ve miizik alanlar
gibi araglar, ¢cocuklarin duygularini ifade etmelerini kolaylastirirken mekanin kaygiy azaltici
etkisini gliclendirir. Ayrica, tedavi odalarinin uygun ekipman ve mobilyalarla donatilmasi giiven
ve rahatlik hissini artirarak hastane korkusunun etkilerini azaltir. Bu yaklagimlar, ¢ocuklarin
saglik mekanindaki deneyimini olumlu hale getirerek hem psikolojik rahatligi hem de tedavi

siirecine uyumu desteklemektedir (Ozgen, 2014).
2.3. Cocuk Dis Klinigi Mekan Organizasyonu

Bu calisma kapsaminda, ¢cocuk dis kliniklerinin mekansal organizasyonu, kullanici deneyimi
iizerindeki etkileri baglaminda ele alinmaktadir. Ozellikle bekleme alan, klinik girisi ve islem
alani, cocuklarin tedavi stlirecindeki psikolojik, bilissel ve fiziksel deneyimlerini dogrudan

etkileyen temel mekanlar arasinda yer almaktadir.
2.3.1. Giris Alam

Dis kliniklerinin giris alani, klinikle ilgili ilk izlenimin olustugu kritik bir mekansal unsur olup
hem islevsellik hem de kullanici deneyimi agisindan titizlikle tasarlanmalidir. Bu alanda
ozellikle hizli kayit islemleri ve acil durum miidahaleleri 6nem tasimaktadir. Hizli kayait,
personelin hastayr etkin bir sekilde karsilamasini saglarken, acil miidahale 6ncelikli hizmet

sunarak hasta gerginligini azaltmay1 hedeflemektedir (Tonyali, 2019).

Cocuk hastalar agisindan girig tasariminin 6nemi daha da artmaktadir. Anlasilir, yonlendirici ve
dostane bir tasarim, c¢ocuklarin giiven duygusunu artirarak tedaviye uyumlarini
desteklemektedir. Cocuk odakli hizli kayit ve acil miidahale sistemleri ise hem ¢ocuklarin hem

de ailelerin stres diizeyini azaltmaktadir (Sekil 1).
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Sekil-1. Giris Alan1 (URL-1), (URL-2)

2.3.2. Bekleme Alani

Klinik bekleme alanlari, resepsiyon bankosunun gorlinlirliiglinii ve asistanin hastay1
yonlendirebilmesini destekleyecek sekilde diizenlenmelidir. Dar ve kapali mekanlar, 6zellikle
gergin ve stresli hastalarda olumsuz deneyimler yaratabilir; bu nedenle bekleme alanlarinin
genis, ferah ve rahat planlanmas1 dnemlidir. Oturma gruplari, kullanicilarin birbirlerini rahatsiz
etmeyecek bicimde konumlandirilmali ve bekleme siirelerinin uzun olmasi durumunda fiziksel

konfor saglanmalidir (Tonyali, 2019).

Cocuk hastalar agisindan bekleme alanlarinin tasarimi, fiziksel ve psikolojik konforu dogrudan
etkiler. Bu baglamda, ¢ocuk boyutlarina uygun mobilyalar, giivenli ve yumusak malzemeler,
uygun renk kullanimi ile oyun ve etkilesim alanlarinin sunulmasi, ¢ocuklarin kayg: diizeyini

azaltmakta ve klinik ortamina uyumlarini kolaylastirmaktadir (Sekil 2).

Sekil-2. Bekleme Alani1 (URL-2) (URL-3)
2.3.3. Tedavi (Islem) Odasi

Dis kliniklerinde tedavi odasi, hastalarin tani ve cesitli dis hekimligi uygulamalarina tabi
tutuldugu temel mekan olup, ¢oklu is istasyonlar1 ve yogun ¢alisma diizenine sahiptir (Tonyali,
2019). Tasarim siirecinde genislik, ferahlik ve ergonomi oOncelikli kriterler arasinda yer
almaktadir. Odalarin boyutlandirilmasi, hem saglik personelinin islevsel verimliligini hem de

hastalarin fiziksel konforunu desteklemelidir. Dogal 151k alan odalar gorsel ve psikolojik
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rahatlik saglarken, odalarin 151k almayan kor noktalara yerlestirilmemesi 6nem tagimaktadir

(Saglik Bakanligi Dig Klinigi Yonetmeligi, 2015; Saglik Bakanligi, 2016).

Cocuk hastalar baglaminda tedavi odalarinin tasarimi; boyutlara uygun ekipman, giivenli ve
yumusak malzemeler ile renk ve gorsellik kullanimini igermelidir. Boylece ¢ocuklarin kaygi
diizeyi azaltilarak tedavi siirecine uyumlari artirilabilir. Ferah ve aydinlik mekanlar, ¢ocuklarin

klinik ortamin1 daha giivenli ve dostane algilamasina katki saglamaktadir (Sekil 3).

Sekil-3. Dis Tedavi Odas1 (URL-2) (URL-3)

3. YONTEM

Bu béliimde, ¢alismanin tasarimi, 6rneklem sec¢imi, veri toplama araglar1 ve analiz teknikleri,
cocuk dis kliniklerinin mekansal parametreler baglaminda incelenmesini sistematik bir bigimde
ortaya koyacak sekilde yapilandirilmistir. Asagida, arastirmanin temel asamalart ve uygulama

stireci detaylandirilmaktadir.
3.1. Arastirmanin Tiirii ve Yontemi

Bu c¢alisma, cocuk dis kliniklerinin mekansal &zelliklerinin fiziksel, psikolojik, bilissel,
giivenlik ve estetik gereksinimler dogrultusunda incelenmesini amaclayan nitel bir arastirma
niteligindedir. Arastirma siireci; literatlir taramasi ve Orneklem {izerinden gerceklestirilen
karsilastirmali mekansal analiz olmak {izere iki temel asamadan olusmaktadir. ilk asamada
kuramsal c¢er¢eve olusturulmus, ikinci asamada ise secilen Ornekler iizerinden analiz

gerceklestirilmistir.
3.2. Cahsma Alam ve Orneklem

Aragtirma kapsaminda, farkli cografi baglamlar1 temsil etmesi amaciyla bes farkli tilkeden bes
cocuk dis klinigi orneklem olarak secilmistir. Ayrica ornekler, giincel tasarim yaklagimlarini
yansitabilmek amaciyla yapim yillart dikkate alinarak kronolojik siraya gore diizenlenmistir.

Incelenen klinikler asagida Tablo-1"de verilmektedir.
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Tablo-1. Se¢ilen Dis Klinigi Kiinyesi

Klinik Adx Tasarimel Bulundugu Yer Yapim Yih Konsept
Dentiss Agiz ve Dis Sagligt . e Giliven ve konfor temelli,
Klinigi (URL-4) Fabbro Interiors Tekirdag / Tiirkiye 2025 deneyim odakly

Happy Tooth Dis Klinigi Holland Design Hollanda 2024 Cocuk odakly, aile

katilimli ve kaygr azaltic

(URL-5) dis klinigi deneyimi

Little Smiles Dis Klinigi Haiba Guenena Misir 2021 Cocuklar i¢in doga

temali, oyunlastirilmis

(URL-6) dis klinigi deneyimi

Kusp Dis Klinigi (URL-7) Kappler Kaliforniya /ABD 2020 Modern ve teknoloji

odakl1 dis hekimligi

yaklagimi

MP Dis Klinigi (URL-8) Dunar Architecture Ispanya 2017 Modern ve ileri teknoloji

odakl1 dis hekimligi

Orneklem se¢iminde amagli 6rnekleme yontemi kullanilmis olup, se¢im siirecinde birden fazla
olciit dikkate alinmistir. Bu kapsamda, kliniklere ait karsilama alani, bekleme alan1 ve islem
odalarina iliskin gorsel ve mekansal verilere erisilebilirlik temel kriter olarak belirlenmistir.
Bunun yani sira, secilen kliniklerin ¢ocuk kullaniciya yonelik tasarim yaklagimi igcermesi,
mekansal organizasyonunun okunabilir olmasi, farkli kiiltiirel ve cografi baglamlar1 temsil
etmesi ve belirlenen mekansal parametreler dogrultusunda degerlendirilebilir nitelikte olmasi

da se¢im siirecinde goz o6niinde bulundurulmustur.

Bu baglamda secilen drneklemler, ilgili lilkelerin genelini temsil etme iddiasi tasimamaktadir.
Amag, farkli tasarim yaklasimlarini karsilastirmali olarak inceleyebilecek ornekler iizerinden

degerlendirme yapmaktir.
3.3. Veri Toplama Siireci

Aragtirmada veri toplama siireci, dokiiman incelemesi yontemi ile gergeklestirilmistir. Bu

kapsamda se¢ilen cocuk dis kliniklerine ait gorseller sistematik olarak incelenmistir.

Veri toplama siirecinde Ozellikle karsilama alani, bekleme alani ve islem odalarmna iliskin
gorseller temel alinmig; bu mekanlar tizerinden cocuk kullaniciya yonelik mekansal

diizenlemeler degerlendirilmistir.
3.4. Degerlendirme Kriterlerinin Olusturulmasi

Calismada kullanilan degerlendirme oOl¢iitleri, ¢cocuk dostu tasarim, g¢evresel psikoloji ve
mekansal kalite literatiirlinden yararlanilarak olusturulmustur. Fiziksel, psikolojik, bilissel,
giivenlik ve estetik gereksinimler temel degerlendirme boyutlar1 olarak belirlenmis; her bir

boyut altinda ilgili kuramsal yaklasimlar dogrultusunda alt kriterler tanimlanmustir.
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Bu kapsamda fiziksel gereksinimler erisilebilirlik, ergonomi, mekansal organizasyon ve
esneklik; psikolojik gereksinimler aidiyet duygusu, giiven hissi, mahremiyet ve sosyal
etkilesim; bilissel gereksinimler kesif olanaklari, 6grenme potansiyeli ve yaraticilik; giivenlik
gereksinimleri fiziksel glivenlik ve denetlenebilirlik; estetik gereksinimler ise gorsel ¢esitlilik

ve mekansal ¢ekicilik basliklar1 altinda ele alinmustir.

Olusturulan degerlendirme kriterleri Tablo 2'de sunulmaktadir.

Tablo-2. Literatiire Dayali Mekansal Degerlendirme Kriterleri

DEGERLENDIR ALT KRITER
ME BOYUTU

ACIKLAMA

KURAMSAL DAYANAK

Erigebilirlik Mekanin gocuklar tarafindan kolay ulagilabilir UNICEEF (2018); Moore (1986)
ve kullanilabilir olmasi
Fiziksel Ergonomi Donatilarin ¢ocuk 6lgiilerine uygunlugu Moore (1986)
Gereksinimler Mekar}sal Mekanin okunabilir ve anlasilir kurgulanmasi Lynch (1960)
Organizasyon
Esneklik Mekanin farkli kullanim senaryolarina izin Hertzberger (2008)
vermesi
Aidiyet duygusu Mekanin kullanicida sahiplenme hissi Hart (1997)
olusturmast
Psikolojik Giiven hissi Mekanin ¢ocukta korku ve kaygi yaratmamasi UNICEF (2018)
Gereksinimler Mahremiyet Cocugun gerektiginde bireysel alan bulabilmesi ~ Altman (1975)
Sosyal etkilesim Akranlar arasi etkilesimi destekleyen alanlar Hart (1997)
Kesif olanaklari Mekanin kesfetmeye tesvik etmesi Gibson (1979)
Bilissel )
Ogrenme potansiyeli Mekanin bilissel gelisimi desteklemesi Piaget (1952)
Gereksinimler
Yaraticilik Hayal giiciinii ve tiretkenligi tesvik etmesi Vygotsky (1978)
Giivenlik Fiziksel giivenlik Yaralanma risklerinin minimize edilmesi UNICEF (2018)
Gereksinimler Denetlenebilirlik Mekanin yetigkinler tarafindan izlenebilir olmasi Newman (1972)
Estetik Gorsel gesitlilik Renk, doku ve form ¢esitliligi Nasar (1992)
Gereksinimler Mekansal ¢ekicilik Mekanin ilgi uyandirici olmast Kaplan & Kaplan (1989)

3.5. Veri Analizi Yontemi

Elde edilen veriler, literatiir

dogrultusunda analiz edilmistir.

taramasi sonucunda belirlenen bes mekansal parametre

Bu parametreler; fiziksel

gereksinimler,

psikolojik

gereksinimler, giivenlik gereksinimleri, bilissel gereksinimler ve estetik gereksinimlerdir. Her
bir klinikte yer alan karsilama alani, bekleme alani ve islem odasi, s6z konusu parametreler
cercevesinde ayri ayrt degerlendirilmistir. Analiz siirecinde, mekansal gereksinimlerin

karsilanma diizeyi puanlama yontemi ile sayisallagtirilmistir.
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Analiz siirecinde kullanilan degerlendirme sistemi yar1 nicel dlgek olarak yapilandirilmistir.

Mekansal parametrelerin 6l¢iilmesinde 03 arasi derecelendirme kullanilmistir:
0 = Yok / Hi¢ Karsilanmiyor 1 = Yetersiz
2 = Kismen Yeterli 3 = Yeterli / Iyi Diizeyde Karsilaniyor

Elde edilen puanlar toplam skor tizerinden yorumlanmistir. Buna gore 0-5 puan diisiik diizeyde
mekansal gereksinim karsilama, 6-10 puan orta diizeyde mekansal gereksinim karsilama ve
11-15 puan yiiksek diizeyde mekansal gereksinim karsilama diizeyi olarak degerlendirilmistir.
Bu smiflandirma, ornekler arasinda karsilastirma yapilmasimi kolaylagtirmak amaciyla

olusturulmustur.

Bu tiir dereceli puanlama sistemleri, mimarlik ve cevresel davranis alaninda kullanilan

karsilastirmali mekansal degerlendirme yaklagimlarina benzer bir yap1 gostermektedir.

Elde edilen puanlar dogrultusunda klinikler arasinda karsilastirmali analiz yapilmis;

benzerlikler ve farkliliklar ortaya konularak degerlendirilmistir.

Bununla birlikte, 6rnekler arasindaki ortak egilimleri belirleyebilmek amaciyla , Tablo 2'de yer
alan literatiire dayali mekansal degerlendirme kriterleri ikili (var/yok) sistemi lizerinden analiz
edilmistir. Bu sistemde (+) isareti ilgili 6lciitiin mekanda desteklendigini, (—) isareti ise ilgili

Ol¢iite yonelik herhangi bir tasarim ¢oztimiiniin bulunmadigini ifade etmektedir.
3.6. Etik ve Simirhiliklar

Bu calismada kullanilan tiim veriler, kamuya acik kaynaklardan elde edilmistir. incelenen
kliniklere ait gorseller ve bilgiler, herhangi bir miidahale veya manipiilasyon yapilmadan
degerlendirilmistir. Calisma kapsaminda kisi ya da hasta verisi kullanilmadig icin etik kurul

izni gerektiren bir durum bulunmamaktadir.

Bu arastirma, yalnizca segilen bes ¢ocuk dis klinigi ile sinirlidir. Orneklem, ilgili iilkelerin
genelini temsil etmemektedir. Ayrica analizler, erisilebilen gorsel ve dijital verilerle sinirli olup

yerinde gozlem yapilamamistir.

Bununla birlikte, ¢alisma yalnizca karsilama alani, bekleme alam1 ve islem odasi ile

sinirlandirilmigtir. Kliniklerin tiim mekansal bilesenleri arastirma kapsami disinda birakilmigtir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde, bes farkli iilkeden segilen bes ¢ocuk dis klinigi, belirlenen mekansal parametreler
cergevesinde incelenmektedir. Analizler; fiziksel, psikolojik, bilissel, giivenlik ve estetik
gereksinimler dogrultusunda gergeklestirilmis, elde edilen bulgular karsilama alani, bekleme

alan1 ve islem odas1 iizerinden degerlendirilmistir.
4.1. Dentiss Agiz ve Dis Saghg: / Tiirkiye

Incelenen mahaller, kullanict gereksinimleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapilan

incelemeler sonucunda, gereksinimlerin kargilanma diizeyleri belirlenmis ve puanlandirilmistir.

Tablo-3. Dentiss Agi1z ve Dis Sagligi Kliniginin Cocuk Gereksinmelerine Bagli Analiz

Karsilama Alam
> i = _ T

Fiziksel Gereksinim

IDinlenme ihtiyaci, alanda kullanilan yumusak
zeminler araciligiyla kismen karsilanmaktadir.
Buna karsin beslenme ve tuvalet gibi temel

Bekleme Alani
- ¥

|Alan, mahremiyet ve kisisel alan olusturma
olanaklar1 bakimindan yetersiz kalmakta ve
kullanicilarin psikolojik gereksinimlerini tam

islem Odasi

Biligsel Gereksinim

Kesfetme duygusu, renk ve semboller
araciligryla saglanan yonlendirmeler ile dogal
unsurlarla  kurulan  etkilesim sayesinde

fizyolojik gereksinimlere yonelik herhangi bir jolarak  karsilayamamaktadir. Mekanda (desteklenmektedir. Yaraticilik agisindan ise
cozim sunulmadigi i¢cin bu ihtiyaglar bireysel smirlarin tanimlanmamis olmasi, mekanin kullaniciya tiretim, doniistiirme ya da
[karsilanmamaktadir. lkullanici konforunu ve aidiyet hissini olumsuz [yeniden kurgulama imkani sunmadigi ve
etkileyebilecek  bir unsur olarak  One pilissel gereksinimleri kargilamadig1
cikmaktadir. degerlendirilmektedir. Bu eksiklik, ¢ocuklarin
imekanla aktif etkilesim kurmasini
sinirlandirmaktadir. Merak duygusu ise dlgek

lve perspektif oyunlariyla desteklenmektedir.

Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma

IAntropometrik uygunluklarin saglanmamasi
nedeniyle genel giivenlik kriterleri tam olarak
lkarsilanamamaktadir. Bununla  birlikte,
lkullanilan ~ malzemelerin ~ saghga  zarar
vermeyen yumusak ylizeylerden segilmesi ve
lkeskin  koselerin  bulunmamasi  giivenlik
acisindan olumlu bir yaklasim sunmaktadir.
|JAyrica mekanda gorsel denetimin kolay
saglanabilmesi kullanict giivenligini
desteklemektedir.

Fiziksel Gereksinim

Dinlenme  ihtiyaci, alanda  olusturulan
dinlenme koseleri ve konforlu yiizeyler
sayesinde karsilanmaktadir. Buna kargin

lbeslenme ihtiyacina yonelik herhangi bir
cozim sunulmadigi i¢in bu gereksinim
lkarsilanamamaktadir. Tuvalet ihtiyact ise
imekanla biitiinlesik bir big¢imde ¢éziimlenerek

Mekan, yas grubuna uygun renk tercihleri ve
fonksiyonel renk kullanimi1 ile
desteklenmektedir. Doku agisindan temizligi
lkolay ve ¢esitli yiizeylerin tercih edilmesi
hijyen ve kullanim kolayligi saglamaktadir.
Form bakimindan sade bir mekansal
lkompozisyon benimsenmis olup, bu yaklasim
genel mekan algisimi olumlu  ydnde
desteklemektedir.

|Aidiyet duygusu, mekanda tema ve karakter
kullanimma yer verilmesiyle desteklenmekte
ive kullanicida mekana ait olma hissi
olusturmaktadir. Mahremiyet ihtiyaci,
lkalabaliktan uzak koseler ve yar1 kapali alanlar
aracihigiyla  saglanirken,  kisisel  alan
gereksinimi mekansal zonlama ve oyun-

'y 1
o

D

&

P W NN

Toplam Puan

Biligsel Gereksinim

Kesfetme duygusu, renk ve sembollerle
saglanan yonlendirmeler ile dogal unsurlarla
lkurulan etkilesim sayesinde
desteklenmektedir. Modiiler ve yeniden
diizenlenebilir alan kurgusu ile sanat iiretimine
olanak taniyan ¢oziimler, yaraticiligi tesvik
etmektedir. Bu yaklagim, ¢ocuklarin mekanla

lkullanicilarin erigimine sunulmustur. hareket alanlarmim ayristirilmasiyla faktif etkilesim kurmasina katki saglamaktadir.
desteklenmektedir. Merak duygusu ise siirprizli mekansal 6geler
araciligiyla giiclendirilmektedir.
Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma
|Alan, yas grubuna uygun antropometrik Mekan, yas grubuna uygun ve fonksiyonel g:l“ 1
donatilarla diizenlenmistir. Giivenli malzeme frenk  kullanimi1  ile  desteklenmektedir.
segimleri ve keskin koselerden kaginilmasi, Temizligi kolay ve gesitli ylizeylerin tercih
lkullanict giivenligini desteklemektedir. Bunun fedilmesi hem hijyen hem de kullanici o 3
lyaninda agik gorlis alanlarinin saglanmasi, [deneyimi agisindan katki saglamaktadir. Form
bakimidan sade bir mekansal kompozisyon a 3
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lebeveyn ve personel gozetimini kolaylastiran
bbir avantaj sunmaktadir.

benimsenmis olup, bu yaklasim mekansal
lalgiy1 olumlu yonde etkilemektedir.

=)
‘e

il

3
13

Toplam Puan

em Od
Fiziksel Gereksinim Biligsel Gereksinim
IDinlenme ihtiyaci, mekanda saglanan konforlu [Aidiyet =~ duygusu  mekanda  yeterince [Kesfetme duygusu, renk ve semboller
lylizeyler araciligiyla karsilanmaktadir. Buna [desteklenmemekte ve bu nedenle psikolojik |araciligryla saglanan yonlendirmeler
lkarsin beslenme ve tuvalet gibi temel |gereksinimler tam olarak [sayesinde desteklenmektedir. Ancak
fizyolojik gereksinimlere yonelik herhangi bir [karsilanamamaktadir. Mahremiyet ihtiyaci, |yaraticilik ve merak duygularini gelistiren
cozim sunulmadigi i¢in bu ihtiyaglar kalabaliktan uzak koseler araciligryla kismen jmekéansal kurgulara yer verilmemistir. Bu
karsilanamamaktadir. saglanirken, kisisel alan olusturma |eksiklik, ¢ocuklarin mekanla etkilesim kurma
olanaklarinin ~ smurli  olmast  kullanici |diizeyini azaltmakta ve bilissel deneyimi
lkonforunu olumsuz etkileyebilmektedir. sinirlandirmaktadir.
Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma
|Alan, yas grubuna uygun antropometrik Mekadnda  fonksiyonel renk  kullanimi
donatilarla diizenlenmistir. Glivenli malzeme [penimsenmistir. Ancak doku agisindan yeterli
tercihleri ve keskin koselerden kagimilmasi [gesitlilik saglanamamast estetik
lkullanic1 giivenligine katki saglamaktadir. [gereksinimlerin tam olarak karsilanmasini R 1
IJAyrica mekanin kolay izlenebilir olmasi, [sinirlandirmaktadir. Form bakimindan sade bir ey
ebeveyn ve saglik personelinin denetimini mekansal kompozisyon tercih edilmis olup, bu ':f'::l 3
desteklemektedir. lyaklasim mekansal algiy1 desteklemektedir. .f'1\
- 2
Toplam Puan 8

Dentiss Agiz ve Dis Saghigi Klinigi incelendiginde, bekleme alaninin 13 puan ile yiiksek

diizeyde mekansal gereksinim karsilama performansi gosterdigi, karsilama alam1 ve islem

odasmin ise 8 puan ile orta diizeyde kaldig1 belirlenmistir. Ozellikle tema kullanimi, oyun

alanlar1 ve modiiler ¢oziimler bekleme alaninda biligsel ve psikolojik gereksinimleri

desteklemektedir. Buna karsin, islem odasinda yaraticilik ve kisisel alan olusturmaya yonelik

mekansal olanaklarin sinirli kalmasi, kullanict deneyimini olumsuz etkileyebilecek bir unsur

olarak degerlendirilmektedir.

4.2. Happy Tooth Dis Klinigi

/ Hollanda

Incelenen mahaller, kullanict gereksinimleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapilan

incelemeler sonucunda, gereksinimlerin kargilanma diizeyleri belirlenmis ve puanlandirilmistir.

Tablo-4. Happy Tooth Dis Kliniginin Cocuk Gereksinmelerine Bagli Analiz

islem Odasi

Fiziksel Gereksinim

Bekleme Alami

|JAlanda dinlenme, beslenme ve tuvalet
ihtiyaglarina yonelik herhangi bir diizenleme
lbulunmamaktadir. Bu nedenle s6z konusu
fizyolojik gereksinimler karsilanamamaktadir.
Bu eksiklik, kullanicilarin temel ihtiyaglarin
lkarsilayabilecek donatilarn smirli kaldigmi
igostermektedir.

Mekanda
nsurlari,

karakter
duygusunu

tema

kullanilan
kullanicida  aidiyet
desteklemekte ve “benim mekanim” hissinin
olugsmasina katki saglamaktadir. Buna karsin
imahremiyet ve kisisel alan gereksinimlerine

ve

yonelik herhangi bir mekansal ¢oziim
sunulmamis olup, alan bu acidan yetersiz
kalmaktadir.

Biligsel Gereksinim

Kesfetme duygusu, mekanda kullanilan
renkler ~ve  sembolik  yonlendirmeler
araciligryla  desteklenmektedir. Ancak
lyaraticilig tesvik eden unsurlarin
bulunmamasi ve merak duygusunu harekete
gecirecek tasarim Ogelerine yer verilmemesi,
alanin biligsel gelisimi destekleme acisindan
sinirl kalmasina neden olmaktadir.

Giivenlik Gereksinimi

Estetik Gereksinimi

Puanlandirma

IAntropometrik uygunluk acisindan alan
iyeterli bulunmamistir. Buna karsin

'Yas grubuna uygun renk kullanimi
saglanmistir. Yiizeylerde toz tutmayan ve
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keskin ve sivri koselerden kaginilmasi
kullanict giivenligini destekleyen olumlu
bir yaklasim sunmaktadir. Ayrica alanin

kolay izlenebilir olmast ve
erigilebilirligin yiiksek olmasi, giivenligi
giiclendiren  Ozellikler arasinda yer
almaktadir.

Fiziksel Gereksinim

temizligi kolay malzemelerin tercih
edilmesi hijyen ve kullanim kolaylig
acisindan katki saglamaktadir. Mekansal
organizasyonun sade ve okunabilir bir
formda kurgulanmis olmasi da estetik
butiinligi desteklemektedir.

Dinlenme alani, yumusak yiizeyler, ¢ocuk
Olcegine uygun minder ve koltuklar ile
olusturulan 6zel dinlenme koseleri sayesinde
lkullanicilarin dinlenme ihtiyacini
karsilamaktadir. Ancak beslenme ve tuvalet
gereksinimlerine  yonelik  herhangi  bir
diizenleme bulunmadigi i¢in bu fizyolojik
ihtiyaclar karsilanamamaktadir.

Mekanda kullanilan  tema karakter
unsurlar, kullanicida aidiyet duygusunu
desteklemekte ve “benim alanim” hissinin
olusmasina katki saglamaktadir. Mahremiyet
acisindan alan yetersiz kalirken, kisisel alan
gereksinimi oyun - hareket ve dinlenme
bolgelerinin ayristirilmasiyla kismen
desteklenmektedir.

ve

;Lj 1
c]:; 2
;
Toplam Puan 7

Biligsel Gereksinim

Kesfetme davranisi, mekanda kullanilan
renkler, sembolik yonlendirmeler ve farkl
ytiksekliklerdeki gegisler araciligtyla
desteklenmektedir. Alanda yer alan sanat ve
liretim alanlar1 yaraticihigl tesvik ederken,
stirpriz mekansal 6geler ile 6lgek ve perspektif
lkullanimma dayali tasarim kararlari merak
duygusunu giiglendirmektedir. Bu yaklasim,
cocuklarin mekanla aktif iliski kurmasma
[katk1 saglamaktadir.

Fiziksel Gereksinim

Islem Odas1

islem odasinda dinlenme, beslenme ve tuvalet
ihtiyaglarina yonelik herhangi bir diizenleme

|Aidiyet ve Kkisisel
lyonelik herhangi bir mekansal veya tasarimsal

alan gereksinimlerine

Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma
IAntropometri, tasarimda kullanilan uygun |Yas gruplarma uygun renk kullanimi mekanin 'y 1
lylikseklikler ve tirmanma elemanlarinin [gorsel ¢ekiciligini artirmaktadir. Toz tutmayan Lol
boyutlartyla saglanmaktadir. Giivenli yiizey [ve temizligi kolay yiizeyler ile tirmanma
tercihleri ve keskin koselerden kagimilmasi|alanlarinda tercih edilen ahsap malzemeler o
lkullanic1 giivenligini desteklemektedir. Ayrica [estetik ve islevsellik agisindan uygunluk oy :
lalanin kolay izlenebilir olmasi ve erisilebilirlik [gostermektedir. Organik ve yuvarlatilmis .’,\_:‘- 3
coziimlerinin saglanmasi giivenli bir kullanict jhatlarla olusturulan mekansal form da estetik =
deneyimine katki sunmaktadir. bittinligi desteklemektedir. 'r\:\' 5

Toplam Puan 12

Biligsel Gereksinim

Kesfetme, yaraticilik ve merak duygularini
destekleyen herhangi bir tasarim 6gesine yer

lbulunmamaktadir. Bu nedenle temel fizyolojik ([diizenleme bulunmamaktadir. Mahremiyet [verilmemistir. Bu nedenle bilissel
gereksinimler  karsilanamamaktadir.  Bu fihtiyaci ise kalabaliktan uzak koseler [gereksinimler — karsilanamamaktadir.  Bu
lyaklasim, odanmn yalnizca tedavi islevine faraciligiyla kismen desteklenmektedir. Kisisel leksiklik, ¢ocuklarin  mekanla etkilesim
odaklanan bir kurguya sahip oldugunu falan  olusturmaya  yonelik  ¢dziimlerin kurmasini sinirlandirmakta ve tedavi siirecinin
lgostermektedir. bulunmamasi, kullanict konforunu olumsuz [daha  pasif  deneyimlenmesine  neden
etkileyebilmektedir. olabilmektedir.
Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma

IAntropometrik uygunluk acisindan oda yeterli
bulunmamistir. Bununla birlikte, giivenli
lylizey tercihlerinin kullanilmasi giivenligi
kismen desteklemektedir. Ancak diger
glivenlik 6nlemlerinin siirl kalmast, kullanict
glivenligi acisindan gelistirilmesi gereken bir
lalan olusturmaktadir.

Renk ve doku agisindan herhangi bir 6zel
diizenleme yapilmamis olup, bu gereksinimler
lyeterince karsilanamamaktadir. Buna karsin
sade mekansal kompozisyonun tercih
edilmesi, form agisindan temel diizeyde bir
estetik biitiinliik saglamaktadir.

Lo

&J 0

I

I

s "
3

Toplam Puan

Happy Tooth Dis Klinigi incelendiginde, bekleme alaninin 12 puan ile yiiksek diizeyde

mekansal gereksinim karsilama performansi gosterdigi, karsilama alaninin 7 puan ile orta

diizeyde, islem odasinim ise 3 puan ile diisiik diizeyde kaldig1 belirlenmistir. Ozellikle oyun,

sanat ve hareket alanlar1 ile desteklenen bekleme alani, ¢ocuklarin biligsel ve psikolojik

gereksinimlerine olumlu katki saglamaktadir. Buna karsin islem odasinda kisisel alan,

yaraticilik ve temel fiziksel gereksinimlere yonelik diizenlemelerin bulunmamasi, kullanici

deneyimini sinirlandiran bir unsur olarak degerlendirilmektedir.
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4.3. Mp Dis Klinigi / Ispanya

Incelenen mahaller, kullanict gereksinimleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapilan

incelemeler sonucunda, gereksinimlerin kargilanma diizeyleri belirlenmis ve puanlandirilmistir.

Tablo-5. Mp Dis Sagligi Kliniginin Cocuk Gereksinmelerine Bagli Analiz

Karsilama Alani

Islem Odasi

Fiziksel Gereksinim

Dinlenme ihtiyaci, yumusak yiizeylerin
kullanimiyla kismen karsilanmaktadir. Ancak
beslenme ve tuvalet gereksinimlerine yonelik
lherhangi bir diizenleme bulunmamaktadir. Bu
lyaklagim, alanin temel fizyolojik
gereksinimleri sinirh diizeyde karsiladigini ve
oncelikli olarak islevsel bir mekan olarak
tasarlandigini gostermektedir.

Bekleme Alan1
LT W

IAidiyet tema ve  karakter
kullanimma  dayal1 tasarirm  Ogeleriyle
desteklenmis ve ¢ocuklarin mekéana ait olma

duygusu,

hissi gelistirmelerine katki saglamistir. Buna
lkarsin  mahremiyet ve  kisisel alan
gereksinimleri  karsilanamamaktadir.  Bu

eksiklik, psikolojik gereksinimlerin yalnizca
belirli bir boliminin desteklenebildigini
gostermektedir.

Biligsel Gereksinim

IKarsilama alani, kesfetme ve yaraticilik gibi
biligsel islevleri destekleyecek tasarim dgeleri
icermemektedir. Merak duygusu ise dlgek ve

perspektif  oyunlar1 araciligiyla  kismen
desteklenmektedir. Bu yaklasim, alanin
biligsel deneyimi sinirlt diizeyde

destekledigini ortaya koymaktadir.

Giivenlik Gereksinimi

Estetik Gereksinimi

Puanlandirma

IAntropometrik agidan ¢ocuklarin boyutlarina
luygun bankolar kullanilmis olup giivenlik bu
yoniiyle kismen saglanmaktadir. Malzeme
seciminde giivenli ve yumusak yiizeyler tercih
edilmistir. Ayrica alanin kolay izlenebilir
lolmast kullanici giivenligini desteklemektedir.
Bununla birlikte diger giivenlik o6nlemleri
sinirlt kalmaktadir.

Fiziksel Gereksinim

Dinlenme ihtiyaci, yumusak ylizeyler ve
olusturulan dinlenme koseleri araciligryla
[karsilanmaktadir. Bununla birlikte, beslenme
ive tuvalet gereksinimlerine yonelik herhangi
bir diizenleme bulunmamaktadir. Bu yaklasim,
lalanin temel fizyolojik ihtiyaglari sinirh 6lgiide
lkarsiladigin1 ve oncelikli olarak g¢ocuklarin

Renk kullanimi estetik gereksinimleri tam
olarak  karsilamamaktadir. Buna karsin
temizligi kolay ve farkli dokulardaki
lylizeylerin kullanilmasi mekanin islevselligini
desteklemektedir. Sade mekansal
lkompozisyon ise form agisindan temel
diizeyde bir estetik biitiinlik saglamaktadir.
Bu nedenle estetik deneyim smirlt dlgiide
desteklenmektedir.

BN o o
» Al

|Aidiyet  duygusu, tema ve karakter
kullanimina dayali tasarim ogeleri ile
desteklenmis ve gocuklarin mekana ait olma
hissi  gelistirmelerine  katki  saglamistir.
Mahremiyet ihtiyaci, kalabaliktan uzak
koseler ve yari kapali alanlarla kismen
saglanmaktadir. Kisisel alan ise zonlama ve

R[N | W -

Toplam Puan

Biligsel Gereksinim

Kesfetme gereksinimi, alanda olusturulan
gecisler ve dolasim kurgusu sayesinde
desteklenmektedir. Yaraticilik, modiiler ve
lyeniden diizenlenebilir alanlar ile sanat
etkinliklerinin varlhigiyla tesvik edilmektedir.
Merak duygusu ise siirpriz mekansal 6geler
araciligiyla desteklenmektedir. Bu kapsamda

lkoselerin bulunmamasi kullanict giivenligini
kismen desteklemektedir. Ayrica alanin kolay
izlenebilir olmasi, gocuklarin  gozetimini
lkolaylastirarak giivenlige katki saglamaktadir.

Fiziksel Gereksinim

deneyimlenmesi alanmn estetik ve duyusal
cesitliligini  artirmaktadir. Sade mekansal
lkompozisyon ve yuvarlatilmig formlar ise
imekansal estetigi destekleyen biitiinciil bir
lyap1 olusturmaktadir.

Dinlenme ihtiyaci, yumusak yiizeylerin
lkullanimryla kismen karsilanmaktadir. Ancak
lbeslenme ve tuvalet gereksinimlerine yo6nelik
herhangi bir diizenleme bulunmamaktadir. Bu
lyaklasim, odanin temel fizyolojik
igereksinimleri sinirh diizeyde karsiladigimi ve
oncelikli olarak tedavi odakl: islevi yansitacak
sekilde tasarlandigini gostermektedir.

C . d
Aidiyet  duygusu, tema ve karakter
kullanimma dayali tasarim ogeleri ile

desteklenmis ve ¢ocuklarin mekana ait olma
hissi  gelistirmelerine  katki  saglamistir.
Mahremiyet ihtiyaci, kalabaliktan uzak
koseler araciligiyla kismen saglanmaktadir.
Buna karsin kisisel alan gereksinimleri

kargilanamamaktadir. Bu eksiklik, psikolojik

bekleme siirecinde rahatlamasma yonelik joyun-hareket alanlarmim ayrilmasiyla [bekleme alani, ¢ocuklarm biligsel geligsimine
tasarlandigin1 gostermektedir. desteklenmistir. Bu ozellikler, psikolojik [katk1  saglayan cesitli tasarim  ogeleri
gereksinimlerin biiyiik 6l¢iide karsilandigini [igermektedir.
ostermektedir.
Giivenlik Gereksinim Estetik Gereksinim Puanlandirma
IAntropometrik  agidan  alan  giivenlik [Renk kullanimi yas grubuna uygun olarak
igereksinimlerini tam olarak [se¢ilmis ve estetik gereksinimleri
karsilamamaktadir. Buna karsin  keskin |desteklemektedir. Cesitli yiizey ve dokularmn

Toplam Puan 12

Biligsel Gereksinim

Kesfetme gereksinimi, alanda yer alan
interaktif ylizeyler araciligiyla
desteklenmektedir. Ancak yaraticilik ve merak
duygularini gelistirecek herhangi bir tasarim

0gesine yer verilmemistir. Bu nedenle alan,
bilissel deneyimi yalnizca sinirh odlgiide
desteklemektedir.
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Giivenlik Gereksinimi

IAntropometrik acidan gocuklarin boyutlaria
uygun  donatilarm  kullanilmas1  alanin
gtivenligini kismen desteklemektedir.
Malzeme se¢iminde keskin kenar ve sivri
lkoselerden kagmilmistir. Ayrica alanin kolay
izlenebilir olmasi, ¢ocuklarin gdzetimini
kolaylastirarak giivenlige katki saglamaktadir.

konforun  yalnizca  belirli  yo6nlerinin
desteklenebildigini gostermektedir.
Estetik Gereksinimi Puanlandirma
Renk kullanimi yas grubuna uygun olarak ' 1
secilmis ve estetik gereksinimleri Lol
desteklemektedir. Cesitli ylizey ve dokularin
deneyimlenmesi alanin duyusal ve estetik al 1
cesitliligini artirmaktadir. Sade mekénsal iy
kompozisyon ise form agisindan temel -’;N:: 3
diizeyde bir estetik biitiinliik saglamaktadir. ?H\
I-,;_"}' 3
Toplam Puan 10

MP Dis Klinigi incelendiginde, bekleme alaninin 12 puan ile yiiksek diizeyde mekansal

gereksinim karsilama performansit gosterdigi, karsilama alaninin 8 puan ve islem odasinin 10

puan ile orta diizeyde kaldigi belirlenmistir. Ozellikle bekleme alaninda kullanilan sanat

etkinlikleri, modiiler diizenlemeler ve siirpriz mekansal 6geler, ¢ocuklarin bilissel ve psikolojik

gereksinimlerini desteklemektedir. Buna karsin karsilama alani ve islem odasinda kisisel alan,

yaraticilik ve temel fizyolojik gereksinimlere yonelik ¢oziimlerin sinirli kalmasi, kullanic

deneyimini kismen sinirlandiran bir unsur olarak degerlendirilmektedir.

4.4. Little Smiles Dis Klinigi /

Masir

Incelenen mahaller, kullanict gereksinimleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapilan

incelemeler sonucunda, gereksinimlerin karsilanma diizeyleri belirlenmis ve puanlandirilmistr.

Tablo-6. Little Smiles Dis Kliniginin Cocuk Gereksinmelerine Bagli Analiz

Karsilama Alani

Bekleme Alan1

Islem Odasi

TR

;}; Prﬁ.:i H

Fiziksel Gereksinim
Dinlenme ihtiyaci, yumusak yiizeylerin
kullanimiyla karsilanmaktadir.  Ancak]
beslenme ve tuvalet gereksinimlerine
iyonelik  herhangi  bir  diizenleme
bulunmamaktadir. Bu yaklasim, alann|
temel fizyolojik gereksinimleri sinirly
Olciide karsiladigini ve oOncelikli olarak|
bekleme ve yonlendirme islevine
odaklandigint gostermektedir.

-

AR

Aidiyet tema ve karakte

duygusu,
kullanimiyla desteklenmis ve ¢ocuklarm|
mekana ait olma hissi gelistirmelerine]
katki saglamigti. Mahremiyet ihtiyaci,
lyart kapali alanlar aracilifiyla kismen|
saglanmaktadir. Buna karsin kisisel alan|
gereksinimleri karsilanamamaktadir. Bul

eksiklik,  psikolojik  gereksinimlerin|
lyalnizca belirli yonlerinin
desteklenebildigini ortaya koymaktadir.

Biligsel Gereksinim

Kesfetme  gereksinimi, renk  ve
sembollerle saglanan yonlendirmeler ile
dogal wunsurlarla kurulan etkilesim|
sayesinde desteklenmektedir. Yaraticilik,
modiiler ve yeniden diizenlenebilin
elemanlar araciligiyla kismen|
desteklenmektedir. Merak duygusu ise
6lcek  ve  perspektif  oyunlartylal
giiclendirilmektedir. Bu kapsamda alan,
cocuklarin biligsel deneyimini belirli
Olciide tesvik etmektedir.

Giivenlik Gereksinimi

Estetik Gereksinimi

Puanlandirma

IAntropometrik agidan alan giivenlik]
gereksinimlerini tam olarak
karsilamamaktadir.  Bununla  birlikte,
glivenli yiizeylerin tercih edilmesi, keskin
koselerden kaginilmast ve alanin kolay]
izlenebilir olmasi ¢ocuk giivenligini
desteklemektedir.

Renk kullanimi yas grubuna uygun ve .;l ; 1
fonksiyonel olarak secilmis olup estetik

ve yonlendirme gereksinimlerini :

desteklemektedir.  Cesitli  yiizey ve - N B
dokularin deneyimlenmesi alanin duyusal !,F‘

ve estetik ¢esitliligini artirmaktadir. Sade i 2
mekansal kompozisyon ile yuvarlatilmig .’:.:: 3
ve tematik formlar, form agisindan| ——

biitiinliik saglayarak mekansal estetigi Toplam Puan 11
desteklemektedir.
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Fiziksel Gereksinim
Dinlenme ihtiyaci, yumusak yiizeyler ve
olusturulan dinlenme koseleri araciligiyl.
kargilanmaktadir. Ancak beslenme ve

ihtiyaclari sinirli 6lglide karsiladigini vel
oncelikli  olarak ¢ocuklarin  bekleme
siirecinde rahatlamasina yonelik]
tasarlandigini gostermektedir.

tuvalet gereksinimlerine yonelik herhangiolma  hissi  gelistirmelerine  katkisayesinde desteklenmektedir. Yaraticilik,|
bir diizenleme bulunmamaktadir. Bujsaglamistir. Mahremiyet ihtiyaci,jmodiiler ve yeniden diizenlenebilir alanlar
lyaklasim, alanin  temel fizyolojiklkalabaliktan uzak koseler ve yari kapalijile sanat etkinliklerinin varligiyla tesvik

Biligsel Gereksinim
idiyet duygusu, tema ve karakterKesfetme  gereksinimi, renk  ve
ullanimma dayali tasarim o6geleri ilesembollerle saglanan yonlendirmeler ile
desteklenmis ve cocuklarin mekana aitdogal unsurlarla kurulan etkilesiml

alanlar  araciligiyla  saglanmaktadirjedilmektedir. Merak duygusu ise 6l¢ek ve
Kisisel alan ise zonlama ve oyun-hareketperspektif oyunlari ile siirprizli mekansal
alanlarinin ayrilmasiyla desteklenmistir6geler aracilifiyla gliglendirilmektedir,
Bu kapsamda psikolojik gereksinimlerin|Bu yaklasim, alanin bilissel deneyimini

kagmilmistir.  Ayrica  alanin  kolay
izlenebilir olmasi, ¢ocuklarin gézetimini
kolaylastirarak giivenlige katki
saglamaktadir.

Fiziksel Gereksinim
Dinlenme ihtiyaci, yumusak ylizeylerin
kullanimiyla kismen karsilanmaktadir,
|Ancak beslenme ve tuvalet]
gereksinimlerine yonelik herhangi bir
diizenleme bulunmamaktadir. Bu
iyaklasim, odanin temel fizyoloji

yansitacak
igostermektedir.

sekilde tasarlandigini

biiytik 6lctide karsilandig1 sdylenebilir.  [zenginlestirmektedir.

Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma
IAntropometrik acidan alan, yas grubunaRenk kullanimi yas grubuna uygun ve ::: :, 1
uygun yiiksekliklerle tasarlanmis olupffonksiyonel olarak seg¢ilmis olup estetik| —
glivenligi  kismen  desteklemektedir.ve yonlendirme gereksinimlerinij
Malzeme se¢iminde keskin koselerdendesteklemektedir. Cesitli  ylizey ve

gereksinimleri smirl 6lgiide karsiladiginikismen
ive Oncelikli olarak tedavi odakli iglevikisisel

dokularin deneyimlenmesi alanin duyusal
ve estetik ¢esitliligini artirmaktadir. Sade
mekansal kompozisyon ile yuvarlatilmig
ve tematik formlar, form acisindan
biitiinliik saglayarak mekansal estetigi
desteklemektedir.

3

Toplam Puan 13

Oda
Biligsel Gereksinim
gereksinimi,  renk  ve
sembollerle saglanan yodnlendirmeler
araciligiyla  desteklenmektedir. Ancak
yaraticth@gr tesvik edecek herhangi bir
tasarim Ogesine yer verilmemistir. Merak]
duygusu ise Olgek ve perspektifi
oyunlarryla kismen desteklenmektedir. Buj
nedenle alan, biligsel deneyimi yalnizcal

Aidiyet duygusu, tema ve Kkarakter
kullanimina dayali tasarim Ogeleri ile
desteklenmis ve cocuklarin mekéana ait
olma  hissi  gelistirmelerine  katki
saglamistir. Mahremiyet ihtiyact,
alabaliktan uzak koseler araciligiyl
saglanmaktadir. Buna karslfl‘

alan gereksinimleri

Kesfetme

arsilanmamaktadir. Bu eksiklik,jsinirli 6l¢iide desteklemektedir.
psikolojik  konforun yalmzca belirli

lyonlerinin ~ desteklenebildigini  ortaya|

lkoymaktadir.

Giivenlik Gereksinimi

Estetik Gereksinimi Puanlandirma

IAntropometrik agidan alan  giivenlik
gereksinimlerini tam olarak
karsilamamaktadir. Malzeme segimleri def
giivenligi yeterince desteklememektedir.
Bununla birlikte, alanin kolay izlenebilir|
olmast cocuklarm gbzetimini
destekleyerek giivenlige sinirli diizeyde
katk1 saglamaktadir.

Renk kullanimi1 yas grubuna uygun ve
fonksiyonel olarak segilmis olup estetik

ve yonlendirme gereksinimlerini

desteklemektedir. Buna karsin  dokul I 2
acisindan estetik gereksinimler yeterince t‘:[::
karsilanamamaktadir. Sade mekansall e, 1
kompozisyon ve hikaye iceren tematik] ::J";, 2
formlar ise form agisindan mekansal| -

estetigi kismen desteklemektedir. Toplam Puan 8

Little Smiles Dis Klinigi incelendiginde, karsilama alaninin 11 puan ve bekleme alaninin 13

puan ile yliksek diizeyde mekan

sal gereksinim karsilama performansi gosterdigi, islem odasinin

ise 8 puan ile orta diizeyde kaldig1 belirlenmistir. Ozellikle tema kullanimi, dogal unsurlar,

modiiler ¢oziimler ve sanat etkinlikleri, karsilama ve bekleme alanlarinda ¢ocuklarin bilissel ve

psikolojik gereksinimlerini desteklemektedir. Buna karsin islem odasinda kisisel alan,

yaraticilik ve giivenlik gereksin

imlerine yonelik mekansal ¢ozlimlerin sinirl kalmasi, kullanici

deneyimini kismen olumsuz etkileyebilecek bir unsur olarak degerlendirilmektedir.
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4.5. Kusp Dis Klinigi / Kaliforniya

Incelenen mahaller, kullanic1 gereksinimleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapilan

incelemeler sonucunda, gereksinimlerin karsilanma diizeyleri belirlenmis ve puanlandirilmistir.

Tablo-7. Kusp Dis Kliniginin Cocuk Gereksinmelerine Bagli Analiz

Karsﬂama Alani

Bekleme Alam

Islem Odasi

R lll”
.& - iy
bﬁ‘

Fiziksel Gereksinim

Dinlenme ~ ihtiyaci, yumusak yiizeylerin
lkullanimiyla kismen karsilanmaktadir. Ancak
lbeslenme ve tuvalet gereksinimlerine yo6nelik

Aidiyet, ve kisisel alan
gereksinimleri  karsilanmamaktadir.  Bu
eksiklik, alanin psikolojik konfor ve giivenlik

mahremiyet

Bty
ivd

M =

-

Biligsel Gereksinim
Kesfetme, yaraticilik ve merak duygularini
destekleyen herhangi bir tasarim Ogesi
[bulunmamaktadir. Bu nedenle alan, biligsel

herhangi bir diizenleme bulunmamaktadir. Bu |agisindan yetersiz kaldigini gostermektedir. [deneyimi  desteklememekte ve g¢ocuklarm
yaklasim, alanin fizyolojik gereksinimleri (Cocuklarm  mekanda  kendilerini  ait mekéansal kesif ile Ogrenme firsatlarin
sinirh 6lglide karsiladigini gostermektedir. lhissetmelerini destekleyecek tasarim dgelerine [sinirlamaktadir.
er verilmemistir.
Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma

IAntropometrik alan  gilivenlik
igereksinimlerini tam olarak
lkarsilamamaktadir. Bununla birlikte, giivenli
lylizeylerin tercih edilmesi, keskin kdselerden
kaginilmasi ve alanin kolay izlenebilir olmasi
cocuk giivenligini kismen desteklemektedir.

agidan

Fiziksel Gereksinim

Renk kullanimi yas grubuna uygun ve
fonksiyonel olarak se¢ilmis olup estetik ve
lyonlendirme gereksinimlerini
desteklemektedir. Cesitli ylizey ve dokularn
deneyimlenmesi alanin duyusal ve estetik
cesitliligini  artirmaktadir. Sade mekansal
lkompozisyon ile yuvarlatilmig ve tematik
formlar, form ag¢isindan bitinlik saglayarak
imekansal estetigi desteklemektedir.

o o a A

Dinlenme ihtiyaci, yumusak ylizeyler ve
olusturulan dinlenme koseleri araciligiyla
[karsilanmaktadir. Ancak beslenme ve tuvalet
igereksinimlerine  yonelik  herhangi  bir
diizenleme bulunmamaktadir. Bu yaklasim,
lalanin temel fizyolojik ihtiyaglart sinirh 6lgiide
karsiladigin1 ve oncelikli olarak g¢ocuklarin
lbekleme siirecinde rahatlamasina ydnelik
tasarlandigini gostermektedir.

IAidiyet duygusu, tema ve karakter kullanimi
ile desteklenmis ve cocuklarin mekéna ait
olma hissi gelistirmelerine katki saglamistir.
Mahremiyet ihtiyaci, kalabaliktan uzak
koseler ve yart kapali alanlar araciligiyla
saglanmaktadir. Kisisel alan ise zonlama ve
oyun-hareket ayrimi ile desteklenmistir. Bu
lkapsamda psikolojik gereksinimlerin biiyiik
0l¢tide karsilandig1 soylenebilir.

AW NS

Toplam Puan

Biligsel Gereksinim

Kesfetme gereksinimi, renk ve sembollerle
saglanan yonlendirmeler ile dogal unsurlarla
kurulan etkilesim sayesinde
desteklenmektedir. Yaraticilik, modiiler ve
iyeniden diizenlenebilir alanlar ile sanat
etkinliklerinin varhgiyla tesvik edilmektedir.
Buna kargin merak duygusunu destekleyen
lherhangi bir tasarim 6gesine yer verilmemistir.
Bu nedenle alan, biligsel deneyimi kismen
desteklemektedir.

Giivenlik Gereksinimi

Estetik Gereksinimi

Puanlandirma

IAntropometrik a¢idan alan, yas grubuna uygun
lyliksekliklerle tasarlanmis olup giivenligi
lkismen desteklemektedir. Malzeme seg¢iminde
lkeskin koselerden kaginilmistir. Ayrica alanin
kolay izlenebilir olmasi, gocuklarin gdzetimini
[kolaylastirarak giivenlige katki saglamaktadir.

Fiziksel Gereksinim

Renk kullanimi yas grubuna uygun ve
fonksiyonel olarak se¢ilmis olup estetik ve
lyonlendirme gereksinimlerini
desteklemektedir. Cesitli ylizey ve dokularin
deneyimlenmesi alanin duyusal ve estetik
cesitliligini  artirmaktadir. Sade mekansal
lkompozisyon ile yuvarlatilmig ve tematik
formlar, form ag¢isindan biitiinlik saglayarak
imekansal estetigi desteklemektedir.

Dinlenme ihtiyaci, yumusak yiizeylerin
lkullanimryla kismen karsilanmaktadir. Ancak
lbeslenme ve tuvalet gereksinimlerine yonelik
lherhangi bir diizenleme bulunmamaktadir. Bu

Aidiyet, mahremiyet ve kisisel alan
gereksinimleri  kargilanmamaktadir.  Bu
eksiklik, ¢ocuklarin psikolojik konfor ve
giivenlik agisindan yetersiz bir deneyim

12

Toplam Puan

Biligsel Gereksinim

Kesfetme, yaraticilik ve merak duygularini
destekleyen herhangi bir tasarim Ogesi
[bulunmamaktadir. Bu nedenle alan, biligsel
deneyimi desteklememekte ve ¢ocuklarin

lyaklasim, odanin temel fizyolojik [yasamalarina neden olabilmektedir. Oda, mekansal kesif ile Ogrenme firsatlarini
igereksinimleri smirli dlgiide karsiladigini ve psikolojik ihtiyaglari destekleyici tasarim [sinirlandirmaktadir.
oncelikli olarak tedavi odakl: islevi yansitacak [6gelerinden yoksundur.
sekilde tasarlandigini gostermektedir.
Giivenlik Gereksinimi Estetik Gereksinimi Puanlandirma
r ]
!
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IAntropometrik  acidan  alan  giivenlik [Renk ve doku agisindan estetik gereksinimler
igereksinimlerini tam olarak |yeterince karsilanmamaktadir. Sade mekansal
[karsilamamaktadir. Malzeme se¢imleri de kompozisyon ise form acisindan temel

glivenligi  yeterince  desteklememektedir. diizeyde bir estetik biitiinliik saglamaktadir. B

Bununla birlikte, alanin kolay izlenebilir !‘_p‘ 1
olmas1 ¢ocuklarin goézetimini kolaylastirarak !:‘.
gtivenlige sinirli diizeyde katki saglamaktadir. =

Toplam Puan

Kusp Dis Klinigi incelendiginde, bekleme alaninin 12 puan ile yiiksek diizeyde mekansal
gereksinim karsilama performansi gosterdigi, karsilama alaninin 6 puan ile orta diizeyde, islem
odasinin ise 3 puan ile diisiik diizeyde kaldigi belirlenmistir. Ozellikle bekleme alaninda
kullanillan tema, oyun alanlari ve modiiler ¢ozlimler, ¢ocuklarin psikolojik ve biligsel
gereksinimlerini desteklemektedir. Buna karsin karsilama alam1 ve islem odasinda aidiyet,
kisisel alan, yaraticilik ve glivenlik gereksinimlerine yonelik tasarim ¢6ziimlerinin sinirlt

kalmasi, kullanic1 deneyimini olumsuz etkileyebilecek bir unsur olarak degerlendirilmektedir.
4.6. Bulgularin Genel Degerlendirilmesi

Bu boliimde incelenen bes farkli ¢cocuk dis klinigi, karsilama alani, bekleme alan1 ve islem odasi
baglaminda fiziksel, psikolojik, biligsel, giivenlik ve estetik gereksinimler dogrultusunda
karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, mekansal tasarim kararlarinin
cocuk kullanict deneyimi iizerinde dogrudan etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Kliniklerin
kullanic1 gereksinimlerini karsilama diizeyleri Sekil 4'te 6zetlenmistir. Sekilde yer alan ytizdelik
degerler, her mekan i¢cin maksimum puan olan 15 puanin %100 kabul edilmesi esasina gore

hesaplanmustir.

Karsilanma Diizeyi

100 %86 %86
° %79 %79 ° %79

80

%53

%53

6

o

4

o

%73
%53 %46
0
%20

%67
%53
I I n I

Dentiss Dis Happy Tooth Mp Dis Little Smiles Kusp Dis

2

o

mKarsilama Alani  mBekleme Alani B islem Odasi

Sekil 4. Kullanic1 Gereksinmeleri Kargilanma Diizeyi
Sekil 4'te sunulan nicel degerlendirmelerin yani sira, kliniklerde gozlenen ortak egilimleri
ortaya koyabilmek amaciyla Tablo 2'de yer alan literatiire dayali mekansal degerlendirme
kriterleri temel alinarak olusturulan karsilastirmali mekansal degerlendirme matrisi Tablo 8'da

sunulmaktadir.
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Tablo-8. Cocuk Dis Klinikleri i¢in Karsilagtirmali Mekansal Degerlendirme Matrisi

DiS KLINIKLERI
Dentiss Happy Tooth | Little Smiles Kusp Mp
. o < | < | . < | . < | < | .
GEREKSINIM OLCUTLER 0 I - s O O T A = s O - Y ¢
S|IE|C|sS|E|IC|&E|E|lC|=E|E|C|&E|E|C
c12|E|EZ|2|E|E|2|E|E|=2|E|Z|2|5
D — (%) — (%] — D — D —
< -~ P ™ -~ PP - -~ T o ™ - T Pl I -~ T
Fiziksel Erisilebilirlik S S S O O O O O
Ergonomi -+ -+ - -+ | - S =T =TT =1+
Mekansal organizasyon S S B | + |+ |+ | + | +
Esneklik - + = o = 3 + | + 3 - + - - a -
%71,7 %75 %58,3 %75 %66,7 %83,3
%63,32 %358,3 %58,3 %83,3 %41,7 %75
%53,3 %355,6 %44.,4 %77,8 %33.3 %55,6
%90 %100 %83,3 83,3 %83,3 %100
%83,3 %83,3 %66,7 %100 %66,7 %100

Not: (+) isareti ilgili 6l¢iitiin mekdnda desteklendigini, (—) isareti ilgili dlgiite yonelik herhangi bir tasarim ¢oziimiiniin
bulunmadigini gostermektedir:

Genel degerlendirme sonucunda, kliniklerin en yiiksek performansi bekleme alanlarinda
gosterdigi belirlenmistir. incelenen tiim 6rneklerde bekleme alanlarmin oyun alanlari, tematik
tasarim Ogeleri ve ¢cocuk dlgegine uygun dinlenme ¢oziimleri ile desteklendigi goriilmektedir.
Ayrica aidiyet, mahremiyet ve kisisel alan gibi psikolojik gereksinimlerin biiyiik olciide
karsilandig1 belirlenmistir. Modiiler diizenlemeler, sanat etkinliklerine olanak taniyan alanlar
ve kesfetmeyi destekleyen tasarim kararlari, ¢ocuklarin biligsel gelisimine katki saglayan
unsurlar olarak ©One ¢ikmaktadir. Bu nedenle en yiiksek puanlarin ¢ogunlukla bekleme

alanlarinda yogunlastig1 goriilmektedir.

Buna karsilik islem odalarinin tiim kliniklerde en diisiik puanlara sahip alanlar oldugu dikkat
cekmektedir. Islem odalarinin biiyiik dl¢iide tedavi islevine odaklanmasi, ¢ocuklarm psikolojik
ve biligsel gereksinimlerinin geri planda kalmasina neden olmaktadir. Aidiyet duygusunu
destekleyen unsurlarin yetersiz olmast, kisisel alan eksikligi ve yaraticilik ile merak duygularini
tesvik eden tasarim Ogelerinin sinirli kalmasi kullanici deneyimini olumsuz etkilemektedir.
Bununla birlikte, giivenlik agisindan malzeme se¢imlerinin genel olarak uygun oldugu, ancak
antropometrik uyum ve biitiinciil giivenlik ¢oziimlerinin her klinikte yeterince saglanamadigi

goriilmektedir. Ozellikle Happy Tooth Dis Klinigi ile Kusp Dis Kliniginin islem odalarinda elde

66



I¢ Mimarlik Alaninda Arastirmalar ve Degerlendirmeler - Haziran 2026

edilen diislik puanlar, bu mekanlarin ¢cocuk dostu tasarim kriterleri agisindan gelistirilmeye agik

oldugunu gostermektedir.

Karsilama alanlar1 ise genel olarak orta diizeyde performans gostermektedir. Bu alanlarda en
dikkat cekici eksiklik, beslenme ve tuvalet gibi temel fizyolojik gereksinimlere yonelik
¢Ozlimlerin bulunmamasidir. Psikolojik agidan tema ve karakter kullanimi bazi kliniklerde
aidiyet duygusunu desteklese de, mahremiyet ve kisisel alan olusturmaya yonelik ¢oziimlerin
cogunlukla sinirh kaldigi goriilmektedir. Bilissel gereksinimler bakimindan yonlendirme, renk
ve semboller araciligiyla kesfetme davranisini desteklerken, yaraticilik ve tlretkenligi tesvik

eden tasarim yaklagimlariin daha siirli oldugu belirlenmistir.

Klinikler arasi genel performans degerlendirildiginde, Dentiss Agiz ve Dis Saghig Klinigi
(Tiirkiye) ile Little Smiles Dis Kliniginin (Misir) daha dengeli ve kullanici odakli ¢éziimler
sundugu goriilmektedir. Ozellikle bekleme alanlarinda elde edilen yiiksek puanlar, bu
kliniklerin cocuk kullanici gereksinimlerine daha biitiinciil yaklastigini gostermektedir. MP Dig
Klinigi (Ispanya) ve Happy Tooth Dis Klinigi (Hollanda) belirli alanlarda giiclii ¢dziimler
sunmakla birlikte, 6zellikle islem odalarinda cesitli eksiklikler barindirmaktadir. Kusp Dis
Klinigi (Kaliforniya/ABD) ise genel performans agisindan en diisiik puanlara sahip 6rnek

olarak one ¢ikmaktadir.

Bununla birlikte, klinikler arasinda gozlenen farkliliklarin yalnizca tasarim tercihleriyle degil,
bulunduklari kiiltiirel ve cografi baglamlarla da iliskili olabilecegi diisiiniilmektedir. Tiirkiye ve
Misir 6rneklerinde tema, renk ve oyun temelli yaklasimlarin daha belirgin oldugu; Hollanda,
Ispanya ve ABD &rneklerinde ise islevsel ve teknoloji odakli ¢oziimlerin daha fazla 6n plana
ciktig1 gorilmektedir. Bu durum, ¢ocuk kullanici gereksinimlerine verilen onceliklerin farkli

tasarim yaklasimlar1 dogrultusunda sekillenebildigini gostermektedir.

Tlim bulgular birlikte degerlendirildiginde, cocuk dis kliniklerinde mekansal tasarimin yalnizca
islevsel gereksinimlere odaklanmasinin yeterli olmadigi goriilmektedir. Elde edilen veriler,
cocuk kullanicilarin fiziksel, psikolojik ve biligsel gereksinimlerinin birlikte ele alinmasinin,
kullanic1 deneyiminin niteligini dogrudan etkileyen dnemli bir tasarim bileseni oldugunu ortaya

koymaktadir.
5. TARTISMA

Bu ¢alismada elde edilen bulgular, ¢ocuk dis kliniklerinde mekansal tasarimin kullanici
deneyimi iizerindeki etkisini ortaya koymakta ve mevcut literatiirle biiyiik Olgiide

ortiismektedir.
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Oncelikle, analiz sonuclarinda 6zellikle bekleme alanlarinin ¢ocuk dostu tasarim agisindan daha
giiclii oldugu, buna karsilik islem alanlarinin daha sinirli kaldigi goriilmiistiir. Bu durum,
literatiirde sik¢ca vurgulanan “bekleme alanlarinin kaygiy1 azaltic1 potansiyeli” ile paralellik
gostermektedir. Nitekim yapilan ¢aligmalar, oyun, renk, gorsel uyaricilar ve sosyal etkilesim
iceren bekleme alanlarinin ¢ocuklarda pozitif dikkat dagitma (positive distraction) saglayarak

kaygiy1 azalttigini ortaya koymaktadir .

Buna karsilik, ¢ocuklarin dental ortamlarda genel olarak yiiksek diizeyde kaygi yasadigi
bilinmektedir. Klinik ortam ile giinliik yasam ortami karsilastirildiginda, cocuklarin dental
kliniklerde anlamli diizeyde daha fazla stres ve kaygi gosterdigi belirlenmistir . Bu bulgu,
calismada islem odalarinin daha diisiik performans gostermesini agiklayan 6nemli bir baglam
sunmaktadir. Diger yandan, c¢alismada elde edilen bulgular, mekansal tasarimin ¢ocuklarin
psikolojik durumu {izerindeki etkisini destekleyen arastirmalarla da uyumludur. Ornegin,
tematik tasarim uygulamalarinin ¢ocuklarda fizyolojik stres gostergelerini (kortizol diizeyi gibi)
azalttig1 gosterilmistir . Benzer sekilde, ¢ocuk dostu gorsel diizenlemelerin ameliyat dncesi

kaygiy1 anlamli bi¢gimde diistirdiigii belirlenmistir .

Bu baglamda, calismanin ortaya koydugu “estetik, biligsel ve psikolojik parametrelerin
onemine” iliskin bulgular, literatiirde yer alan c¢evresel miidahalelerin ¢ocuk davranisi

tizerindeki etkileriyle ortiismektedir.

Bununla birlikte, literatiirde cogu ¢alismanin tekil miidahalelere (renk, tema, oyun alani vb.)
odaklandig: goriiliirken, bu calisma s6z konusu unsurlari biitiinciil bir mekansal degerlendirme
sistemi i¢inde ele almas1 bakimindan ayrigmaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma, pargali yaklagimlari

biitlinlestiren bir analiz ¢er¢evesi sunmaktadir.
6. SONUC

Bu ¢alisma, ¢ocuk odakli mekansal tasarimin farkli iilkelerdeki ¢ocuk dis kliniklerinde ¢ocuk
kullanicilarin fiziksel, psikolojik, biligsel, giivenlik ve estetik gereksinimlerini ne Olgiide
karsiladigini incelemeyi amacglamistir. Bu dogrultuda bes farkli iilkeden secgilen cocuk dis
klinikleri; karsilama alani, bekleme alan1 ve islem odas1 olmak tizere ii¢ temel mekan {izerinden

karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

Arastirma sonucunda, ¢ocuk kullanic1 gereksinimlerinin karsilanma diizeyinin mekansal
tasarim kararlarina baglh olarak farklilik gosterdigi belirlenmistir. Elde edilen bulgular, ¢ocuk
dis kliniklerinde yalnizca islevsel gereksinimlere odaklanmanin yeterli olmadigini, psikolojik

ve biligsel gereksinimlerin de tasarim siirecine dahil edilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.
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Fiziksel gereksinimler acisindan degerlendirildiginde, ¢cocuk boyutlarina uygun mobilyalar,
ergonomik diizenlemeler ve konfor saglayan ylizeylerin kullanici deneyimini olumlu yonde
etkiledigi belirlenmistir. Buna karsin bazi1 6rneklerde beslenme ve tuvalet gibi temel fizyolojik

gereksinimlerin biitlinciil bigimde ele alinmadig goriilmiistiir.

Psikolojik gereksinimler bakimindan, tema kullanimi, yonlendirme elemanlar1 ve ¢ocuk dostu
tasarim kararlarinin ¢ocuklarin kaygi diizeylerini azaltmada 6nemli rol oynadig1 goriilmektedir.
Ozellikle aidiyet duygusunu destekleyen ve kullaniciya giiven hissi veren mekansal

diizenlemelerin ¢ocuklarin klinik deneyimini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Biligsel ve estetik gereksinimler agisindan, renk kullanimi, gorsel cesitlilik, oyun temelli
diizenlemeler ve etkilesimli alanlarin ¢ocuklarin dikkatini olumlu yonde yonlendirdigi ve
mekana uyum siirecini kolaylastirdig1 goriilmiistiir. Ayrica kesfetmeye ve yaraticiliga olanak

tantyan tasarim kararlarinin kullanic1 deneyiminin niteligini artirdigi belirlenmistir.

Glivenlik gereksinimleri agisindan ise malzeme se¢imi, mekansal diizenleme, gorsel kontrol
olanaklar1 ve ¢ocuk dlgegine uygun donatilarin 6nemli oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte
bazi orneklerde antropometrik uyum ve biitiinciil glivenlik c¢oziimlerinin yeterli diizeyde

saglanamadigi belirlenmistir.

Arastirma sonuglari, bekleme alanlarinin ¢ocuk dostu tasarim acisindan daha basarili oldugunu,
islem odalarinin ise ¢cogunlukla tedavi islevine odaklanmasi nedeniyle psikolojik ve biligsel
gereksinimleri yeterince destekleyemedigini ortaya koymustur. Ayrica estetik ve biligsel tasarim

ogelerinin kullanici deneyimini dogrudan etkiledigi belirlenmistir.

Bu sonuglar, ¢ocuklarin dis kliniklerinde yasadigi kayginin yalnizca tibbi siireclerden degil,
ayni1 zamanda mekansal 6zelliklerden de etkilendigini gdstermektedir. Bu dogrultuda, ¢alisma
kapsaminda elde edilen bulgular temel alinarak ¢ocuk dis kliniklerine yonelik biitlinciil bir

tasarim rehberi gelistirilmistir.
6.1. Cocuk Dis Klinikleri i¢cin Tasarim Rehberi

Bu sonuglar, ¢ocuklarin dis kliniklerinde yasadigi kayginin yalnizca tibbi siireclerden degil,
ayn1 zamanda mekansal 6zelliklerden de etkilendigini gostermektedir. Aragtirma kapsaminda
elde edilen bulgular dogrultusunda, ¢ocuk kullanicilarin fiziksel, psikolojik, biligsel, glivenlik
ve estetik gereksinimlerini desteklemeye yonelik biitiinciil bir tasarim rehberi olusturulmustur.
Asagida sunulan tasarim ilkeleri, ¢ocuk dostu dis kliniklerinin planlanmasi ve tasarlanmasi

stirecine yol gosterici nitelik tagimaktadir.

Asagida, gelistirilen biitlinciil tasarim rehberinin gorsellestirilmis hali sunulmaktadir.
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‘PEDIATRIK ALANLAR IGIN BUTUNCUL TASARIM REHBERI'
Cocuk Goztyle Givens, EQlencel ve lyilestiricl Mesnlar

) ORi5 VE HOSCELDINZ PSINOLODIK KONFOR Onmnmmlmwmwm
‘w:’_
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Sekil 5. Cocuk Odakl1 Klinikler i¢in Biitiinciil Tasarim Rehberinin Gérsellestirilmesi (Geminini Yapay Zeka

programi ile olusturulmustur)

1. Psikolojik Konfor: Cocugun mekana ilk giristen itibaren kendini giivende hissedebilecegi
acik ve anlagilir bir diizen kurulmalidir. T1bbi ekipmanlarin dogrudan goriintirliigli azaltilmali,
miimkiinse gizlenmeli veya yumusak tasarim 6geleriyle biitiinlestirilmelidir. Ayrica ebeveynin

cocuga eslik edebilecegi alanlarin saglanmasi, giiven duygusunu destekler.

2. Estetik ve Duyusal Tasarim: Renk, doku ve gorsel 6geler ¢cocuklarin mekan algisini
dogrudan etkiler. Dengeli ve tematik renk kullanimi tercih edilmeli; doga ve hayvan figiirleri
gibi tanidik 6gelerle mekansal biitiinliik saglanmalidir. Bu yaklagim, ¢ocugun dikkatini olumlu

yonde yonlendirir.

Islem odalar1 ¢ocuklar igin en hassas alanlardir. Bu nedenle daha yumusak renkler ve ¢cocuk
dostu gorseller kullanilmalidir. Ozellikle tavan yiizeyleri gorsel olarak degerlendirilmeli, dikkat

dagitict unsurlar (ekran, animasyon vb.) ile gocugun kaygisi azaltilmalidir.

3. Bilissel Uyarim: Cocugun mekanla etkilesim kurabilecegi diizenlemeler 6nemlidir. Oyun
alanlari, etkilesimli yiizeyler ve kesfe olanak taniyan 6geler, bekleme siirecini daha olumlu hale
getirir. Ayrica yonlendirme elemanlarinin ¢ocuklara hitap edecek bicimde tasarlanmasi,

mekanin anlasilmasini kolaylagtirir.

4. Fiziksel Konfor: Mobilyalar ¢ocuk oOlciilerine uygun olmali ve farkli yas gruplarim
desteklemelidir. Aydinlatma dengeli ve g6z yormayan sekilde diizenlenmeli, miimkiin
oldugunca dogal 151k kullanilmalidir. Akustik konfor da saglanarak giiriiltii diizeyi kontrol

altinda tutulmalidir.

5. Giivenlik: Keskin koselerden kacinilmali, kaymaz ve dayanikli malzemeler tercih

edilmelidir. Mobilyalar sabitlenmeli, teknik donanimlar ¢ocuk erisimine kapali olmalidir.
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Mekanin gorsel olarak kontrol edilebilir olmasi hem personel hem de ebeveyn acisindan

Onemlidir.

Bu baglamda ¢alisma, hem akademik literatiire katki saglamakta hem de ¢ocuk dis kliniklerinin
(pedodonti) tasarim siirecine yol gosterici nitelik tagimaktadir. Gelecek arastirmalarda daha
genis Orneklem gruplar1 ve yerinde gozlem yontemleri kullanilarak mekansal tasarimin

cocuklarin klinik deneyimi tizerindeki etkileri daha kapsamli bigimde incelenebilir.
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Minel KURTULUS, Ece CANTEMIR, Volkan CANTEMIR
1. Giris

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli gelismeler, bireylerin yasam bigimlerini, iletisim
yontemlerini ve mekanla kurduklari iliskiyi onemli olgiide doniistirmektedir. Ozellikle
dijitallesme siirecinin hiz kazanmasiyla birlikte, fiziksel mekan kavrami yalnizca somut ¢evreyi
ifade eden bir olgu olmaktan ¢ikmis; kullanicilarin etkilesim kurabildigi, deneyimleyebildigi
ve farkli duyusal katmanlar araciliiyla algilayabildigi ¢ok boyutlu dijital ortamlar1 da kapsayan
daha genis bir yapiya doniismiistiir. Internet teknolojilerinin gelisimi, mobil cihazlarin
yayginlagmasi, yiiksek islem giicline sahip bilgisayar sistemleri, bulut bilisim, yapay zeka ve
nesnelerin interneti gibi teknolojik ilerlemeler, fiziksel ve dijital ortamlar arasindaki sinirlarin
giderek belirsizlesmesine neden olmustur. Bu doniisiim, kullanicilarin mekani algilama,

deneyimleme ve kullanma bigimlerinde 6nemli degisiklikler meydana getirmistir.

Son yillarda sanal gerceklik (Virtual Reality-VR), artirilmis gerceklik (Augmented Reality-
AR), karma gercgeklik (Mixed Reality-MR) ve genisletilmis gerceklik (Extended Reality-XR)
teknolojileri, kullanicilarin fiziksel ¢evrenin 6tesinde yeni mekansal deneyimler yasamalarina
olanak tanimaktadir. Bu teknolojiler araciligtyla olusturulan dijital ortamlar, yalnizca gorsel bir
temsil sunmakla kalmamakta; ayn1 zamanda kullanicilarin hareketlerine, davraniglarina ve
etkilesimlerine yanit verebilen siiriikleyici deneyimler saglayarak yeni nesil mekansal
kurgularin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir. Ozellikle metaverse kavraminin giindeme
gelmesiyle birlikte, fiziksel diinya ile dijital diinyanin birbirine entegre oldugu, kullanicilarin
avatarlar araciligiyla temsil edildigi, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel faaliyetlerin

gerceklestirilebildigi yeni bir sanal ekosistem olusmaya baglamistir.

Bu gelismeler, mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinlerini de dogrudan etkilemektedir. Geleneksel
olarak fiziksel ¢evrenin tasarlanmasi iizerine odaklanan mimarlik disiplini, giinlimiizde dijital
ve hibrit mekanlarin tasarlanmasin1 da kapsayan yeni bir arastirma ve uygulama alanina
doniismektedir. Mekanin yalnizca fiziksel sinirlar icerisinde tanimlanmasi yerine, kullanici
deneyimi, etkilesim, dijital katmanlar ve sanal ortamlarla birlikte ele alinmasi1 gerekliligi ortaya
cikmistir. Bu baglamda, mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinlerinde kullanici odakli, etkilesimli ve
¢ok katmanli yeni tasarim yaklasimlarinin gelistigi goriilmektedir. Ozellikle sanal kampiisler,
dijital ofisler, metaverse tabanli sosyal alanlar, dijital ikizler ve karma mekanlar gibi yeni
kavramlar, mekan tasariminin fiziksel siirlarimi asarak farkli deneyim bigimlerini glindeme

getirmektedir.
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COVID-19 pandemisi ile birlikte uzaktan calisma, c¢evrim i¢i egitim ve dijital iletisim
araglariin yogun bigimde kullanilmasi, dijital mekanlarin 6nemini daha da artirmis ve fiziksel
mekanlarin alternatiflerinin olusturulmasina yonelik ¢alismalari hizlandirmistir. Bu siirecte
sanal ve karma ortamlarin kullanici deneyimi {izerindeki etkileri daha goriiniir hale gelmis,
mekan kavraminin yeniden tanimlanmasina iliskin akademik ¢aligmalarin sayisinda 6nemli bir
artis yasanmistir. Boylece dijital teknolojiler, yalnizca teknik araglar olarak degil, ayn1 zamanda
kullanicilarin sosyallesme, 6grenme, ¢alisma ve {iretim siireglerini sekillendiren yeni yasam

cevreleri olarak degerlendirilmeye baglanmistir.

Bu baglamda, sanal gerceklik, artirilmis gergeklik, karma gerceklik, genisletilmis gergeklik ve
metaverse teknolojileri; fiziksel ve dijital ortamlarin biitlinlestigi yeni mekansal deneyimlerin
olusmasina imkan tantyan 6nemli teknolojik altyapilar olarak 6ne ¢ikmaktadir. S6z konusu
teknolojiler, mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarinda tasarim, sunum, kullanici deneyimi, egitim ve
mekansal organizasyon agisindan yeni olanaklar sunarken, gelece§in dijital ve hibrit
mekanlarinin nasil sekillenecegine iliskin énemli ipuglari da vermektedir. Bu nedenle XR
teknolojileri ve metaverse kavrami, yalnizca teknolojik bir doniisiimiin degil, ayn1 zamanda
mekanin tiretimi, algilanmasi ve deneyimlenmesine iligkin yeni bir tasarim paradigmasinin

temel bilesenleri olarak degerlendirilmektedir.
2. Arastirmanin Amaci ve Yontemi

Bu calisma, sanal gerceklik (VR), artinlmis gerceklik (AR), karma gergeklik (MR),
genisletilmis gerceklik (XR) ve metaverse kavramlarimi tarihsel gelisimleri, teknolojik
ozellikleri ve kullanim alanlar1 cergevesinde incelemeyi amaglamaktadir. Calismada, sz
konusu teknolojilerin birbirleriyle olan iliskilerinin ortaya konulmasi, fiziksel ve dijital
ortamlarin biitiinlesmesiyle olusan yeni mekansal deneyimlerin degerlendirilmesi ve bu
doniigiimiin mimarlik ile i¢ mimarlik disiplinleri acisindan sundugu tasarim olanaklarinin
kavramsal bir ¢ergevede ele alinmas1 hedeflenmektedir. Ozellikle kullanici, mekén ve teknoloji
arasindaki iligkinin yeniden sekillendigi glinlimiizde, hibrit mekan anlayiginin mimari tasarim
stireclerine olan etkilerinin ortaya konulmasi ve gelecekteki mekansal tasarim yaklasimlarina

yonelik kuramsal bir altyap1 olusturulmasi amaglanmaktadir.

Aragtirma, nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi yontemi kullanilarak
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda sanal gercgeklik, artirilmis gerceklik, karma gergeklik,

genisletilmis gerceklik ve metaverse kavramlarina iligkin ulusal ve uluslararasi literatiir

79



Minel KURTULUS, Ece CANTEMIR, Volkan CANTEMIR

taranmis; kitaplar, bilimsel makaleler, konferans bildirileri, teknik raporlar ve ilgili akademik
calismalar incelenmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda s6z konusu teknolojilerin tarihsel
gelisim  siiregleri, temel bilesenleri, kullanim alanlar1 ve birbirleriyle olan iliskileri
karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Literatiirden elde edilen bulgular mimarlik ve i¢
mimarlik disiplini baglaminda yorumlanmis; dijital ve fiziksel mekanlarin biitiinlesmesi
sonucunda ortaya ¢ikan yeni mekansal yaklagimlar kavramsal diizeyde ele alinmistir. Boylece
calisma, XR teknolojileri ve metaverse kavraminin mimarlik alanindaki yansimalarini biitiinctil

bir bakis agisiyla inceleyen kuramsal bir degerlendirme sunmaktadir.
2. SANAL EVRENLERIN GELIiSiMi

Teknoloji, belirli problemlerin ¢6ziilmesi ve amagclara ulagilmasi icin gozleme dayali ve
dogrulanmis bilgilerin kullanilmasi ve uygulanmasi olarak tanimlanmaktadir (Demirel, 1993).
Alkan’a gore teknoloji, kazanilmis becerilerin dogaya hakim olma amaciyla islevsel sistemler
olusturmak icin kullanilmasidir (Alkan, 2019). Bir diger yaklasima gore teknoloji, insanin
cabasiyla ortaya ¢ikan bir olgudur; insan, makine teknolojisi ile birlikte yiiriittiigii bilimsel
calismalar sonucunda teknolojiyi gelistirmistir. Bu baglamda teknolojinin ortaya ¢ikmasinda
insan emegi temel bir unsur olarak kabul edilmektedir. Genel olarak teknoloji, organize edilmis
bilginin pratik uygulamalara doniistiiriilmesini saglayan sistemli bir yapilar biitlintidiir

(Galbraith, 1967).

“Sanal” kavrami, “sanmak” fiilinden tiiremis olup; bir durumun gerceklesme ya da
gerceklesmeme ihtimalini igeren, zihinde kurgulanan ve fiziksel olarak var olmayan ancak
varmig gibi diisiiniilen anlamlar1 ifade etmektedir. Bu kavram ilk kez 1952 yilinda psiko-akustik
alaninda calisan psikolog Joseph Carl Robnett Licklider tarafindan giindeme getirilmistir
(Bozkurt, 2000). Licklider, bilgisayarlarda fiziksel olarak bulunmamasina ragmen varmis gibi
kullanilan sanal bellek kavrami {izerinden sanallik fikrini ortaya koymustur. Daha sonra
Zimmerman, sanal kavramin “fiziksel olarak var olmayan ancak etkisi hissedilen orgiit, is yeri

veya sirket” seklinde tanimlamistir (Kartal, 2002).

Sanal evren (metaverse) kavrami ise teknolojik gelismelerin ulastig1 giincel noktada ortaya
¢ikan bir olgudur. Metaverse, “meta” ve “universe” kelimelerinin birlesiminden tiiretilmis olup,
“Ote evren” anlaminda da kullanilmaktadir. Kavram Yunanca kokenli olup Latince karsiligiyla
“oOte/iler1” anlamlarmi tasimaktadir (Tasa, 2009). Metaverse, kullanicilarin avatarlar

aracilifiyla katildiklari, gergekgi bir bilgisayar simiilasyonu olarak tanimlanabilir. Bu ortamda
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bireyler klavye, fare, VR cihazlar1 ve oyun kontrolciilerini kullanarak ii¢ boyutlu sanal diinyada
hareket edebilir ve diger avatarlarla etkilesim kurabilir. “Avatar” kavrami Sanskritge kokenlidir
ve Hindu inancinda tanrisal varliklarin farkli diinyalarda aldigi bedenleri ifade etmektedir
(Tasa, 2009). Oncii’niin ifadesiyle metaverse, ger¢ek yasamlari cografi simrlarin Stesinde
birbirine baglayan, hi¢bir yerde olmayan bir katman haline gelmistir. Bu ¢ercevede metaverse,
sanal gerceklik ve artirllmis gerceklik teknolojileriyle desteklenen, internet iizerinden es

zamanli etkilesim imkani sunan bir yap1 olarak degerlendirilmektedir.

Metaverse fikri yeni bir kavram gibi goriinse de kokeni daha eskiye dayanmaktadir. Bu kavram
ilk kez 1984 yilinda William Gibson’in Neuromancer adli bilim kurgu romaninda “siber uzay”
olarak ortaya konmustur (Michael, 2008). Daha sonra 1992 yilinda Neal Stephenson’un Snow
Crash adli romaninda resmi olarak “metaverse” kavrami kullanilmistir. Bu romanda tasarlanan
tic boyutlu sanal diinyanin, hem insan hayal giicii hem de teknolojik gelismeler tizerinde 6nemli

etkiler olusturdugu belirtilmektedir (Collins, 2008).

Metaverse’e hazirlik siireci 1974—1984 yillar1 arasina dayandirilabilir. Bu déonemde dijital oyun
sektoriliniin ilk 6rneklerinden biri olan Dungeons & Dragons (1974) ortaya ¢ikmis, 1984 yilinda
ise William Gibson’un Neuromancer adl1 eseriyle metaverse kavrami “siber uzay” olarak ilk
kez kurgusal bicimde tanimlanmistir. Bu hazirlik evresini, 1987-1992 yillar1 arasinda gelisen
metin tabanli etkilesimli oyun doénemi izlemistir. Bu siiregte AberMUD ve DikuMUD gibi
oyunlar gelistirilmis, kigisel bilgisayarlarin yayginlasmasiyla birlikte sanal etkilesim altyapisi
gliclenmistir. Donemin sonunda Neal Stephenson’un 1992 tarihli Snow Crash romani, ii¢
boyutlu sanal diinya fikrini yeniden giindeme tasimis ve metaverse algisinin gelisimine katki

saglamistir (Collins, 2008).

Bunu takiben 1995-2011 yillar1 arasinda ¢ok oyunculu ¢evrim i¢i sanal diinyalar dénemi
yasanmustir. Internet kullanimimin yayginlasmasi, dokunmatik cihazlarin ortaya ¢ikisi ve
blokzincir ile kripto para teknolojilerinin temellerinin atilmasi bu siireci sekillendirmistir. Bu
donemde Active Worlds, Online Traveler ve Second Life gibi platformlar 6ne ¢ikmistir. 2016—
2017 yillarinda ise tasinabilir cihazlar, akilli telefonlar ve giyilebilir teknolojiler aracilifiyla
sanal ve artinnlmig gergeklik uygulamalar1 giinliik yasama daha fazla entegre olmustur. VR
kontrol sistemleri de bu siiregte hizla gelismistir. 2020-2023 yillar1 ise metaverse’iin yeni
donemi olarak degerlendirilmis; blokzincir ve kripto paralarin yayginlasmasi, NFT tabanli oyun
ekonomileri, Facebook’un adin1 Meta olarak degistirmesi ve Gliney Kore’nin metaverse

politikalar1 bu siirecin belirleyici unsurlar1 olmustur.
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Akademik alanda metaverse kavraminin kullanimi1 da zamanla artmistir. ilk kullanim 1994
yilinda Giliney Kore’de “Gida ambalajlarinin reklam islevi ve ambalaj tasarimi iizerine bir
calisma”da gorilmiis, bashkta yer almasi ise 2001 yilinda ABD’de yayimlanan ‘“Meta
modelleme i¢in mimari kaliplar: UML Metaverse rehberi” adli ¢alismada gergeklesmistir
(Kurtulus & Tekin, 2023). Metaverse’iin son yillarda hizla popiilerlesmesi ise teknolojik
gelismelerin ivme kazanmasi ve 6zellikle Covid-19 siireciyle birlikte ¢cevrim i¢i platformlara

olan ihtiyacin artmasiyla iligkilendirilmektedir.

3. SANAL GERCEKLIKTEN GENISLETIiLMiS GERCEKLIGE: TEKNOLOJIK VE
KURAMSAL GELIiSIM SURECI

3.1. Sanal Gerceklik (VR)

Sanal gergeklik (VR) teknolojisinin temelleri 1950°1i yillara dayanmakta olup, 2010°1u yillarda
yeniden ylikselise gecerek yayginlik kazanmistir. Farkli eski teknolojilerin modern yontemlerle

birlestirilmesi ve erisilebilirligin artmasi, VR kullanimini1 6nemli 6l¢iide artirmistir.

VR, kullanicty1 tamamen dijital bir ortamin i¢ine sokan ve ger¢ek diinyadan bagimsiz bir
deneyim sunan simiilasyon teknolojisidir. Bu kavramin temelleri 1960’larda Morton Heilig’in
Sensorama cihazina, 1968’de ise Ivan Sutherland’in “Ultimate Display” c¢alismasina
dayanmaktadir. 1990’lardan itibaren egitim, saglik, oyun ve askeri alanlarda kullanilmaya
baslanmis ve giiniimiizde giyilebilir cihazlar ve gelismis simiilasyon sistemleriyle genis bir

kullanim alan1 bulmustur.

Tiirk Dil Kurumu Sanal gercekligi, gergek olmayan bir olayin gercekmis gibi algilanmasi olarak
tanimlarken; Merriam-Webster, duyusal uyaranlarla desteklenen yapay bir deneyim ortami
olarak aciklar (Merriam-Webster, t.y.). Jaron Lanier 1989’da VR kavramimi tiim sanal

sistemleri kapsayan bir cat1 terim olarak kullanmistir (Krueger, 1991).

VR sistemleri zamanla daha kapsayict bir yapt kazanmis ve televizyon, oyun, internet ve
simiilasyon sistemleri gibi bir¢ok platformla iligskilendirilmistir (Sherman ve Craig, 2018).
Literatiirde immersive ve non-immersive VR ayrimi yapilmakta, masaiistii sistemler daha ¢ok
etkilesimli ancak sinirli deneyimler sunarken, immersive sistemler kullanicity1 tamamen sanal

ortama dahil etmektedir (Thalmann ve dig., 2008; Bouchlaghem ve dig., 1996).
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VR teknolojisi temel olarak kullaniciy1 fiziksel diinyadan soyutlayarak {i¢ boyutlu sanal bir
ortamda etkilesim kurmasini saglar (Mihelj ve dig., 2014). Sherman ve Craig’e (2018) gére VR
sistemleri; katilimcilar, gelistiriciler, sanal diinya, siirtikleyicilik ve etkilesim olmak {izere bes

temel bilesenden olusmaktadir.

Tarihsel olarak VR, 1960’lardan itibaren NASA ve DARPA gibi kurumlarda kullanilmaya
baslanmig, 1990’larda smirli erisime sahip olmustur. Gliniimiizde ise gelisen teknoloji

sayesinde genis kitlelere ulagsmistir.

VR sistemleri iki ana grupta incelenir: basa giyilen sistemler ve sabit sistemler. HMD (Head
Mounted Display) sistemleri kullaniciyr tamamen sanal ortama dahil ederken, sabit sistemler
projeksiyon tabanli ortamlarda deneyim sunar (Cruz-Neira ve dig., 1992; Sherman ve Craig,

2018).

Basga giyilen sistemlerde 6-DOF hareket algilama, kontrol cihazlar1 ve sensorler ile yliksek
etkilesim saglanirken (Kilig, 2020), mobil tabanl sistemler daha sinirli deneyim sunmaktadir.

Standalone VR cihazlari ise bagimsiz ¢alisarak kullaniciya tasinabilirlik avantaji saglar.

3

VR teknolojisi, kullaniciyr fiziksel diinyadan kopararak yiiksek diizeyde bir “varlik hissi”
olusturmay1 amaglar. Bu deneyimin kalitesi; gorsel-isitsel sistemler, sensorler ve etkilesim

araclarinin geligsmisligine baghdir (Kilig, 2020).
3.2. Artirllmis Gergeklik (AR - Augmented Reality)

Artirilmig gergeklik (AR), sanal gergeklikten farkli olarak gercek diinyay1 tamamen degistirmek
yerine, lizerine dijital icerikler ekleyen bir teknolojidir (Keppler, 2007; Sood, 2012). AR, saglik,

egitim, mimarlik ve otomotiv gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir.

AR kavrami resmi olarak 1990’larda yayginlagsa da kokeni daha eskiye dayanmaktadir. L.
Frank Baum’un erken dénem c¢aligmalar1 ve Morton Heilig’in Sensorama cihazi bu alandaki ilk
orneklerdendir. 1966’da Ivan Sutherland’mm HMD cihaz1 ve 1975’te Myron Krueger’in

Videoplace sistemi 6nemli gelismeler arasinda yer alir.

1990°’larda Tom Caudell tarafindan “Augmented Reality” terimi kullanilmis, Rosenberg’in
Virtual Fixtures sistemi ise ilk islevsel AR uygulamalarindan biri olmustur. 1998°’de SAR
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(Spatially Augmented Reality) projeksiyon tabanli yeni bir yaklasim olarak gelistirilmistir
(Raskar ve dig., 1998).

2000’li y1llarda AR oyun ve mobil uygulamalarda yayginlasmis, ARQuake gibi projeler ortaya
cikmistir (Piekarski, 2004). 2008’de Wikitude ile mobil AR uygulamalar1 baglamis, 2009°da

ARToolKit web tabanli kullanima uyarlanmistir.

2010 sonrast donemde AR teknolojisi hizla yayginlasmig, Pranav Mistry’nin Sixth Sense
projesi giyilebilir AR sistemlerinin 6nemli 6rneklerinden biri olmustur. 2012°de Google Glass

ile AR teknolojisi tiiketici seviyesine ulagmistir.

AR teknolojisi; gercek diinyay: dijital 6gelerle zenginlestirir ve kullaniciya fiziksel ¢evreyle
etkilesimli bir deneyim sunar. Bu nedenle tamamen sanal bir ortam olusturmaz, mevcut

gercekligi genisletir.
3.4. Karma Gerg¢eklik (MR - Mixed Reality)

Karma gerceklik (Mixed Reality - MR), fiziksel diinya ile dijital i¢eriklerin ger¢ek zamanli
olarak bir araya gelmesini saglayan ve kullaniciya ayni anda hem ger¢cek hem de sanal
nesnelerle etkilesim kurma imkani sunan bir teknolojidir. Bu teknoloji, artirllmig gerceklik
(AR) ile sanal gerceklik (VR) arasinda konumlanan hibrit bir yap1 olarak degerlendirilmektedir

ve her iki teknolojinin gii¢lii yonlerini birlestirmektedir.

Karma gerceklik sistemlerinde dijital nesneler yalnizca ger¢ek diinya iizerine eklenmez; ayni
zamanda fiziksel ¢evreyi algilayarak bu ortamla etkilesime girer. Bu 6zellik, MR’yi AR’den
ayiran temel farklardan biridir. Kullanici, sanal nesneleri fiziksel ortamda gercek bir nesne gibi
konumlandirabilir, hareket ettirebilir ve bu nesnelerle etkilesim kurabilir. Bu siireg; gelismis
sensorler, derinlik algilama sistemleri, kamera tabanli izleme teknolojileri ve yapay zeka

destekli bilgisayarl gérme algoritmalar1 sayesinde miimkiin olmaktadir.

Karma gergeklik teknolojisinin gelisim stireci 1960’11 yillara kadar uzanmakta olup, Morton
Heilig ve Ivan Sutherland gibi Oncii arastirmacilarin c¢alismalari bu alanin temellerini
olusturmustur. 1990’11 yillarda kavramsal ¢erceve daha belirgin hale gelmis, sonrasinda ise
yazilim ve donanim teknolojilerindeki ilerlemelerle birlikte MR uygulamalar1 daha erisilebilir

ve islevsel bir yapiya kavusmustur.
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Giliniimiizde Microsoft HoloLens, karma gerceklik teknolojisinin en bilinen Orneklerinden
biridir ve kullaniciya holografik igeriklerle fiziksel ortami birlestiren biitliinlesik bir deneyim
sunmaktadir (Kara, 2023). Bunun yani1 sira Magic Leap, Meta 2 ve benzeri cihazlar da MR
alanindaki gelismeleri destekleyen diger 6nemli teknolojiler arasinda yer almaktadir (Toler,

2017).

Lev Manovich’e gore karma gerceklik, fiziksel ve dijital diinyanin birlestigi yeni bir “karma
mekan” anlayisini ortaya ¢ikarmaktadir ve bu durum yalnizca teknolojik degil ayn1 zamanda
mimari bir tasarim problemi olarak da ele alinmalidir (Manovich, 2002). Bu yaklasim, sanal ve
fiziksel ortamlarin ayr1 degil, biitiinlesik bir yap1 olarak tasarlanmasi gerektigini

vurgulamaktadir.

Karma gergeklik teknolojisi, 6zellikle egitim, mithendislik, mimarlik ve saglik gibi alanlarda
karmasik bilgilerin daha anlasilir ve etkilesimli bi¢imde sunulmasina olanak tanimaktadir. Bu
yoniiyle MR, kullanici deneyimini zenginlestiren ve bilgi aktarimin1 daha etkin hale getiren

yenilikgi bir teknoloji olarak degerlendirilmektedir (Kara, 2023).
3.5. Genisletilmis Gerceklik (XR)

Genisletilmis gerceklik (Extended Reality - XR), sanal gerceklik (VR), artirilmis gerceklik
(AR) ve karma gerceklik (MR) teknolojilerini kapsayan iist bir kavram olarak
tanimlanmaktadir. XR, bu ¢ teknolojiyi ayr1 kategoriler olarak degil, ayni siireklilik
(spektrum) icerisinde yer alan farkli deneyim diizeyleri olarak ele alir. Bu nedenle VR, AR ve
MR arasinda keskin sinirlar bulunmamakta, teknolojiler gogu zaman birbirine gecisken bir yap1

gostermektedir.

XR kavrami, insan ile dijital ortam arasindaki etkilesimi artirmay1 amaclayan biitiinlesik bir
yaklagimi ifade eder. Bu baglamda kullanict deneyimi; tamamen sanal bir ortamdan (VR),
gercek diinyanin dijital igeriklerle zenginlestirildigi ortamlara (AR) ve fiziksel ile dijital
unsurlarin birlikte etkilesim kurdugu hibrit sistemlere (MR) kadar uzanan genis bir yelpazede

degerlendirilmektedir.

MacEachren tarafindan 6nerilen model, bu teknolojileri anlamlandirmak i¢in 6nemli bir teorik
cerceve sunmaktadir. Bu modele gore XR deneyimi; immersion (daldirma), interactivity
(etkilesim), information intensity (bilgi yogunlugu) ve intelligence of object (nesnenin

akillilig1) olmak iizere dort temel boyutta ele alinmaktadir (MacEachren, 1999; Burdea, 2003).
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Bu boyutlar, kullanic1 deneyiminin ne kadar gercekei ve etkilesimli oldugunu belirleyen temel

faktorler olarak degerlendirilmektedir.

Slocum ve arkadaslarina gére XR, kullanicilarin 3D bilgisayar tabanli simiilasyonlar i¢erisinde
gezinebildigi ve etkilesim kurabildigi ortamlari ifade etmektedir ve bu yoniiyle VR 6zelliklerini

de kapsayan genis bir yap1 sunmaktadir (Slocum, 2008).

XR’nin temel bilesenlerinden biri olan “daldirma” (immersion), kullanicinin sanal ortam1 ¢oklu
duyular aracilifiyla deneyimlemesi anlamina gelmektedir. Bu kavram yalnizca gorsel bir
illiizyon degil, ayn1 zamanda kullanicinin zihinsel olarak ortamin bir parcasi haline gelmesini
ifade eder (Sherman ve Craig, 2018). Daldirma diizeyi arttik¢a, kullanicinin gergek diinya ile

sanal diinya arasindaki ayrimi algilama diizeyi azalmaktadir.

Daldirma siirecinde psikolojik faktorler de nemli bir rol oynamaktadir. Kullanicinin dikkatinin
belirli bir deneyime yogunlagmasi, drnegin hikaye anlatimi veya interaktif simiilasyonlar, daha
yiiksek diizeyde bir varlik hissi olusturulmasini saglamaktadir (Slater ve Wilbur, 1997). Bu
durum XR teknolojilerinin yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda bilissel ve psikolojik bir

deneyim alani oldugunu gostermektedir.

Genel olarak XR teknolojileri, insan-makine etkilesimini daha dogal, sezgisel ve biitiinlesik
hale getirmeyi amaglamaktadir. Bu gelismeler, egitimden sagliga, miihendislikten eglenceye
kadar bir¢ok alanda daha etkilesimli ve kisisellestirilmis deneyimlerin ortaya ¢ikmasina olanak
tanimaktadir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte XR’nin, gelecekte insan deneyimini yeniden

sekillendiren temel dijital altyapilardan biri olacagi dngoriilmektedir.
3.6. Metaverse

Metaverse kavrami, Yunanca kokenli “meta” (6tesi) ile Ingilizce “universe” (evren)
kelimelerinin birlesiminden olugmakta olup “evren otesi” anlamina gelmektedir. Giiniimiizde
metaverse farkli sekillerde tanimlanmaktadir. Lee ve arkadaslarina gore metaverse,
kullanicilarin sanal ortamlarda etkilesim kurmasina olanak saglayan {i¢ boyutlu dijital bir
ortamdir (Lee vd., 2021). Ning ve arkadaslar1 ise metaverse’i; artirllmig gergeklik, blok zinciri,
dijital ikiz ve diger gelismis teknolojileri bir araya getiren yeni nesil bir internet ekosistemi
olarak tanimlamaktadir (Ning, 2021). Wiles’a gore metaverse, herhangi bir donanima bagl

olmayan, dijital para birimleri ve NFT’leri iceren o6zgiir bir sanal ortamdir. Bu yapinin
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temelinde yapay zeka, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, 5G, nesnelerin interneti ve AR

bulutu gibi teknolojiler bulunmaktadir (Wiles, 2022).

Genel olarak metaverse; kullanicilarin avatarlar araciliiyla etkilesim kurabildigi, ekonomik ve
sosyal faaliyetlerin gerceklestirilebildigi ii¢c boyutlu bir internet ortami olarak tanimlanabilir.
Bu yapinin fiziksel diinya ile baglantili olmasi, yalnizca sanal bir platformdan ibaret olmadigini

gostermektedir.

Metaverse kavrami ilk kez Neal Stephenson tarafindan 1992 yilinda yayimlanan Snow Crash
adli romanda kullanilmistir. Romanda metaverse, gercek diinyanin dijital bir kopyasi olarak
tasvir edilmistir (Stephenson, 2016). Yaklasik otuz yil sonra, Mark Zuckerberg’in 2021 yilinda
Facebook’un adin1 Meta olarak degistirdigini aciklamasiyla kavram yeniden giindeme gelmis
ve diinya genelinde biiylk ilgi goérmistir. 2021 yili itibariyla metaverse aramalarinda

Tiirkiye’nin en fazla ilgi gdsteren iilkeler arasinda ikinci sirada yer aldig belirtilmektedir.
Metaverse Teknolojisinin Kronolojisi

Metaverse ekosistemi; kesintisiz veri isleme, giivenlik ve yiiksek etkilesim gibi gesitli
teknolojik altyapilara ihtiyag duymaktadir. Kullanici deneyiminin iyilestirilmesi i¢in tam
kapsamli algilama sistemleri, glivenli veri depolama ve yeni nesil iletisim teknolojileri 6nemli

goriilmektedir (Tang ve Hou, 2022).

Mozumder ve arkadaslari (2022), metaverse teknolojisini dort temel bilesen altinda incelemistir

(Mozumder vd., 2022):

Bilgisayar altyapis1 ve iletisim: Internet, bulut bilisim, u¢ bilisim ve nanoteknoloji
metaverse’lin temel altyapisini  olusturmaktadir. Ug¢ bilisim veri isleme siire¢lerini

hizlandirirken, bulut bilisim esnek ve 6lgeklenebilir hizmetler sunmaktadir (Damar, 2021).

Temel teknolojiler: Yapay zeka, avatar tiretimi, dijital insan modelleri, uzamsal algoritmalar

ve giivenlik sistemleri i¢in temel altyapiy1 saglamaktadir (Mozumder vd., 2022).

Sanal gerceklik-nesne baglantisi: Blok zinciri, merkeziyetsiz depolama sistemleri ve kimlik
modelleme teknolojileri sayesinde kullanicilarin dijital kimlikleri korunmakta ve giivenli veri

yonetimi saglanmaktadir (Mozumder vd., 2022).
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Sanal gerceklik-uzay yakinsamasi: Beyin-bilgisayar arayiizleri, genisletilmis gergeklik
teknolojileri ve video oyunlar1 araciligiyla kullanici  deneyiminin  gelistirilmesi

hedeflenmektedir (Mozumder vd., 2022).

Yeni nesil metaverse platformlarinin temel 6zellikleri; daldirma, 6l¢eklenebilirlik, birlikte
calisabilirlik, acik ve kalici diinya yapist ile siirdiiriilebilirliktir. Daldirma hissi VR teknolojileri
ile desteklenirken, birlikte calisabilirlik kullanicilarin dijital varliklarini farkli platformlar
arasinda kullanabilmelerine imkéan saglamaktadir (Dionisio vd., 2013). A¢ik ve kalic1 diinya

anlayisi ise kullanicilarin metaverse ortamlarina siirekli erisimini miimkiin kilmaktadir.

4. BULGULAR VE TARTISMA

4.1. Sanal Teknolojilerin Tarihsel Gelisim Siireclerinin Karsilastirmah Analizi

Sanal gergeklik (VR), artirilmis gerceklik (AR), karma gergeklik (MR), genisletilmis gergeklik
(XR) ve metaverse kavramlarit farkli donemlerde ortaya ¢ikmis olsalar da, birbirlerinden
bagimsiz gelisen teknolojiler degildir. Aksine, her biri 6nceki teknolojilerin olusturdugu bilgi
birikimi iizerine insa edilerek giiniimiizde birbirini tamamlayan biitiinciil bir ekosistem

meydana getirmistir.

Sanal gercekligin temelleri Morton Heilig’in Sensorama sistemi ve Ivan Sutherland’in basa
takilan ekran (HMD) calismalariyla atilmistir. Takip eden yillarda VR teknolojisi 6zellikle
simiilasyon uygulamalartyla gelismis, Sherman ve Craig (2018) tarafindan kullaniciy fiziksel

cevreden ayiran siirtikleyici bir ortam olarak tanimlanmustir.

Artirllmis  gergeklik ise gercek c¢evre {lizerine dijital igeriklerin eklenmesi yaklagimina
dayanmakta olup kavramsal olarak ilk kez Caudell tarafindan tanimlanmis, Ronald Azuma
(1997) tarafindan sistematik bi¢imde agiklanmistir. Keppler (2007) ve Sood (2012), AR
teknolojisinin ger¢ekligi tamamen ortadan kaldirmadigini, aksine mevcut fiziksel ¢evreyi dijital

verilerle zenginlestirdigini ifade etmektedir.

Karma gerceklik teknolojisi ise AR ve VR arasindaki smirlar1 kaldirarak fiziksel ve dijital
nesnelerin es zamanli etkilesimini miimkiin kilmaktadir. Manovich (2002), MR teknolojisinin
olusturdugu yeni cevreyi "karma mekan" kavramiyla agiklamig, Dai ve Li (2019) ise bu

sistemleri AR ve VR'In gelismis bir sentezi olarak degerlendirmistir.
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XR kavrami ise VR, AR ve MR teknolojilerini kapsayan {ist bir kavram olarak ortaya ¢ikmaistir.
MacEachren (1999), Burdea (2003), Slocum ve arkadaglari (2008) ile Sherman ve Craig (2018),

XR teknolojilerini daldirma, etkilesim ve bilgi yogunlugu agisindan degerlendirmistir.

Metaverse kavrami ise Stephenson'un (1992) Snow Crash romaniyla ortaya ¢ikmis, glinlimiizde
Lee vd. (2021), Ning vd. (2021) ve Wiles (2022) tarafindan ii¢ boyutlu, siirekli ve etkilesimli
dijital evren olarak tanimlanmistir. Bu nedenle metaverse, tek basina yeni bir teknoloji degil,
VR, AR, MR, XR, yapay zeka, blokzincir ve nesnelerin interneti gibi teknolojilerin

birlesiminden olusan iist diizey bir dijital ekosistem olarak degerlendirilebilir.

Bu gelisim stireci incelendiginde, VR'den baslayan teknolojik doniisiimiin, AR ve MR ile
fiziksel cevreye yaklasarak XR catisi altinda birlestigi ve metaverse kavramai ile yeni bir dijital

yasam alanina dontistliigli goriilmektedir.
4.2. Sanal Teknolojilerin Teknik Ozellikleri A¢isindan Karsilastirilmasi

Sanal teknolojiler kullanici deneyimi, etkilesim bicimi ve gercek diinya ile olan iliskileri

bakimindan 6nemli farkliliklar gostermektedir.

Sherman ve Craig'e (2018) gore VR sistemleri kullaniciy1 fiziksel cevreden tamamen kopararak
yliksek diizeyde siirtikleyicilik olusturmaktadir. Bu nedenle VR teknolojilerinde gercek diinya
goriinmez hale gelir ve kullanici tamamen bilgisayar tarafindan olusturulmus bir ortam

icerisinde bulunur.

Azuma (1997), Keppler (2007) ve Sood (2012) ise AR teknolojisinin ger¢ek ortami korudugunu
ve dijital nesneler araciligiyla mevcut ¢evreyi destekledigini belirtmektedir. Bu nedenle AR

sistemlerinde stirtikleyicilik diizeyi VR'a gore daha dugiiktiir.

MR teknolojisinde ise fiziksel ve sanal nesneler ayni1 anda var olmakta ve kullanict her iki ¢evre
ile etkilesim kurabilmektedir. Manovich (2002) ve Kara (2023), MR teknolojisinin en énemli

ozelliginin mekansal haritalama ve gercek zamanl etkilesim oldugunu vurgulamaktadir.

XR kavrami, tiim bu teknolojileri kapsayan genel bir yap1 olup daldirma, etkilesim ve varlik

hissi gibi kavramlar {izerinden degerlendirilmektedir (Burdea, 2003; Sherman ve Craig, 2018).

Metaverse ise bu teknolojilerin iizerine insa edilmis daha karmasik bir yapi sunmaktadir. Lee

vd. (2021) ve Ning vd. (2021), metaverse sistemlerinin siirekli cevrim i¢i olmasi, kullanicilarin
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avatarlar aracilifiyla etkilesim kurmasi ve dijital ekonomiye sahip olmasi gibi 6zellikleriyle

diger sistemlerden ayrildigini ifade etmektedir.
4.3. Sanal Teknolojilerin Siiriikleyicilik ve Mekansal Deneyim Acisindan Analizi

Sanal teknolojilerin en Onemli ortak 06zelligi, kullaniciya "bulunma hissi" (presence)

kazandirmalaridir. Ancak bu hissin diizeyi kullanilan teknolojiye gore degismektedir.

Slater ve Wilbur (1997) ile Sherman ve Craig (2018), psikolojik daldirma kavramim

kullanicinin dikkatinin tamamen sanal ¢evreye yonelmesi olarak tanimlamaktadir.

VR sistemlerinde bulunma hissi en iist diizeydedir. Kullanic1 fiziksel ¢evreden soyutlanarak

tamamen dijital ortam igerisinde yer almaktadir (Mihelj vd., 2014).

AR teknolojisinde ise kullanict fiziksel diinyadan kopmamakta, dijital katmanlarla desteklenen

bir ¢evrede bulunmaktadir (Azuma, 1997). Bu nedenle siiriikleyicilik seviyesi orta diizeydedir.

MR sistemleri ise fiziksel ve dijital ¢evrelerin es zamanli algilanmasini sagladigindan daha

karmasik bir mekansal deneyim olusturmaktadir (Dai ve Li, 2019).

Metaverse ortamlarinda ise daldirma kavrami yalnizca gorsel degil, aynt zamanda sosyal
etkilesim, ekonomik sistemler ve avatarlar iizerinden ¢ok boyutlu bir hale doniismektedir

(Dionisio vd., 2013; Lee vd., 2021).

Bu durum, mekan kavraminin yalnizca fiziksel sinirlar iizerinden degil, kullanict deneyimi

tizerinden yeniden tanimlandigini gostermektedir.
4.4. Mimarlik ve I¢ Mimarhk Disiplini A¢isindan Sanal Teknolojilerin Degerlendirilmesi

XR teknolojileri mimarlik ve i¢ mimarlik alanlarinda geleneksel tasarim siireglerini

dontistiirmeye baslamistir.

Manovich (2002), fiziksel ¢evre ile dijital katmanlarin birlesmesi sonucunda ortaya ¢ikan yeni
mekanlar1 "karma mekan" olarak tanimlamistir. Bu yaklagim, mimari mekanin yalnizca fiziksel

siirlarla degil, dijital katmanlarla birlikte degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir.

VR teknolojileri tasarimcilarin  henliz insa edilmemis mekanlar1 o6l¢ekli bicimde

deneyimlemelerine olanak saglamaktadir (Sherman ve Craig, 2018). Boylece tasarim
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hatalarinin  dnceden tespit edilmesi ve kullanici deneyiminin analiz edilmesi miimkiin

olmaktadir.

AR teknolojileri ise gercek mekanlarin dijital bilgilerle desteklenmesine imkan vererek
ozellikle restorasyon, i¢ mekan tasarimi ve mobilya yerlesimi gibi konularda avantajlar

sunmaktadir (Keppler, 2007).

MR sistemleri, kullanicilarin hem fiziksel hem de dijital nesnelerle etkilesim kurmasina olanak
tanidig1 icin mimari tasarim siirecinde prototipleme, egitim ve sunum asamalarinda 6nemli

katkilar saglamaktadir (Kara, 2023).

Metaverse ise mimarlik disiplinine tamamen yeni bir tasarim alan1 kazandirmistir. Sanal arsalar,
dijital yapilar, avatar temelli kullanic1 davranislar ve fiziksel sinirlamalardan bagimsiz tasarim

anlayislar1 yeni bir mimarlik yaklagiminin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Lee vd., 2021;

Ning vd., 2021).

Bu baglamda mimarlik disiplininin yalmzca fiziksel yapilari tasarlayan bir alan olmaktan
cikarak, dijital mekanlarin tasarlanmasini da kapsayan genis bir ¢alisma alanima doniistigl

sOylenebilir.
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4.5. Sanal Teknolojilerin ve Metaverse Kavraminin Karsilastirmal Degerlendirilmesi

Tablo 1. XR Teknolojileri ve Metaverse Sistemlerinin Karsilastirilmas1 (Yazarlar

tarafindan hazirlandi)

Ozellik VR AR MR XR Metaverse
Gercek diinya Yok Var Es zamanli  Degisken Gegirgen
ile iliski
Siiriikleyicilik Cok yiiksek Orta Yiiksek Degisken Cok yiiksek
diizeyi
Fiziksel c¢evre Yok Korunur  Korunur Degisken Kismen
algisi
Dijital nesne Yiiksek Orta Cok yiiksek  Yiiksek Cok ytiksek
etkilesimi
Sosyal etkilesim  Sinirli Smirh Orta Degisken Cok yiiksek
Ekonomik Yok Yok Yok Yok Var
sistem
Avatar Kismen Sinirh Kismen Degisken Temel bilesen
kullanimi
Siireklilik Oturum bazli  Oturum Oturum Degisken Siirekli

bazl bazl
Mimarhkta Gorsellestirme  Bilgi Simiilasyon Tasarim Dijital mekan
kullanim katmani stirecleri tretimi

4.6. Gelecegin Mimari Mekan Anlayisina liskin Kavramsal Bir Degerlendirme

Incelenen ¢alismalar gostermektedir ki VR, AR, MR, XR ve metaverse teknolojileri yalnizca
yeni dijital araglar degil, ayn1 zamanda mimari mekan kavraminin yeniden tanimlanmasina
neden olan teknolojik doniisiim bilesenleridir. Manovich (2002), Sherman ve Craig (2018), Lee
vd. (2021) ve Kara (2023) tarafindan yapilan degerlendirmeler, gelecekte fiziksel ve dijital
cevrelerin birbirinden bagimsiz degil, birlikte tasarlanacak hibrit sistemler haline gelecegini

gostermektedir.
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Bu dontigiim, mimarlik disiplininin geleneksel sinirlarini genisleterek kullanici deneyimi,
etkilesim, veri tabanli tasarim ve dijital mekan {iretimini kapsayan yeni bir paradigma
olusturdugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle metaverse kavrami, mimarlikta fiziksel yapilarin
yani sira dijital evrenlerin tasarlanmasini da giindeme getirerek "mekan" kavraminin yeniden

tanimlanmasina zemin hazirlamaktadir.

5. SONUC VE DEGERLENDIRME

Bu calisma, sanal gerceklik (VR), artirnlmis gergeklik (AR), karma gerceklik (MR),
genisletilmis gerceklik (XR) ve metaverse kavramlarimi tarihsel, teknolojik ve kuramsal
boyutlariyla ele alarak, bu teknolojilerin mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinleri iizerindeki
doniistiirlicii etkilerini biitiinciil bir ¢ercevede degerlendirmeyi amaglamistir. Elde edilen
bulgular, s6z konusu teknolojilerin birbirinden bagimsiz gelisen yapilar olmadigini; aksine,
birbirini besleyen ve giderek daha karmasik bir dijital ekosistem olusturan siireklilik gosteren
bir gelisim hatt1 tizerinde ilerledigini ortaya koymaktadir. VR ile baglayan bu siire¢, AR ve MR
ile fiziksel diinyaya daha fazla entegre olmus, XR catisit altinda kavramsal olarak biitiinlesmis
ve metaverse ile sosyal, ekonomik ve mekansal boyutlar1 olan ¢ok katmanl bir dijital evren

anlayisina dontigsmiistiir.

Arastirma bulgulari, 6zellikle mekan kavraminin artik yalnizca fiziksel sinirlar iizerinden
tanimlanamayacagini agik bigimde gostermektedir. Geleneksel mimarlik anlayisinda mekan;
malzeme, striiktiir, 151k ve bosluk gibi fiziksel bilesenlerle tanimlanirken, giintimiizde kullanici
deneyimi, etkilesim, veri akisi ve dijital katmanlar mekansal tasarimin ayrilmaz parcalari haline
gelmistir. Bu doniisiim, mimarligin yalnizca “inga edilen fiziksel ¢cevreyi” degil, ayn1 zamanda
“deneyimlenen dijital ¢cevreyi” de kapsayan daha genis bir disiplin alanina evrilmesine neden
olmaktadir. Ozellikle metaverse ortamlarinda ortaya ¢ikan avatar temelli etkilesim, siirekli
baglant1 hali ve dijital ekonomi gibi unsurlar, mekanin yalnizca bir “yer” degil, ayn1 zamanda

bir “sistem” olarak ele alinmas1 gerektigini gostermektedir.

Teknolojik acidan bakildiginda VR, AR, MR ve XR sistemlerinin her biri farkli diizeylerde
stiriikleyicilik ve etkilesim sunarak kullanici deneyimini yeniden sekillendirmektedir. VR
tamamen sanal bir ortam yaratarak yiiksek diizeyde bir “varlik hissi” iretirken, AR fiziksel
diinyay1 dijital katmanlarla destekleyerek gerceklik algisini genisletmektedir. MR ise bu iki
yaklasimi birlestirerek fiziksel ve dijital nesnelerin es zamanli etkilesimine imkan tanimaktadir.

XR ise bu teknolojileri tek bir spektrum altinda toplayarak, kullanici deneyimini siireklilik
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gosteren bir etkilesim alani olarak yeniden tanimlamaktadir. Metaverse ise tiim bu teknolojik
altyapilarin lizerine insa edilen, yalnizca bir deneyim ortami degil ayn1 zamanda sosyal,

ekonomik ve kiiltiirel bir yasam alani olarak konumlanmaktadir.

Mimarlik ve i¢ mimarlik disiplini agisindan degerlendirildiginde, bu teknolojik doniisiim
tasarim siireglerini koklii bigimde yeniden yapilandirmaktadir. VR teknolojileri, tasarimcilarin
heniiz insa edilmemis mekanlar1 deneyimleyerek degerlendirmesine olanak tanirken, AR
uygulamalar1 mevcut mekanlar iizerinde katmanli bilgi sunarak tasarim kararlarini
desteklemektedir. MR teknolojileri, prototipleme ve etkilesimli sunum siire¢lerinde 6nemli bir
arac olarak one ¢ikmakta; XR ise tiim bu siiregleri biitiinlesik bir tasarim yaklagimi igerisinde
birlestirmektedir. Metaverse ise mimarlik disiplinine fiziksel sinirlardan bagimsiz yeni bir
tasarim alani1 kazandirarak, dijital yapilarin, sanal arsalarin ve avatar temelli kullanici

davraniglarinin merkezde oldugu yeni bir mekansal iiretim bigimi ortaya koymaktadir.

Sonug olarak bu ¢alisma, mekan kavraminin fizikselden dijitale dogru evrilen ¢ok katmanli bir
yapiya doniistiiglinii ortaya koymaktadir. Bu doniisiim, mimarlik disiplinini yalnizca fiziksel
cevreyi tasarlayan bir alan olmaktan ¢ikararak, dijital ve hibrit mekanlarin iiretimini de
kapsayan genis bir tasarim alanina yonlendirmektedir. Gelecekte mimarligin; fiziksel yapilarin
yan1 sira sanal ortamlarin, veri tabanli sistemlerin ve kullanici merkezli dijital deneyimlerin
biitiinlestigi hibrit bir disiplin haline gelmesi beklenmektedir. Bu baglamda VR, AR, MR, XR
ve metaverse teknolojileri yalnizca teknolojik araglar degil, ayn1 zamanda mimari diisiinme
bigimini yeniden sekillendiren kuramsal ve pratik doniisim bilesenleri olarak

degerlendirilmektedir.
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1.GIRiS

Yapilarin siirdiiriilebilir performanslarinin degerlendirilmesi i¢in pek ¢ok sistem gelistirilmistir.
Bu sistemlerden en kapsamli olanlardan biri, ABD Yesil Bina Konseyi (USGBC) tarafindan
gelistirilen LEED (Leadership in Energy and Environmental Design) sertifikasyonudur. LEED
sertifikasyon sistemi enerji kullanimi, su verimliligi, malzeme secimi, atik yonetimi ve i¢
mekan hava kalitesi gibi pek ¢ok kritere sahiptir (USGBC, 2024). Zaman igerisinde LEED
sertifikasyon sisteminin kapsami genislemistir. Temel amag, net sifir performansinin
saglanmasi ve bu performansin dogrulanmasidir. Bu hedef dogrultusunda 2018 yilinda LEED
Zero programi gelistirilmistir. Leed Zero sertifikas1 sadece atik yonetimini ele almaz. Ayni
zamanda kaynaginda azaltim, yeniden kullanim, geri donilisim ve dongiisel malzeme
yonetimini ele alan kapsamli bir ¢er¢eve sunmaktadir (USGBC, LEED Zero Program Guide,
2019).

Sifir atik kavram1 Zero Waste Alliance (ZWIA) tarafindan; tiim kaynaklarin korunmasini
hedefleyen, atiklarin yakilmasi ve depolama sahasina génderilmesi yerine dongiisel siireglerin
esas alindigi bir sistem olarak tanimlanmaktadir. Sifir atik yaklasimini benimseyen ve bu alanda
uygulamalar gelistiren topluluklara Giiney Afrika, Hindistan, Japonya, Filipinler, Amerika

Birlesik Devleti, Italya vb. ornek verilebilir (ZWIA, 2004).

Sifir atik yaklagimi yapi sektoriinde tasarimdan isletmeye kadar tim asamalarda karar verme
streglerini etkilemektedir. Ancak bu yaklasimin uygulanabilmesi, gerekli alt yapinin
saglanmasiyla miimkiindiir. Bununla birlikte, isletmecilerin ve tiiketicilerin bu yonde tesvik
edilmesi sifir atik yaklagiminin giiglenmesine katki saglamaktadir (Tan, 2021). Ozellikle
atiklarin bertaraf edilmesindeki zorluklar ve ¢evresel etkileri gz oniinde bulunduruldugunda,

stfir atik yaklagiminin benimsenmesinin dnemi ortaya ¢ikmaktadir (Mauch, 2016).

Bu alanda literatiirde yapilan ¢aligmalara bakildiginda; Siirdiiriilebilirlik ve LEED sertifika
programi1 ve Zero Waste iizerine bir¢ok akademik ¢alisma yapilmaktadir. Ele alinan ¢alismalara
bakildiginda, Tavsan ve Bektas (2023), Yiiksek ve Aktas (2024), Golbazi ve Aktas (2016)
saglik yapilarinda stirdiiriilebilirlik; Tavsan, Tavsan ve Bahar (2021), Kim, Son ve Son (2020),
Parekh (2024), Elkhapery, Kianmehr ve Doczy (2021) egitim yapilarinda siirdiiriilebilirlik
konularmni ele almistir. Costello, McGarvey ve Birisci (2017) sifir atik ve futbol stadyumu,
Labahn (2019) sifir atik ve konut binalari, Udawatta, Zuo, Chiveralls ve Zillante (2021) atik
yOnetimi ve egitim binalari, Mason, Brooking, Oberender, Harford ve Horsley (2003) sifir atik

ve tiniversite kampiisleri, Mehrotra ve ark. (2025) sifir atik ve hastane yapisi, Hanedar, Giil,
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Glines, Kaykioglu ve Gilines (2021) sifir atik egitim kurumlari ele alindig1 goriilmektedir. Erten
(2020) ingaat ve sifir atik, Yiu ve Castro Campos (2014) sifir gida ve sifir atik, Menon,
Unnikrishnan, Muir ve Bhavani (2017) sifir atik ve geri doniisiim, Lugo, Ail ve Castaldi (2020)
sifir atik ve yeniden kullanim, Kalle, Arro, Kriipsalu, McQuibban, Kranjc, Znajder ve Kenk
(2022) sifir atik ve egitim, Zorpas & ark.(2021) sifir atik ve liderlik, Akram (2026) ise sifir atik
ve kapali dongiiyii ele alindig1 goriilmektedir. Onceki ¢alismalarda sifir atik yaklasimlarinin
ayri ayr1 ele alindigi, proje 6lgeginde bu yaklasimlari biitiinciil bi¢imde inceleyen ¢alismalarin

ise sinirl oldugu goriilmektedir.

Bu ¢alisma USGBC sitesinde bulunan Zero Waste sertifikasi almis 9 projenin analizini igerir.

Sifir atik yaklasiminin farkli projelerde nasil yorumlandigini ortaya koymay1 amaglamaktadir.

Boylelikle, sifir atik yaklagimimin projelerde nasil karsilik buldugunu ortaya koyarak,

gelecekteki tasarimlara yon vermeyi hedeflemektedir.

1.1.Siirdiiriilebilirlik ve Atik Yonetimi Yaklasimi

Stirdiiriilebilirlik kavrami, gliniimiiz kaynaklarin1 kullanirken gelecek nesillerin ihtiyaglarini da
diisiinerek bugiinlin ihtiyaclarinin karsilanmasi olarak tanimlanmistir (WCED, 1987).
Uluslararast Enerji Ajansi’na gore binalar toplam atik iiretiminin %35’ini, kiiresel kaynak
tilketiminin ise %30’unu olusturmaktadir (IEA, 2022). Bu nedenle yapi1 6l¢eginde ortaya ¢ikan
bu oranlar g6z 6niinde bulunduruldugunda yap1 sektoriinde dogal kaynak tiiketimi, malzeme
secimi ve atik tiretimi kritik bir 6neme sahiptir. Dolayistyla, yap1 sektoriindeki atik miktarinin
azaltilmasi siirdiirtilebilir tasarim yaklasimlarinin 6nemli bir bilesenidir. Sifir atik (Zero Waste)
yaklagimi ise, sadece bertaraf siireclerini icermez. Kaynaginda azaltim, yeniden kullanim, geri
doniisiim gibi pek cok tasarim stratejisini i¢eren biitiinciil bir sistem olarak tanimlanir (ZWIA,

2004).

1.2.Zero Waste Sertifikasimin Kapsam ve Ol¢iim Metodolojisi

Zero sertifikasyonu, yenileyici bir gelecege ulasmay1 hedefler. Diger bir deyisle, ¢evresel
sistemleri iyilestirmeyi hedefleyen bir yaklagim sunar. Bu kapsamda Zero sertifikalar1t LEED
sifir karbon (Zero Carbon), LEED sifir enerji (Zero Energy), LEED sifir su (Zero Water) ve
LEED sifir atik (Zero Waste) olmak lizere 4 kategoriye ayrilir. LEED sifir karbon, enerji
tiiketimi ve kullanici tasimaciligindan ortaya ¢ikan atik miktarini hesaplar. LEED sifir enerji,
yillik bazda net karbon emisyonun net sifir dengesidir. LEED sifir su, yillik bazda kullanilabilir

olan su kullanim dengesinin net sifir olmasidir. LEED sifir atik ise projelerde net sifir atik
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performansini hedefler (USGBC, LEED Zero Guide, 2019). Arastirma kapsaminda ise sifir atik

sertifikasyonu ele alinacaktir.

Sifir atik tanimi; Zero Waste International Alliance’ye gore atiklarin yakilmadan ve
gomiilmeden yonetilmesini; tiim kaynaklarin korunmasini ve geri kazanilmasini hedefleyen bir
yaklasimi ifade etmektedir. Bu dogrultuda iiriin ve siireclerin, atik ve malzeme hacmi ile toksik
etkiyi onleyecek sekilde tasarlanmasi amacglanmaktadir. Boylelikle, sifir atik yaklasiminin
uygulanmasi inan, hayvan ve bitki sagligi ile ¢evreyi tehdit edebilecek karasal, su ve hava

ortamlarina yapilan salinimlarin ortadan kaldirilmasina katki saglamaktadir.

Zero Waste sertifikasinin temel 6l¢iim metodolojisi su sekildedir:

Zero Waste sertifikasi i¢in projeler asagidaki hesaplamay1 yapmak zorundadir:

e Atik Donlsum Orani (Diversion Rate)

Geri déniistiiriilen + yeniden kullamlan atik

Déniigiim Oram =
* Toplam iiretilen atik

Bir projenin Zero Waste alabilmesi i¢in %90 ve {izeri atik doniisiimii saglanmalidir. Ttim veriler
12 aylik operasyon donemi boyunca toplanmalidir. Atiklar ayri1 ayri1 kategoriler halinde
Olciilmelidir. Organik atik, geri doniistiiriilebilir atik, tehlikeli atik, yeniden kullanim

malzemeleri, landfill (diizenli depolama) (TRUE Rating Stystem, 2017).

1.2. Zero Waste On Kosullar (Prerequisite)

Projelerin sifir atik sertifikasi almasi i¢in puan toplamay: esas almaz. On kosullarin yerine

getirilmesini esas alir. 7 6n kosul vardir ve su sekildedir (TRUE Rating Stystem, 2017):

e Sifir atik politakasi uygulanmalidir

e Son 12 ayda olusan atiklarin en az %90’ ¢opliik, yakma (WTE) ve ¢evreye gitmeden
geri kazanilmalidir

e Tesis tliim yasal atik yonetimi ve ¢evre mevzuatlarina uymalidir.

e Baslangi¢ yilina ait bir baz atik verisi bulunmali ve zaman i¢indeki degisimler bu veriye
gore izlenmelidir.

e Tesis digina ¢ikan malzemelerde en fazla %10 kontaminasyon (karigiklik/kirlilik)
olmalidir.

e Her y1l 12 aylik atik verisi GBCI'ye raporlanmalidir.

e Sifir atik uygulamalarini agiklayan bir vaka calismasi (case study) sunulmalidir
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1.2.1.Zero Waste Degerlendirme Sistemine Genel Bakis

Bir projenin sertifika kosullarini saglayabilmesi i¢in tiim minimum program gereksinimlerini
karsilamasi1 zorunludur. Derecelendirme sistemindeki krediler, sifir atik yaklagiminin tiim
yonlerini yansitan 15 kategoriye ayrilmistir ve bir projenin sertifika alabilmesi i¢in 31 kredi
puani karsilamasi gerekmektedir. Giimiis (silver) sertifika i¢in 38-45; Altin (gold) sertifika i¢in
46-63 Platin (platinum) sertifika i¢in ise 64-81 kredi gereklidir. Tablo 1’de puan kategorileri ve

puanlarin genel bakis1 verilmistir.

Zero Waste kategorileri; yeniden tasarim, azaltmak, yeniden kullanim, kompost, geri doniisiim,
sifir atik raporlamasi, atik yonlendirme orani, sifir atik satin alma, liderlik, egitim, sifir atik
analiz, kaynakta yonetim, tehlikeli atiklarin 6nlenmesi, kapali dongii ve yenilik olmak iizere on

bes kategori olarak siralanabilir (Tablo 1).

Tablo 1. Kategoriler ve Puanlarin Genel Bakis1 (Yiiksekten Diisiige Dogru) (TRUE Rating Stystem, 2017)

Kategori

Sifir atik satin alma (zero waste purchasing)
Egitim (training)

Azaltmak (reduce)

Yeniden kullanim (reuse)

Kompost (compost/re-earth)

Liderlik (leadership)

Atik yonlendirme orani (diversion (MIN 90%)
Sifir atik analiz (zero waste analysis)

Tehlikeli atiklarin 6nlenmesi (hazardous waste prevention)
Kapali dongii (closed loop)

Yeniden tasarim (redesign)

Sifir Atik Raporlamasi (zero waste reporting)
Kaynakta yonetim (upstream management)
Geri doniisiim (recycle)

Yenilik (innovation

WIW A KA AAUWLLOIIAO QI | 0[O

TOPLAM

—

Sertifika: 31-37 puan | Giimiis:38-45 puan | Altin: 46-63 puan Platin: 64-81 puan

Tablo 1°de siralanan kategoriler kisaca sOyle agiklanabilir. Sifir atik satin alma (zero waste
purchasing), satin alma siireclerinde siirdiiriilebilir iirlinlerin tercih edilmesini i¢erirken; egitim
(training) calisanlarin bilinglendirilmesi ve egitilmesini ifade etmektedir. Azaltmak (reduce)
kaynak tiiketimi ve atik olusumunun azaltilmasina yonelik uygulamalar1 kapsarken; yeniden
kullanim (reuse) malzemelerin ve iriinlerin yeniden degerlendirilmesini tesvik etmektedir.
Kompost (compost/re-earth) organik atiklarin biyolojik siireclerle yeniden degerlendirilmesini

ifade etmektedir.
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Liderlik (leadership) kurum i¢inde sifir atik yaklasgiminin benimsenmesi ve yayginlastirilmasina
yonelik yonetsel siirecleri kapsarken; atik yonlendirme orani (diversion) atiklarin geri kazanim
ve bertaraf siireglerine yonlendirilme performansint (minimum %90 hedefiyle) ifade
etmektedir. Sifir atik analiz (zero waste analysis) atik performansinin analiz edilmesi ve siirekli

tyilestirme siireclerini igermektedir.

Tehlikeli atiklarin onlenmesi (hazardous waste prevention) tehlikeli atik olusumunun
kaynaginda engellenmesini ifade ederken; kapali dongii (closed loop) malzemelerin dongiisel
sistem igerisinde yeniden kullanima kazandirilmasimi kapsamaktadir. Yeniden tasarim
(redesign) 1iriin ve siireglerin attk olusumunu en aza indirecek sekilde yeniden

yapilandirilmasini ifade etmektedir.

Sifir Atik Raporlamasi (zero waste reporting) atik verilerinin diizenli olarak izlenmesi ve
raporlanmasini kapsarken; kaynakta yonetim (upstream management) tedarik zinciri

stireclerinde atik olusumunun daha basglangi¢ asamasinda azaltilmasina odaklanmaktadir.

Geri dontisim (recycle) atiklarin fiziksel ve kimyasal siireglerle yeniden iiretim siirecine
kazandirilmasini ifade ederken; yenilik (innovation) sifir atik uygulamalarina yonelik yeni ve

yaratic ¢oziimlerin gelistirilmesini tesvik etmektedir (TRUE Rating Stystem, 2017).

2.MATERYAL VE YONTEM

Bu aragtirma nitel arastirma yaklasimiyla ele alinmistir. Arastirma kapsaminda 6ncelikli olarak
LEED, siirdiiriilebilirlik ve Zero Waste yaklasimu ile ilgili ilgili literatiir taranarak arastirmanin
kuramsal temeli olusturulmustur. Sifir atik yaklasiminin aktarilmasi igin belli bir amag
dogrultusunda uygun orneklerin se¢ilmesini saglayan amagh 6rnekleme yontemiyle USGBC
(U.S. Green Building Council) sitesinde yer alan Zero Waste sertifikasi almis projeler
secilmigtir (Seyidoglu, 2003, s. 42). USGBC’nin resmi veri tabaninda /0 Subat 2026 tarihi
itibartyla LEED Zero Waste sertifikali toplam 9 proje bulundugundan tiim projeler ¢alismaya
dahil edilmistir. Sonrasinda proje gorselleri ve projelere iligkin detayli bilgiler, USGBC
sitesinin yani sira projelerin resmi web sayfalarindan toplanmistir. Sonrasinda veri analizi i¢in
USGBC’ nin yayinladigi puan kartlari, LEED sertifika tiirleri incelenmis, yapilarin proje
bilgileri ve skor kartlar1 karsilagtirilarak tablolar olusturulmus ve analizler yapilmistir. Son

olarak projelerin sifir atik yaklagimini ne 6l¢lide benimsedigi ortaya konmustur (Sekil 1).
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Sekil 1. Arastirma Deseni

Asama
\4ilan | Literatiir Taramast | Amagh Omekleme | Dokiiman Analizi Igerik Analizi Degerlendirme
LEED ve Zero | Calisma Proje gorsellerinin | Projelerin leed v3, | Zero Waste
Waste alaninda | kapsaminda toplanmasti ve | leed v4 ve leed | sertifikali 9
daha 6nce yapilmis | orneklerin LEED Zero Waste | v4.1. kapsaminda | projenin, proje
b calismalarin incelenmesi  i¢in | kilavuzlarinin puanlart, puan | bilgileri ve skor
(Gt incelenmesi ve | USBGC sitesinde | incelenmesi kriterleri kartlarinin
ilgili ~ literatiirin | bulunan LEED kapsaminda  skor | incelenmesi ve
taranmast Zero Waste kartlar  iizerinden | bulgularin  tablo
sertifikast  almig analizlerin halinde
projelerin se¢ilmesi yapilmasi yorumlanmasi

3.BULGULAR VE TARTISMA

Calisma kapsaminda segilen projeler LEED Zero Waste kriterleri ve siirdiiriilebilirlik agisindan
tanitilmistir. Method, Clif Bar, Nirlon Knowledge Park Phase 4, Mercedes Benz Stadium, DLF
Cybercity Hyderabad, The Stock Exchange of Thailand (SET), Gelal Socks Factory, Earth
Friendly Products - Ecos IL, HCL Technologies Ltd olmak iizere 9 proje ele alinmistir.

3.1.LEED Zera Waste Sertifikas1 Almis Projelerin Degerlendirilmesi
3.1.2. Method

Method, Amerika Birlesik Devletleri’nde bulunan 2015 yilinda 86 puanla platin sertifikasi
almistir. Chicago'nun Gliney Yakasi'ndaki Pullman Fabrika Bolgesi'nde bulunan bir sabun
fabrikasidir. Projede 70 metrekarelik riizgar tribiinleri vardir. Boylelikle riizgar tribiinleri yillik
enerji tiikketiminin yarisinin karsilanmasi beklenmektedir. Catinin 75.000 metrekarelik bir
alaninda sehir tarim sirketi tarafindan ¢ati serasi1 olusturmak i¢in kullanilmaktadir. Buna ek
olarak 1.520 metrekarelik alan sera olarak degil dogrudan ¢at1 Ortiisii olarak kullanilmaktadir.
Boylelikle enerji  kullaniminin  azaltilmasi, kentsel hava kalitesinin iyilestirilmesi
hedeflenmigtir. Enerji iiretiminin en yiiksek seviyeye ulagilmasi i¢in de yapinin otoparkinda

bulunan 3 adet giines takip sistemli agaglar konumlandirilmistir (URL-1, USGBC). (Resim 1).

- g :
I e i S

Resim 1. Method sabun fabrikas1 (URL-1, USGBC)
Method sabun fabrikasindaki iiretim, depolama ve siseleme islemlerinin tek bir yerde

yapilmasi, karbon ayak izini azaltmaktadir. Ayni zamanda 2008 yil1 itibariyla sabun siselerini
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%100 tiiketim sonrasi geri doniistiiriilmiis siselerden iiretmektedir. ABD i¢i sevkiyatlarini
biyodizel kamyonlarla gerceklestirmektedir. Son olarak ofisleri ve iiretim tesisleri i¢in enerji

kredileri satin almaktadir (URL-1).
3.1.3.Clif Bar

Clif Bar Ofisi, Amerika Birlesik Devletlerinde bulunmaktadir. Ofis, 2022 yilinda 65 puanla
LEED Gold sertifikas1 almigtir. Clif Bar'in Kaliforniya, Emeryville'deki 66. Cadde

Uzerindeki ofisleri, biyofilik tasarim anlayigiyla tasarlanmig bir yapidir. ZGF
Architects sirketi tarafindan tasarlanan Clif bar binasi, Il. DUnya savasindan

kalma yeniden islevlendirilmis bir iiretim tesisidir. Iki katli olan bina eski ahirlardan ve

demiryolu traveslerinden kurtarilan ve Orman Y 6netim Konseyi tarafindan sertifikalandirilmig
olan ahsaplarla kaplidir. Yeniden islevlendirme yaklasimi, yapmin i¢ mekaninda devam
etmektedir. Yeniden islevlendirilmis spor ekipmanlari, snowboardlar ve sorf tahtalar1 i¢ mekan
tasariminda kullanilmistir. Tavandan sarkan bisiklet ve kanolar yeniden degerlendirilerek
tasarim nesnesi olarak kullanilmistir. Logolu bisiklet cergeveleri ise kapt kolu olarak
kullanilmigtir.  Yerden tavana kadar uzanan pencereler, acik planli olan ofisin igerisine
stizlilmektedir. Bu durum, ¢alisanlarin giin 1s1¢indan faydalanmasini saglamaktadir. Dort adet
acik hava avlu bahcesi gercek bir doga deneyimi sunarak biyofilik tasarim anlayisini

giiclendirmektedir (USGBC, 2016/ URL-2) (Resim 2).

Resim 2. Clif Bar Ofisinin Gorselleri (URL-3)

Konferans odalar1 geri doniistiiriilmiis ahsaptan yapilmistir. Yapida yer alan Kali's Kitchen adli
kafe de yerel kaynakli organik malzemelerle hazirlanmis meniiler sunulmaktadir. Bina
bilinyesinde 410 calisan i¢in ¢ocuk bakim merkezi, yoga odas1 ve kaya tirmanma duvari bulunan
tam donanimli bir spor salonu, masaj alani gibi pek ¢ok olanak mevcuttur. Ayrica, ¢alisanlara
giinde 30 dakika egzersiz yapmalar karsiliginda iicret 6denmektedir. Yapida akilli bir giines
paneli sistemi bulunmaktadir. Bu sistem, binanin elektrik ihtiyacinin yaklasik %80 nini

karsilamaktadir. Ayr1 bir giines enerjili 1sitma sistemi ise sicak su ihtiyacinin %70’ini
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karsilamaktadir. Son olarak karbon ayak izini dengelemeye yonelik riizgar ciftlikleri
kullanilmakta ve alternatif ulasim yontemlerini tesvik etmek amaciyla hibrit satin arag

alinimina yonelik destekler sunulmaktadir (USGBC, 2016/ URL-2).

3.1.4. Nirlon Knowledge Park Phase 4

Nirlon Knowledge Park, cekirdek ve dig cephe binalariyla platin/altin LEED

sertifikasi almig Hindistan'da bu 6lgekte ilk kampuUslerden biridir. Nirlon

Knowledge Park 4 (NKP), 2015 yilinda LEED 67 puan alarak altin sertifika elde etmistir (URL-
4). Kampiis hem LEED Zero Water hem de LEED Zero Waste sertifikalar1 elde etmistir. Bu
calisma kapsaminda, sifir atik sertifikasi degerlendirilecektir (USGBC) (Resim 3).

Resim 3. Nirlon Knowledge Park Phase 4 Proje Gorselleri (URL-5)

Tesis, SR yaklasimi (COp, Azaltma, Yeniden Kullanma, Geri Doniisiim ve Ciiriitme)
dogrultusunda siirdiiriilebilir bir ¢evre ile sifir atik hedefine ulasmay1 amaclamaktadir. Bu
kapsamda; kaynak koruma ve maliyet tasarrufu, ¢alisan katilimi ve topluluk etkisi, atik ayirimi
ve kompostlama, kagit ve malzeme azaltma, geri donilisim ve siirdiiriilebilir satin alma ve

stirekli egitim ve liderlik gibi sifir atik stratejileri benimsenmektedir (USGBC).

3.1.5. Mercedes Benz Stadium

Mercedes Benz Amerika Birlesik Devletlerinde bulunan bir stadyumdur. Stadyum, 2017
yilinda 87 puan alarak LEED platin sertifikasi kazanmistir. Yapi, TRUE platin sertifikasini alan
diinyadaki ilk stadyumdur (URL-6). Ayrica, stadyumun en yliksek siirdiiriilebilirlik
standartlarina gore insa edilmesi, tasarimin temel bilesenlerinden biridir (URL-7). Stadyum,
atiklarin %90 veya daha fazlasinin ¢opliige gitmesini 6nlemeyi hedeflemektedir. Proje, sifir atik
hedefine ulagmak icin gereksiz tlim atiklari ortadan kaldirmak, tesiste olusan toplam atik
miktarini azaltmak, malzemeleri atmak yerine yeniden kullanmak (farkli bir amaca hizmet
edecek sekilde degerlendirmek veya bagislamak) ve geri doniisim ve kompostlama

yontemlerini benimsemektedir (URL-6) (Resim 4).
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Resim 4. Mercedes Benz Stadyum Proje Gorselleri (URL-6, URL-7, URL-8)

Stadyum, elektrik tiiketimini %29 oraninda azaltacak sekilde tasarlanmistir. Yap1 4.000 adet
giines paneliyle cevrelenmistir. Bu giines panelleri otopark, bilet gise alanlar1 gibi goriiniir
yerlere koyularak yenilenebilir enerji konusundaki farkindaligin artirilmasi hedeflenmistir.
Stadyumun Atlanta sehir merkezinde bulunmasi, stadyuma toplu tagima ve alternatif ulasim

araglarmin kullanimini kolaylastirmaktadir (URL-6).

3.1.6.DLF Cybercity Hyderabad
DLF Cybercity Hyderabad, 2018 yilinda 87 puan alarak platin sertifikasi elde etmis ve LEED
Zero sertifikast alan Hindistan'in ilk ticari ofis alamidir. Bu yapi, atik, su ve enerji

kategorilerinde 3 ayr1 sertifika almis Hindistan’1n ilk ticari ofis binasi olma 6zelligine sahiptir

(URL-9) (Resim 5).

Resim 5. DLF Cybercity Hyderabad Proje Gorselleri (URL-10)

Bu bina atiklarin verimli bir sekilde geri doniistiiriilmesini hedeflemektedir. Atik yonetimi
sistemi diginda ingaatta siirdiiriilebilir malzemelerin kullanimi ve kiracilarin i¢ mekan hava
kalitesini 1yi tutma cabasi gibi etkenler karbon ayak izini azaltarak siirdiiriilebilir ¢evre

anlayisina katkida bulunmaktadir (URL-9).

3.1.7. The Stock Exchange of Thailand (SET)
The Stock Exchange, Tayland’da bulunan bina, 2019 yilinda 93 puanla LEED platin sertifikas1
elde etmistir. SET, 2020'den bu yana 3R (azalt-yeniden kullan-geri doniisiim) ilkesini
benimseyerek sifir atik depolama alanlarina ulasmistir. SET, ortaklarla isbirligi, kaynak
yontemi i¢in uygulamali yenilikler, ¢cevre dostu ticaret ortaklari iiriin ve siireclere odaklanarak

tedarik siireclerini tesvik etmistir. Ayrica, SET calisanlar1 ve SET binasinin is ortaklar sifir atik
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konusunda egitilmis ve ilgili girisimlere katilmistir. Bununla birlikte, SET binasinda atik
yonetiminden kaynaklanan karbondioksit miktari, tedarik zinciri boyunca hesaplanmaktadir.
Yapi, sifir atik yaklagimini baskalarima da yaymak i¢in "Care the Whale" (Balinaya iyi bak)
programi baslatmistir. SET c¢alisanlar1 i¢in verilen egitimin yami sira, her yerde erisim
saglayabilecekleri ¢evrimic¢i ve sahada erigebilen sifir atik egitim materyalleri saglamaktadir

(URL-11/USGBC) (Resim 6).

Resim 6. The Stock Exchange of Thailand Proje Gorseli (URL-12)
SET ¢alisanlar1 ve temizlik gorevlileri, ayrilmis atiklar1 gozlemlemek ve arastirmak i¢in 6nemli

bir roldedir. Ayrica, her atik istasyonunda bulunan atik miktar1 gézlemlenmektedir ve her hafta
atik raporunu ¢alisanlarina sunulmaktadir. SET, atiklarin dogru bir sekilde ayristigindan emin
olmak i¢in giinliik atik denetimi yapmaktadir. Ayrica atik denetimi yapilirken ofis personeli
atik denetimine dahil edilmesi i¢in davet edilmistir. Sifir kopiik kampanyasi ile birlikte,
minimal masa programi, dubleks yazici ayari, kagit kullanimini azaltmak i¢in kagitsiz program
gibi ¢esitli atik azaltma stratejileri uygulanmistir. Son olarak, gida atiklar1 ve yapraklar dahil

organik atiklar1 sindirilerek yapay toprak ve giibre olarak kullanilmistir (URL-11/USGBC) .

3.1.8. Gelal Socks Factory
Tiirkiye’de bulunan Gelal Socks (¢orap) Fabrikasi, 2019 yilinda LEED platin sertifikas1 elde

etmistir. Siirdiirtilebilirligi ¢evresel siirdiiriilebilirlik, ekonomik stirdiiriilebilirlik ve sosyal

stirdiiriilebilirlik olmak iizere 3 temel direk iizerine konumlandirmistir (URL-13). (Resim 7).

Resim 7. Gelal Corap Fabrikasinin Proje Gorselleri (URL-13).

3.1.9. Earth Friendly Products - Ecos IL

Earth Friendly Products - Ecos IL, Amerika Birlesik Devletlerinde bulunan {iretim ve ofis

binasi, 2021 yilinda 64 puanla LEED gold sertifikas1 elde etmistir. 2015 yilinda TRUE platin
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atik sertifikas1 almistir. Uretim ve ofis atiklarinin %99’ undan fazlasini aktif olarak azaltmakta,
yeniden kullanim, geri doniisiim ve kompostlama gibi programla atiklar1 ¢opliige gitmeden ve
yakilmadan yonlendirilmektedir (URL-14). Bu yap1, yerlesim alanlarina, ticaret merkezlerine
ve otoyollara kolay erisimiyle taninmistir. Ecos IL, 1980 yilinda insa edilmis, sonrasinda
Fotovoltaik paneller, enerji verimli sistemler ve siirdiiriilebilir malzemeler ile yenilenmistir

(URL-15) (Resim 8).

Resim 8. Earth Friendiy Products Proje Gorselleri (URL-15)
Hareket sensorlii yiiksek etkili aydinlatma armatiirleri kullanilmistir. Bunun yani sira, genis dis

pencereler ve cam duvarlar sayesinde dogal 1s18a erisim miimkiindiir. i¢ mekan tasariminda
bambu zemin kullanilmistir ve diisik VOC boya ve formaldehit igermeyen mobilyalar gibi

yenileme malzemeleri tercih edilmistir (URL-15).

3.1.10. HCL Technologies Ltd
HCL Technologies Ltd, Hindistan’da bulunan teknoloji sirketi, 2021 yilinda 83 puan alarak
LEED platin sertifikasi elde etmistir. Sirketin 2025 stirdiiriilebilirlik raporuna gore, 2025 yili
itibariyle TRUE Zero Waste platin sertifikasina ulagsmistir. Tlim kampiislerinde sifir atik hedefi
gerceklestirmis, calisan katilimi ve yenilik¢i geri donilistim yontemleriyle atiklarin %99 unu

copliiklerden uzaklastirmistir (Sustainability Report, 2025/ URL-16) (Resim 9).

Resim 9. HCL Teknoloji Sirketi Proje Gorseli (URL-17)

Bu yapi, ¢evresel etkinin azaltilmasina yonelik olarak SR (reddet, azalt, yeniden kullan, yeniden
amacla ve geri doniistiir) iizerine kurgulanmistir. Operasyon siireclerinde olusan atiklar,
tehlikeli, geri doniistiiriilebilir ve organik atiklar olarak siniflandirilmakta ve diizenli bir
bicimde takip edilmektedir. Tehlikeli atiklara kullanilmis yag, elektronik atik ve pil atiklar

ornek gosterilirken tehlikeli olmayan atiklar arasinda ahsap, plastik ve demir gibi malzemeler
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yer almaktadir. Son olarak atik akisinin 6zenli ve giivenli yapilabilmesi amaciyla, saha ekipleri
icin Ozel tasarlanmis ayristirma panolart ve uygulamali egitim programlart yiriitilmistiir

(Sustainability Report, 2025/ URL-16).

3.2.LEED Zero Waste Projelerinin Skor Kartlarinin Degerlendirilmesi

Incelenen projelerde LEED sertifikasyon tiirleri v3, v4 ve v4.1 kategorilerinden olusmaktadir.

Sirasiyla kategoriye gore skor kartlarinin degerlendirilmesi asagidaki gibidir.

LEED v3 sertifikas1 almis projelerin skor kartlarini incelendiginde, yeniden kullanim ve
malzemelerin yeniden kullanimi (reuse) kriterlerinde Mercedez Benz Stadyumu’nun tam puan
aldig1 goriilmektedir. Bolgesel malzeme kullanimi ve ingaat atik yonetimi ise tiim projelerde
tam puan almistir. Ancak, en yiiksek puanli Zero Waste kriterlerinden biri olan siirdiiriilebilir
satin alma (Zero Waste purchasing) bashiginin, skor kartlarinda karsilik bulmadigi tespit

edilmistir (Tablo 2).

Tablo 2. LEED Zero Waste v3 Projelerinin Skor Kartlarinin Analizi

Nirlon
. Mercedes DLF
Kredi Bashklar1 lef Bar- Method Benz Knowledge Cybercity
Climper R Park
Stadium Hyderabad

Phase 4-
Geri dontistiiriilebilir malzemelerin depolanmasi ve G G G
toplanmast
Bina:nm yeniden kullanimi — mevcut duvarlar, 03 0/3 0/5 )
zeminler ve cgati
Binanin yeniden kullanimi — yapisal olmayan i¢

A 0/1 0/1 - -

mekan elemanlar1

insaat atik yonetimi
Malzeme yeniden kullanini
Geri doniistiiriilmiis igerik
Bolgesel malzemeler

Hizla yenilenebilir malzemeler

Sertifikal1 ahsap 0/1 0/1 0/1 0/1 -
Siirdiiriilebilir satin alma politikasi - - - -
Kat1 atik yonetimi politikas1 - - - -
Siirdiiriilebilir satin alma - siirekli titketim
malzemeleri

Stirdiirtilebilir satin alma - elektrikli ekipmanlar - - - -
Siirdiiriilebilir satin alma — mobilya - - - -
Siirdiiriilebilir satin alma - tesis degisiklikleri ve
ilaveler

Siirdiiriilebilir satin alma - lambalarda azaltilmis
civa

Stirdiirtilebilir satin alma - gida - - - -
Kat1 atik yonetimi - atik akisi denetimi - - - -
Kat1 atik yonetimi - siirekli tiiketim malzemeleri - - - -
Kat1 atik yonetimi - dayanikli Girinler - - - -
Kati atik yonetimi - tesis degisiklikleri ve ilaveler - - - - 0/1
Toplam 6/14 6/14 10/14 513 6/10
1 Puan elde edilememistir R Tam puan elde edilmistir

LEED V3
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LEED v4 sertifikast almis projelerin skor kartlar1 incelendiginde, her iki projede de

stirdiiriilebilir satin alma (Zero Waste purchasing) ve kati atik yonetimi basliklarinda tam puan

aldig tespit edilmistir (Tablo 3).

Tablo 3. LEED Zero Waste v4 Projelerinin Skor Kartlarinin Analizi

. The Stock Exchange of
Kredi Bashklar: Gelal Socks Factory Thailand-
Siirekli satin alma ve atik politikasi 0/0 0/0
Tesis bakim ve yenileme politikasi 0/0 0/0

Kati atik yonetimi — siirekli

Kat1 atik yonetimi — tesis bakim ve yenileme

LEED V4

Satin alma — lambalar

Satin alma — siirekli

Satin alma — tesis bakim ve yenileme

Toplam

8/8

8/8

1 Puan elde edilememistir mmmm Tam puan elde edilmistir

LEED v4.1 sertifikast almis projelerin skor kartlar1 incelendiginde, her iki projede de atik

performansi (diversion rate -MIN 90%-) ve siirdiiriilebilir satin alma (Zero Waste purchasing)

kategorilerinde tam puan aldig1 goriilmektedir (Tablo 4).

Tablo 4. LEED Zero Waste v4.1 Projelerinin Skor Kartlarimin Analizi

Kredi Bashklart HCL Technologies Ltd Earth Fri;“‘“y Products -
- cos IL
S 5.0 Alma Politikast 0/0 0/0
a Tesis Bakim ve Yenileme Politikasi Gerekli 0/0 0/0
E Atik Performansi
Satin Alma
Toplam 9/9 9/9

1 Puan elde edilememistir mmmm Tam puan elde edilmistir

4.DEGERLENDIRME VE SONUC

Giliniimiizde artan tiiketim olusan atik miktarini biiyiik 6l¢iide artirmistir. Bu atiklar ise yeniden
kullanilabilirler, kagit, bitki budamalari, ¢iiriiyebilir gida, polimerler, ahsap, seramik, tekstil,
topraklar, metaller, cam ve kimyasallar olmak iizere 12 kategoriye ayrilir (TRUE Rating
System, 2017). Bu atik cesitliligi, ozellikle mimari tasarim yaklasimlarinda sifir atik
kavraminin 6nemini bir kez daha ortaya koymaktadir. Bu durum tasarim yaklasimlarinda
malzeme seciminden yapim siirecine, kullanim sonrasi sokiimden yeniden degerlendirmeye

kadar biitlinciil bir tasarim yaklagimimi gerektirmektedir.

Bu ¢alisma USGBC sitesinde bulunan Zero Waste sertifikasi almis 9 projenin analizini igerir.
Sifir atik yaklagiminin Zero Waste sertifikast almis projelere nasil yansidigini ortaya koyan bu
calismada, incelenen projelerin kampiis, ofis, sabun fabrikasi, stadyum ve corap fabrikasi gibi

farkli yap1 gruplarindan olustugu goriilmektedir. Bu durum, sifir atik yaklagiminin yalnizca ofis
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yapilariyla sinirli kalmadiging; stadyum ve kampiis gibi bu sertifikayi ilk kez alan farkli yap1
tirlerine de yayildigin1 gostermektedir. Boylece sdz konusu anlayisin giderek yayginlastigi

anlasilmaktadir.

Incelenen projelerde sifir atik yaklasimlari igin sunlar sdylenebilir. Method, iiriinlerinde %100
tilketim sonrasi geri dontstiiriilmiis siseler kullanarak malzeme dongiistine katki saglamistir.
Clif Bar, tavandan sarkitilan bisiklet ve kanolar1 yeniden degerlendirerek mekanda yaratici
yeniden kullanim 6rnegi sunmustur. Nirlon Knowledge Park Phase 4 projesinde 5R yaklasimi
ve liderlik anlayigi benimsenmistir. Mercedes-Benz Stadium, atiklarin %90’dan fazlasinin
depolama alanlarina gitmesini onlemeyi hedefleyerek yeniden kullanim odakli bir sistem
gelistirmistir.  DLF Cybercity Hyderabad projesinde atiklarin verimli bi¢imde geri
doniistiiriilmesine 6nem verilmistir. The Stock Exchange of Thailand (SET) binasinda 3R
(azalt, yeniden kullan, geri doniistiir) yaklagimi benimsenmis; calisanlar ve is ortaklar sifir atik
konusunda egitilmis, atik izleme ve raporlama stiregleri uygulanmistir. Gelal Socks Factory
cevresel, ekonomik ve sosyal siirdiiriilebilirlik ilkeleri dogrultusunda ele alinmistir. Earth
Friendly Products - Ecos IL, ofis atiklarinin %99’undan fazlasini azaltma, yeniden kullanim,
geri donilisiim ve kompostlama yontemleriyle yonetmistir. HCL Technologies Ltd ise atiklarin
%99’unu depolama alanlarindan uzaklastirarak SR (reddet, azalt, yeniden kullan, yeniden
amagla ve geri dontistiir) yaklasimini uygulamistir. Projelerin Zero Waste kategorilerine gore

degerlendirilmesi ise Tablo’5 de ele alinmistir.
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Tablo 5. LEED Zero Waste Platinyum Sertifikas1 Almis Projelerin Analizi

Sifir atik satin alma - -
Egitim - -
Azaltmak - -
Yeniden kullanim - .
Kompost - -
Liderlik - -
Atik yonlendirme orani . .
Sifir atik analiz - - - - - - - - -
Tehlikeli atiklarin
Onlenmesi

Kapali dongii - - - - - - - - -

Yeniden tasarim - ° - ° - - - . .
Sifir Atik Raporlamasit - - - - . - - - -
Kaynakta y6netim - - - - - . - - R
Geri doniisiim ° ° ° ° ° ° ° ° °
Yenilik - - - - - - - o o

(-) Proje bilgisine ulasilamadigini gosterir (s ) Zero Waste kriterlerini karsiladigini gosterir

Tablo 5’de belirtildigi tizere, TRUE Zero Waste Platin sertifikasi alan projelerde (Mercedes
Benz stadyum, Earth Friendly Products - Ecos IL ve HCL Technologies) egitim, azaltma,
yeniden kullanim, atik yonlendirme orani, yeniden tasarim ve geri doniislim stratejileri 6n plana
cikmaktadir. Tablo 1°’de ise Zero Waste puanlama basliklarinda en yiiksek dort kategori
sirasiyla sifir atik satin alma, egitim, azaltma ve yeniden kullanim olarak belirlenmistir. Bu
durum, so6z konusu Kkriterlerin projelerin Platin sertifika almasinda etkili oldugunu
gostermektedir. Ancak yayimlanan proje belgelerinin detay diizeyindeki farkliliklari, yapilan

analizleri sinirlandirmistr.

Sonug olarak, Zero Waste yaklasimi yalnizca geri doniisiimii kapsamamaktadir. Ayni1 zamanda
egitim, sifir atik satin alma, kompost, atik yonlendirme orani gibi 15 farkli kategoriden olusan
biitlinciil bir sistemdir. Bu durum, Zero Waste stratejisinin yalnizca i¢ mimari tasarimla sinirh
kalmadigini; calisanlarin ve personelin egitimini de kapsayan kapsamli bir yaklasim
benimsedigini gostermektedir. Yayimnlanan proje belgelerinin detay diizeylerinin farklilik
gostermesi, analizlerin genellestirilmesini  sinirlandirsa  da  sifir  attk  yaklagiminin
yayginlagsmasi, siirdiiriilebilir bir gelecege yonelik ©6nemli adimlardan biri olarak

degerlendirilebilir.
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GIRIS

19. yiizyilda Sanayi Devrimi ile baslayan seri iiretim siireci, geleneksel iiretim bigimlerinin
yerini makinelesmeye birakmasina ve pazarda benzer nitelikte {iriinlerin hizla artmasina neden
olmustur. Uriin ve hizmetler arasindaki fiziksel farklarin giderek belirsizlesmesi, isletmeleri
kendilerini ayirt edebilecek yeni yollar bulmaya yoneltmis; marka kavrami tam da bu noktada
iirtinleri birbirinden ayiran temel bir rekabet unsuru olarak ortaya ¢ikmustir. Tarihsel siirecte
ayirt edici bir igsaretleme yontemi olarak dogan marka, giiniimiizde ise salt bir isim olmanin
Otesine gegerek; tliketici algilariyla sekillenen ve onlarla giiglii bir duygusal bag kuran dinamik
bir olguya déniismiistiir (ince & Uygurtiirk, 2019). Tiiketicilerin satin alma kararlarinda
rasyonel faydalarin yani sira duygusal faktorlerin de belirleyici hale gelmesi, “marka kisiligi”

kavramini stratejik bir odak noktasi olarak 6ne ¢ikarmaistir.

Tigh (2003), Yilmaz (2007) ve Yener’in (2024) ¢alismalarindan derlenen tarihsel gelisim
stirecine gore marka kisiligi kavrami, 1950’11 yillarda Gardner ve Levy’nin markalarin sembolik
iletisim giiciine dikkat ¢ekmesi ve 1959°da Levy’nin {riinlerin kiiltiirel anlamlar tasiyan birer
“sembol” oldugunu savunmasiyla baslamistir. 1971°de Kassarjan psikolojik kisilik sifatlarinin
markalara uyarlanmasini elestirel bir dille incelemis; 1972’de Markham, sirketler i¢in ilk kisilik
skalasi fikrini ortaya atmistir. 1973 tarihli “Developing New Brands” adli kitabinda kavrama
ilk yer veren isimlerden biri olan Stephen King, marka kisiliginin tiiketici tercihleri tizerindeki
etkisini vurgulamistir. 1984°te Plummer, marka kisiliginin firma ve tiiketici algisiyla sekillenen
cift yonlii yapisina dikkat ¢cekerken; Solomon, iirlinlerin bireylerin sosyal kimliklerini yansitan
unsurlar oldugunu ifade etmistir. 1988°de Alt ve Griggs markalarin karakteristik 6zelliklerini
sorgulamis; 1990’1 yillarin basinda Kapferer, Keller, Batra, Lehmann, Singh, Hankinson ve
Cowking gibi arastirmacilar kavrami imaj, deger ve reklam baglaminda ele almistir. 1996’da
Caprara ve Barbaranelli algisal degiskenlige odaklanmis; nihayet 1997°de Jennifer L. Aaker,
“Dimensions of Brand Personality” c¢aligmasiyla kavrami bes temel boyutta ele alarak
literatlirde standart bir ¢ergceve olusturmustur. Bu gelisim siireci, David Aaker, Kevin Lane
Keller ve Lynn Upshaw gibi arastirmacilarin katkilariyla daha da derinlesmistir. Marka kisiligi
en genel tanimiyla, insani karakter Ozelliklerinin belirli bir markaya atfedilmesi ve bu

ozelliklerin markayla iliskilendirilmesi olarak tanimlanmaktadir (Aaker, 1997; Keller, 1993).

Gliniimiizde tiiketiciler, bir {liriinii satin alirken yalnizca fonksiyonel 6zelliklerini degil, ayni
zamanda o triinle iliskilendirdikleri sembolik anlamlar1 da dikkate almaktadir. Bu baglamda
marka kisiligi, markanin tiiketici zihninde kazandigi insani Ozellikler iizerinden anlam

kazanmakta; markalar, tipki bireyler gibi enerjik, samimi, neseli, giiclii ve giivenilir gibi kisilik
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ozellikleriyle tanimlanabilmektedir (Yaymnoglu, 2006; Giimis, 2020). Bu yoniiyle marka
kisiligi, biiyiik 6lciide soyut algilar ve sembolik anlamlar iizerinden insa edilen bir yap1 olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak giiniimiizde bu soyut ve sembolik yani algiya dayali yap,
yalnizca iletisim aracglartyla sinirli kalmayip fiziksel ¢evreler araciligiyla da somut bir deneyime
doniisebilmektedir. Ozellikle mekan tasarimi, marka kimligini ve kisiligini kullaniciya
dogrudan deneyim imkani sunan 6nemli bir ara¢ olarak one ¢ikmaktadir. Boylece mekan,
markanin soyut degerlerini ve kisiligini-karakterini yansitan somut bir ifade alanina

doniismektedir.

Bu ¢alismanin amaci “marka kisiligi” kavramini merkeze alarak, bu kavramin marka kimligi
ile kurdugu iliskiyi ve Kapferer’in marka kimligi prizmasinda yer alan fiziksel yap1, yani somut
Ogeler olan gorsel kimlik {izerinden mekan tasarimina nasil yansidigini ortaya koymaktir.
Calismanin 6zgiin yonii ise, marka kisiligini yalnizca pazarlama ve iletisim baglaminda ele

almakla sinirl kalmayip, somut bir mekén tasarim verisi olarak degerlendirmesidir.
METODOLOJI

Aragtirma siirecinde; “Marka kisiligi kavrami ve mevcut modeller, mekan tasariminda bir girdi
olarak nasil tanimlanabilir?”, “Marka kisiligi ile gorsel kimlik arasindaki etkilesim, mimari ve

i¢ mimari orneklere nasil yansimaktadir?” sorularina cevap aranmaktadir.

Buradan c¢ikisla arastirmanin temel hipotezi; marka kimliginin i¢sel (soyut) bir boyutu olan
marka kisiliginin, gorsel kimligin yansitildigi dissal (somut) bir boyut olan i¢ mekan
tasariminda belirleyici bir rol istlendigi ve bu roliin, mevcut arastirmalar ve uygulamalar

tizerinden okunabilecegi yoniindedir.

Arastirma literatiir taramasina dayali nitel bir kavram analizi ¢alismasi olarak kurgulanmustir.
Bu kapsamda calisma, veri toplama, kavramsal sentez ve mimari-i¢ mimari degerlendirme

olmak iizere ii¢ temel asamada yiiriitiilm{istiir.

Veri toplama agamasinda, marka kisiligi kavrami, bu alanda gelistirilmis temel marka kisiligi
modelleri ve kavramin marka kimligi icerisindeki yeri sistematik olarak ele alinmistir. Bu
dogrultuda, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi teknigi kullanilarak; Google
Scholar, DergiPark, ResearchGate, Scopus gibi veri tabanlarinda “marka kisiligi”, “marka
kimligi” ve “gorsel kimlik” anahtar kelimeleri lizerinden kapsamli bir literatiir taramasi
yapilmis ve belirlenen temel modeller veri seti olarak derlenmistir. Marka kimliginin igsel ve
dissal boyutlar1 incelenerek, konunun kuramsal yapinin digsal/somut yansimasi olan gorsel

kimlik kavram1 ve fiziksel ¢evre ile olan bagi kurulmustur.
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Sentez asamasinda ise toplanan veriler igerik analizi ve karsilagtirmali degerlendirme teknikleri
kullanilarak ¢oztimlenmistir. Farkli arastirmacilar tarafindan gelistirilen marka kisiligi
modellerindeki ortak marka kisiligi 6zellikleri tespit edilerek bir veri havuzu olusturulmustur.
Bu asamada elde edilen ortak 6zellikler yalnizca pazarlama odakli soyut tanimlamalar olarak
birakilmamis; marka kisiliginin, i¢ mekanda algilanabilir, deneyimlenebilir ve okunabilir birer
somut veriye doniisebilmesi i¢in; “form ve geometri”, “renk ve aydinlatma” ile “malzeme ve

doku” olmak iizere li¢c adet parametre belirlenmistir. Bu parametrelerin se¢im nedenleri

tizerinde durmak faydali olacaktir.

Mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinlerinde mekansal alginin olusumunda etkili olan bu
parametreler, marka kisiliginin fiziksel cevreye aktarilmasinda da énemli rol oynamaktadir.
Koca’ya (2022) gére mimarlik, insanlarla gorsel ve algisal iletisim kuran bir disiplin olup bu
iletisimin en 6nemli araglarindan biri bi¢im/formdur. Form hem estetik hem de anlamsal agidan
mimarlig1 olusturan temel ve belirleyici unsurlar arasinda yer almaktadir. Suyabatmaz (2024),
i¢ mimari kimligin malzeme, renk ve 151k gibi ¢esitli etkenler dogrultusunda sekillendigini,
formun ise bu unsurlarla etkilesim icerisinde olarak kullanic1 kimligi ve mimari kimlik arasinda
bir koprii gorevi iistlendigini belirtmektedir. Benzer olarak Demirci ve Arabacioglu’na (2022)
gore bir mekanin gorsel olarak okunmasinda etkili olan temel parametrelerden biri geometrik
verilerdir. Kullanicinin mekan deneyimi, formlarin birlikteligiyle olusan geometrik yapidan
beslenmekte ve mekansal organizasyonun kurgulanmasinda geometri belirleyici bir rol
tistlenmektedir. Bu nedenle form ile birlikte geometri de mekansal karakterin ve kullanici
algisinin sekillenmesinde 6nemli bir parametre olarak degerlendirilmistir. Konuya daha genis
bir perspektiften bakan Goler (2009), bi¢cim, malzeme, doku, renk ve 15181 mekansal algiy1
olusturan temel tasarim Ogeleri olarak tanimlamakta ve bu oOgelerin farkli bigimlerde
kullanilmastyla kullanici tizerinde farkli duygusal ve davranigsal etkiler yaratabilecegini ifade
etmektedir. Ayrica Tok Dereci’ye (2014) gore malzeme ve 6zellikle tekstil yilizeylerinin sahip
oldugu farkli doku, renk ve yiizey 6zellikleri mekanin modern, prestijli veya geleneksel olarak
algilanmasina katki saglamaktadir. Bu nedenle form ve geometri, malzeme ve doku, renk ve
aydinlatma; kullanict algisim1 yonlendiren, mekansal kimligin ve kisiligin olusumuna katki
saglayan ve mekanin somut, algilanabilir ve deneyimlenebilir hale gelmesini miimkiin kilan
tasarim bilesenleri olarak arastirmanin analiz parametreleri olarak belirlenmistir. Boylece
mevcut modellerin sistematik bir sentezi yapilarak, marka kisiliginin fiziksel mekandaki
karsiliklarint okumaya olanak taniyacak yeni ve 0Ozgiin temel marka kisiligi modeli

kurgulanmistir.
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Son agama olarak, mimari degerlendirmeye gelindiginde, markanin digsal yapisi olan gorsel
kimlik baglaminda mimari tasarim boyutu ele alinmistir. Kurgulanan yeni model, marka kisiligi
boyutlari, alt kavramlar ve marka kisiliginin mekana yansima big¢imleri lizerinden segilen
mimari/ic mimari 6rnekler aracilifryla tartistlmistir. Ornek segiminde, ilgili marka kisiligi
boyutunun belirgin bigimde ifade edilmesi, marka kisiliginin tasarim kararlarina yansitilmig
olmasi1 ve belirlenen ii¢ parametre agisindan degerlendirilebilir nitelikte olmasi temel Slgiitler

olarak kabul edilmistir.
KAVRAMSAL CERCEVE
1. Marka Kisiligi Kavram

Kisilik kavrami, bireyin ayirt edici davranig oriintiilerini etkileyen psikolojik nitelikler biitiinii
ve bireyi digerlerinden ayiran tutarli, kalict davranislar serisi olarak tanimlanmaktadir (Cigek
& Aslan, 2020). Bu kavramin markalara uyarlanmasiyla ortaya ¢ikan marka kisiligi ise, kisilerin
tercih ettikleri iirtinlerle kendi kisisel 6zelliklerini bagdastirmasi olarak ele aliabilir (Glimiis,
2020). Bu noktada tiiketici kendi kisiligi ile marka kisiligi arasinda bir benzetme yaparak
markaya kendinden bir deger ve anlam yiliklemekte; kurulan bu iliski sayesinde markanin tercihi
s0z konusu olmaktadir (Doganli & Bayri, 2012). Yapilan arastirmalar, tiiketicilerin marka
tercihlerindeki farkliliklarin %70 kadarinin marka kisiligi ile agiklanabildigini ortaya koyarak

bu olgunun 6nemini vurgulamaktadir (Aaker, 1997).

Giliniimiliziin yogun rekabet ortaminda markalarin, fiziksel benzerlerinden kaynakli aynilik
algisindan  siyrilabilmesi i¢in  somut Ozelliklerin  Otesinde niteliklerle donatilmasi
gerekmektedir. Marka kisiligi; markanin neye sahip oldugu, ne yarar sagladigi ve fiziksel
imkanlar1 ile ilgili bir kavram degildir. Aksine bu olgu, tiiketicinin duygu ve diislince
diinyasinda markanin sanki bir insanmis gibi yer almasini hedefleyen ve bu sayede iiriinii
bireylestirebilen bir 6zelliktir. Markanin “insansi yiizii” olarak da tanimlanabilecek bu siiregte
markalar; giiclii, heyecanli, nostaljik, samimi, azimli veya sira dis1 gibi sifatlarla
algilanmaktadir. Tiiketicilerin {iriinii bu kisilik 6zellikleriyle birlikte algilayarak digerlerinden
ayirt etmelerini saglamak amaciyla bu nitelikler markaya atfedilmektedir (Doganli & Bayri,
2012). Bu baglamda, hedef kitleye derin bir baglanti kurmak ve sadakat duygusu yaratmak
isteyen markalar, psikoloji kokenli yaklagimlar ve duygulara yonelik stratejiler kullanmaya
baslamistir (Kurultay, 2017). Benzer kavramsal alt yapiya sahip rakiplerden ayrismak adina
0zel bir konumlandirma stratejisi gelistirilmesi bu noktada zorunluluk arz etmektedir (Park vd.,

1986). Sonug¢ olarak marka kisiligi, markanin yalnizca fiziksel bir meta olmaktan ¢ikip bir
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kimlige biirlinmesini saglayarak, firmanin rakiplerinden farklilagsmasinda ve pazarda 6zgiin bir

pozisyona sahip olmasinda belirleyici bir etki gostermektedir (Giimiis, 2020).

Yener’e (2024) gore marka kisiliginin sundugu stratejik avantajlar temelde iki ana eksen
etrafinda sekillenmektedir: Ilk olarak, marka kisiligi, piyasa dinamiklerindeki dalgalanmalarda
ve yogun rekabet ortaminda markanin siirdiiriilebilirligine ve uzun 6miirlii olmasia zemin
hazirlamaktadir. Donemsel sartlar ve piyasa dengeleri degisse dahi, gii¢lii ve tutarl bir kisilik
yapisina sahip olan markalar, tiiketici zihnindeki anlam diinyasim1 koruyarak stratejik bir
esneklik sergileme kabiliyeti kazanmaktadir. Bu durum, markanin halihazirdaki avantajli
konumunun gelecekte dezavantaja dontisme riskini minimize ederek, kurumsal yapiy1 dissal
degisimlere kars1 direncli kilmaktadir. Ikinci olarak, marka kisiligi tiiketicinin markaya yonelik
algisin1 rasyonel bir diizlemden c¢ikarip, onu kisisel ve sembolik bir boyutta yeniden
yorumlanmasina olanak tanimaktadir. Tiketiciler, markayla kurduklar1 duygusal bag

vasitastyla markay1 kendi deger yargilari, yasam tarzlar ve kisilik 6zellikleriyle iliskilendirirler.

Marka kisiligi kavraminin teorik ¢ergevesini ve tiiketici zihnindeki yansimalarini
somutlastirabilmek adina literatiirde g¢esitli 6lgiimleme araglart gelistirilmistir. Bu kapsamda
gelistirilen ve hem akademik diinyada hem de sektorel uygulamalarda referans noktasi haline
gelen bazi modeller sunlardir: Jennifer Aaker Marka Kisiligi Modeli (1997), Mark ve Pearson
Arketip Modeli (2001), Aksoy ve Ozsomer Marka Kisiligi Modeli (2007) ile Geuens Marka
Kisiligi Modeli (2009) (Doélarslan, 2012; Atigan, 2019; Subas1 & Celik, 2025). S6z konusu bu

temel modellerin yapisal 6zellikleri ve sunduklari1 boyutlar, asagida ele alinmaktadir.

Marka kisiligi kavraminin teorik zemini olusturan ve diinya genelinde kabul goren en temel
yaklagimlardan biri Jennifer Aaker (1997) tarafindan gelistirilen marka kisiligi 6lgegidir (Sekil
1). Aaker, markanin sembolik anlami ve tliketici davraniglar1 iizerindeki etkisini konu alan
calismalar neticesinde, markaya atfedilen insani Ozellikleri Slglimlemek amaciyla bes ana
boyut, on bes alt boyut ve kirk iki 6zellikten olusan kapsamli bir skala sunmustur (Dursun,
2009; Imrak, 2015). Aaker, marka kisiligi boyutlarmi smiflandirirken psikoloji literatiiriinde
yaygin olarak kullanilan ve “Biiylik Besli” olarak bilinen bes faktorlii kisilik modelinden
kismen esinlenmistir (Atigan, 2019; Austin vd., 2003 akt. Délarslan, 2012). Yapilan analizler;
ictenlik, heyecan ve yetkinlik boyutlariin insan kisiligi siniflamasiyla paralel oldugunu, buna
karsin saglamlik ve gelismiglik boyutlarinin ise kisilik siniflamasindan ayrisarak markalara
0zgii sembolik boyutlar1 temsil ettigini ortaya koymustur (Geuens vd., 2009). Bununla birlikte
Aaker vd. (2001) tarafindan Amerikan, Japon ve Ispanyol Kkiiltiirleri iizerinde yapilan

karsilastirilmali aragtirmalarda, marka kisiligi boyutlarinin kiiltiirel kodlara bagli olarak
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farkliliklar sergileyebildigi gozlemlenmistir (Ddlarslan, 2012). Her ne kadar dlgege yonelik
cesitli metodolojik elestiriler getirilmis olsa da bu model, giincel literatiirde marka kisiliginin

ampirik olarak test edilmesinde sik bagvurulan model olma 6zelligini korumaktadir (Kirac1 &

Kocabay, 2017).
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Sekil 1: Jennifer Aaker Marka Kisiligi Modeli (Aaker, 1997)

Marka kisiligi literatiiriinde bir diger yaklasim, Mark ve Pearson (2001) tarafindan gelistirilen
ve markalar1 evrensel karakter yapilar1 iizerinden tanimlayan Arketip Modeli’dir (Sekil 2). Bu
modelin temel dayanagi, tiim insanligin ortak deneyimlerine dayanan ve kolektif biling disinda
koklenen sembolik yapilar olan arketiplerdir. Mark ve Pearson, bu evrensel sembolleri
pazarlama disiplinine uyarlayarak on iki temel arketip belirlemistir. Modern pazarlama
stratejilerinde markalar, kisiliklerini bu koklii karakterler iizerine insa ederek hedef kitleleriyle
rasyonel sinirlarin 6tesinde, ¢ok daha anlamli ve derin baglar kurma imkani bulmaktadir
(Subas1 & Celik, 2025). Arketiplerin sundugu bu evrensel dil, markalarin insanilesme siirecinde
stratejik bir kaldirag gorevi gorerek statik bir iiriinii tiiketicinin goziinde canli bir kimlige
doniistiirmektedir. Mark ve Pearson’a (2001) gore arketipsel anlamlandirma, markanin yalnizca
fiziksel ozellikleriyle degil, insan ruhunun derinliklerinde karsilig1 olan bir karakterle temsil

edilmesini saglamaktadir (Kurultay, 2017).
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Sekil 2: Mark ve Pearson Arketip Modeli (Mark & Pearson, 2001)
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Marka kisiligi modellerinin farkli kiiltiirlerdeki gegerliligini test eden caligmalar arasinda
Aksoy ve Ozsomer’in (2007) aragtirmasi literatiirde kritik bir 6rnek teskil etmektedir (Sekil 3).
Tirkiye’yi temsil eden 1200 kisilik genis bir 6rneklem iizerinde ytiriitiilen bu calismada, marka
secimi yapilirken markalarin yiiksek bilinirlige sahip olmasi ve sunduklari iiriin faydasi
boyutlar1 temel kriterler olarak alinmistir. Arastirma sonucunda, Tiirkiye’deki tiiketici algisinda
marka kisiliginin; yetkinlik, heyecan, geleneksellik ve androjenlik olmak iizere dort ana boyut
altinda kiimelenen toplam otuz dokuz alt 6zellikten olustugu saptanmistir. Bu model, marka
kisiliginin evrensel boyutlariin yan sira yerel kiiltiirel kodlarla nasil yeniden harmanlandigin
ortaya koymas1 bakimmdan biiyiik 6nem tasimaktadir (Aksoy & Ozsomer, 2007). Aksoy ve
Ozsomer’in modeli, Aaker (1997) tarafindan gelistirilen modelden &zellikle “geleneksellik” ve
“androjenlik” boyutlariyla ayrisarak Tiirkiye pazarma 06zgili karakteristik bir model
sunmaktadir. Geleneksellik, Tirk kiltiriniin tanimlanmasinda ve marka tercihlerinde
belirleyici olan koklii bir deger dizisini temsil ederken; androjenlik boyutu ise markalarin hem
erkeksi hem de kadinsi sifatlar1 biinyesinde barindiran hibrid bir kisilik yapisina sahip oldugunu

gostermektedir (Dolarslan, 2012).
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Sekil 3: Aksoy ve Ozsomer Marka Kisiligi Modeli (Aksoy & Ozsomer, 2007:14)

Aaker’in (1997) modeline yonelik getirilen metodolojik elestiriler ve yapisal sinirhiliklar,
Geuens vd. (2009) tarafindan daha rafine ve evrensel bir marka kisiligi Olgeginin
gelistirilmesine zemin hazirlamistir (Sekil 4). Amerika Birlesik Devletleri’nden Tiirkiye’nin de
dahil oldugu dokuz Avrupa iilkesine kadar genis bir cografyada gecerliligi test edilen bu dlgek;
marka kisiligini, sorumluluk, aktiflik, agresiflik, basitlik ve duyarlilik olmak iizere bes ana
boyut ve toplam on iki ozellik ile tanimlamaktadir. Psikolojideki “Bes Faktorli Kisilik

Siniflamas1” ile yiiksek diizeyde paralellik gdsteren bu kompakt yap1 hem Kkiiltiirel sinirlart
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asabilen hem de marka kisiligini insan psikolojisiyle tutarli sekilde iliskilendiren modern ve

giivenilir bir 6l¢timleme aracidir (Ddlarslan, 2012).
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Sekil 4: Geuens Marka Kisiligi Modeli (Geuens vd., 2009:103)

2. Marka Kisiliginin, Marka Kimligi Icindeki Yeri

Marka, isletmelerin iiriin ve hizmetlerini tanimlamakta; tiiketicilerin iirtinler hakkinda bilgi
sahibi olmasini, bu {iriinleri tanimasin1 ve giiven gelistirmesini saglamaktadir (Ince &
Uygurtiirk, 2019). Bu agidan isletmelerin, yalnizca bir isim olmanin tesine gegerek kimlik,
anlam ve deger biitiinii haline gelmeleri ve hedef Kkitleleriyle giiclii, siirdiiriilebilir baglar
kurmalar1 gerekmektedir. Marka altyapisini olusturan ve isletme ile miisteri arasindaki
iletisimde kritik rol tistlenen marka kimligi, marka kisiligi, marka imaji, marka hikayesi ve
marka vaadi gibi unsurlar, bu siirecin temel bilesenlerini olusturmaktadir (Yayinoglu, 2006;
Alpkaya, 2015; imrak, 2015). Bu ¢alisma marka kisiligi kavramini temel almakta; bu olgunun
marka kimligi ile kurdugu iliskiyi ve gorsel kimlik tlizerinden mekan tasarimina nasil

yansidigini ortaya koymaktadir.

Kimlik en genel tanimiyla, herhangi bir nesneyi ya da varligi belirlemeye yarayan, onu
tiirdeslerinden ayiran 6zelliklerin biitlintidiir (Topgu, 2017). Marka baglaminda ele alindiginda
kimlik, baslangicta yasal bir koruma araci olarak goriilse de zamanla bir farklilasma ve katma
deger yaratma aracina doniigmiistiir. Her marka, rakiplerinden ayrigabilmek ve kendi temel
degerlerini yansitabilmek i¢in belirgin bir kimlige ihtiya¢c duyar. Marka kimligi, bir markay1
digerlerinden ayiran ve hedef kitlede olusturulmak istenen tiim ¢agrisimlarin biitiiniinii ifade
eder. Bu kimlik, marka yoneticileri tarafindan bilingli olarak tasarlanan ve siirdiiriilen bir
sistemdir. S6z konusu sistem markanin karakterini, degerlerini ve kalite algisini temsil ederken
aym zamanda tiiketiciye sunulan bir vaadi de igermektedir (Yaymoglu, 2006; imrak, 2015;

Oztiirk & Biilbiil, 2022).

125



Emine Ahsen UYAROGLU , Erkan AYDINTAN

Gorsel kimlik, marka kimliginin somut ve algilanabilir diinyadaki yansimasi olarak, marka
kimligini olusturan temel bilesenlerden biridir. Kurumlar ve sirketler, tiikketiciye ulasmak ve
sunduklar1 iirtin ile hizmetlerin kalitesini ifade edebilmek amaciyla gorsel kimlige ihtiyag
duymaktadir. Bir markanin tasarimla iliskilendirilebilecek tiim unsurlarini kapsayan gorsel
kimlik; logo, tipografi ve kurumsal renkler gibi grafik 6gelerin yani sira, markaya ait yapilarin
i¢c ve dis mekan tasarimlari, basili ve dijital materyaller, personel iiniformalar1 ve tasit

tasarimlar1 gibi pek ¢ok fiziksel unsuru da igerir (Diindar, 2013; Tanrikut, 2019).

Kapferer’e (2008) gore marka kimligi, alt1 temel 6zellik {izerinden agiklanmakta olup bu
ozellikler markanin hem somut hem de soyut yonlerini kapsayarak icsel ve digsal boyutlar
seklinde smiflandirilmaktadir (Sekil 5). Markanin hedef kitlesine yonelik imajin1 ifade eden
dissal ozellikler; fiziksel yapi, marka-tiiketici iligkisi ve yansima boyutlarindan olusurken,
markanin kurumsal yapisini ve 6ziinii yansitan i¢sel 6zellikler ise kisilik, kiiltlir ve benlik imaj1
olarak tanimlanmaktadir. Marka kimligi prizmasinda yer alan bu unsurlar, isletme ile tiiketici
arasindaki konumlar1 dikkate alinarak yapilandirilmis olup birbirleriyle uyumlu ve senkronize
bir bicimde ¢alistiklarinda markalarin gii¢lii ve uzun 6miirlii olmasina katki saglamaktadir. Bu
baglamda fiziksel yapi, markanin renk, sekil ve bicim gibi somut ve gorsel 6zelliklerini ifade
ederken; kiiltiir, markanin dayandigi degerler ve normlar biitiiniinii temsil eder. Marka-tiiketici
iligkisi, markanin tiiketiciyle kurdugu iletisim ve etkilesim bigimini ortaya koyarken; yansima
markanin hedef kitlesine dair olusturdugu ideal kullanici imajini ifade eder. Benlik imaj1 ise
tiikketicinin marka araciligiyla kendisini nasil gérmek istedigini ortaya koyar (Topcu, 2017;

Ugur, 2018; Aydin & Aydin, 2019; Oztiirk & Biilbiil, 2022).
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Sekil 5: Marka Kimligi Prizmas1 (Kapferer, 2008:183)

Marka kisiligine gelince, markaya ruh kazandiran soyut unsurlar biitiinii olup, markanin

tiiketiciler tarafindan bir birey gibi algilanmasini saglayan insani 6zelliklerin ve niteliklerin
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tamamini temsil ettigi sdylenebilir. Bu dogrultuda, {iriin tasarimlari, renk se¢imleri, tipografi ve
reklam yiizii olan iinliilerin tutumlariyla sekillenen bu kavram; markanin ses tonunu, iletisim
tarzin1 ve duygusal karakterini yansitir (Lombard, 2018; Aydin & Aydin, 2019). Marka kimligi;
isletmenin kendisini nasil tanimladigina odaklanip gorsel ve sozel tim unsurlar1 kapsarken;
marka kisiligi, bu kimligin tiiketici nezdinde uyandirdig1 duygusal tepkilere ve atfedilen insani
karakter oOzelliklerine odaklanarak ayrisir. Marka kisiligi, marka kimliginin olusturulmasi,
gelistirilmesi ve korunmasinda en stratejik araglardan biri olarak 6ne ¢ikar. Tiiketicinin marka
kisiligi ile kurdugu duygusal bag, marka kimliginin dogru anlagilmasini saglamaktadir (Kim

vd., 2001; Mert Doner, 2019).

Kapferer’in Marka Kimligi Prizmasi'nda da ifade edildigi iizere, markanin i¢sel ruhunu temsil
eden kisilik boyutu ile digsal diinyadaki somut yansimasi olan fiziksel yap1 arasinda dogrudan
ve ayrilmaz bir bag bulunmaktadir. Markanin fiziksel yapisini olusturan gorsel kimligin en
kapsayici ve kullanici tarafindan dogrudan deneyimlenebilir alanlarindan biri ise i¢ mekan
tasarimidir. Bu teorik altyapi, markaya atfedilen soyut kisilik 6zelliklerinin, mekansal tasarim

kararlarin1 yonlendiren somut bir veri olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Bu ¢ikarimdan hareketle ¢alismanin 'Bulgular ve Tartisma' boliimiinde, literatiirde yer alan
temel marka kisiligi modelleri sentezlenecek ve s6z konusu kisilik boyutlarinin, markaya ait

mekanlarin tasarimdaki fiziksel karsiliklarini ortaya koyan bir model 6nerisi sunulacaktir.
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BULGULAR VE TARTISMA
1. Marka Kisiligi Modelleri Uzerinden Saptanan, Ortak (Kapsayici) Kisilik Modeli

Literatiirde one ¢ikan marka kisiligi modelleri incelendiginde, farkli arastirmacilar tarafindan
farkli isimlendirmelerle ele alinan boyutlarin 6ziinde belirli ana karakter kiimelerinde kesistigi
goriilmektedir. Calismanin bu asamasinda, Aaker (1997), Mark ve Pearson (2001), Aksoy ve
Ozsomer (2007) ile Geuens vd. (2009) modellerinde yer alan kisilikler karsilastirmali bir
analize tabi tutulmustur. Yapilan igerik analizi sonucunda, bu dort modelde yer alan kisilik

ozelliklerinin temelde bes ana eksende birbirleriyle ortlistiigii tespit edilmistir (Tablo 1).

Ortak Alan

Aaker Modeli

Mark ve Pearson
Modeli

Aksoy ve Ozsomer
Modeli

Geuens
Modeli

L 1, Heyecan Boyutu Ustalik/Risk Boyutu Heyecan Boyutu Hareketlilik
Dinamik ve
i . -Canli -Kahraman -Geng Boyutu
novatif e . . . K
Kisilik -Yigit .—A.51 -Dlng -D1narp1
-Yaratici -Sihirbaz -Cevik -Aktif
‘ -Cagdas -Hareketli -Yenilikg¢i
2. Sorumluluk
Yetkin ve Yetenek Boyutu Bireysellik/Bagimsizhik Yetkinlik Boyutu Boyutu
Giivenilir -Gtlivenilir Boyutu -Basarili -Gergekei
Kisilik -Zeki -Kagsif -Profesyonel -Istikrarlt
# -Basarili -Bilge -Giivenilir -Sorumluluk
-Masum Sahibi
3. . Sadelik
Geleneksel ve Birliktelik/Aidiyet Geleneksellllf Boyutu Boyutu
. -Klasik
Yahn Kisilik - Boyutu A -Siradan
- -Muhafazakar .
-Siradan Kisi -Basit
‘ -Hesapli
4. A
Duyarlive i Samimiyet Boyutu Birliktelik/Aidiyet Androjenlik/Heyecan Duyarhhk
L . Boyutlar
Samimi -Gergekei Boyutu Neseli Boyutu
Kisilik -Diiriist -Soytari et -Romantik
-Neseli -Asik -Sempatik -Duygusal
‘ -Kadinsi
5. e R . .
Seckin ve | Sert/Seckin Boyutlar: Istikrar/Kontrol Yetkinlik/Androjenlik
ot e Boyutu Boyutlan
Prestijli -Giigli " oo
L - -Hiikiimdar -Prestijli -
Kisilik -Ust Simf T
Disa Déniik -Bakici -Kaliteli
‘ 3 -Yaratici -Satafatli

Tablo 1. Marka Kisiligi Modellerinin Kavramsal Kesisimleri
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Tablo 1'de acikga goriildiigii lizere, modellerde kullanilan terminoloji farklilik gdsterse de
markalara atfedilen kisilik 6zellikleri belirli boyutlar etrafinda toplanmaktadir. Bu dogrultuda,
literatiirdeki karmasik ve ¢ok boyutlu yapi sadelestirilerek, tespit edilen bu bes kesisim
alanindan hareketle calismanin mekansal analizlerine temel olusturacak yeni marka kisiligi
boyutlar1 su sekilde belirlenmistir: “Dinamik ve Inovatif Kisilik”, “Yetkin ve Giivenilir Kisilik”,

“Geleneksel ve Yalin Kisilik”, “Duyarli ve Samimi Kisilik”, “Sec¢kin ve Prestijli Kisilik”

Ortaya konulan bu bes temel boyut, yalnizca iletisim ve pazarlama baglaminda soyut birer
tanimlama olarak birakilmamis; ¢aligmanin izleyen boliimiinde, bu soyut temalarin somut birer
mekansal tasarim verisi olarak (form, malzeme, renk, doku vb.) uluslararasi ve ulusal mekan

ornekleri tizerinden irdelenmistir.
2. Markanin Gorsel Kimligi (Dissal Yapisi) Baglaminda Mimari Tasarim Boyutu

2.1. Dinamik ve Inovatif Kisilik Boyutunun, Gérsel Kimlik Baglaminda i¢ Mekansal
Karsihklar:

Dinamik ve inovatif kisilik boyutu, i¢ mekanda yenilik¢i tasarim yaklagimlarini yansitan
akigskan ve asimetrik form ve geometriler, cagdas malzeme ve doku kullanimlar1 ile teknoloji
destekli renk ve aydinlatma ¢6ziimleri aracilifiyla goriinlir olmaktadir. Akiskan, modiiler ve
degisken mekansal kurgular hareket ve esneklik hissi olustururken; cam, ¢elik ve kompozit gibi
yenilik¢i malzemeler, {i¢ boyutlu yiizeyler ve enerjik renklerle desteklenen dinamik 1s1k
uygulamalart mekanin ¢agdas ve gelecege yonelik kimligini giiclendirmektedir (Biger, 2013;

Aspen, 2024).

Dinamik ve inovatif kisilik boyutunun uluslararasi 6l¢ekteki 6rneklerinden biri Nike House of
Innovation magazasidir. Mekanin tasariminda hareket, hiz ve yenilik kavramlar1 temel
alinmistir. Form ve geometri acgisindan, markanin dinamik karakterini yansitan egimli ylizeyler,
capraz ¢izgiler ve akiskan geometriler kullamilmstir. Ozellikle cephede yer alan oyma cam
bloklar ve bulaniklik etkisi olusturan yiizeyler, hareket halindeki bir sporcuyu ¢agristiran
dinamik bir goriiniim kazandirmaktadir. Malzeme ve doku kullaniminda cam yiizeyler ve dijital
teknolojiler 6n plana ¢ikarken, modiiler magaza diizenleri mekana esneklik ve degisebilirlik
saglamaktadir. Renk ve aydinlatma agisindan ise cepheye entegre edilen biiyiik 6l¢ekli dijital
ekranlar ve degisken gorsel uygulamalar, yenilik¢i marka kimligini destekleyen dikkat ¢ekici

detaylardir (Gibson, 2018; Duddy, 2018; Retail Design Blog, 2020).

Dinamik ve inovatif kisilik boyutunun ulusal 6l¢ekteki 6rneklerinden biri ise Yemeksepeti Park

ofisidir. Projenin temel tasarim yaklasimi, sirketin 7/24 ¢alisan yapisina uygun olarak ofis
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icerisinde siirekli ve dinamik bir yasam kurgulamaktir. Form ve geometri acisindan, bes kat
boyunca devam eden galeri boslugu ve katlar1 birbirine baglayan kopriiler mekana yatayda ve
dikeyde hareketli ve akigkan bir karakter kazandirmaktadir. Malzeme ve doku kullaniminda
yar1 gegirgen ayiricilar ve doniistliriilmiis mekansal elemanlar, esnek ve yenilik¢i bir ¢calisma
ortami1 olustururken; islevsiz asansor bosluklarinin uyku odalarina doniistiiriilmesi inovatif bir
tasarim yaklagimini yansitmaktadir. Renk ve aydinlatma acgisindan ise her kata 6zgii renk
temalarimin kullanilmasi ve bu renklerin giris holiinden algilanabilecek bigimde kurgulanmasi,

mekanda canlilik ve dinamizm hissini gli¢lendirmektedir (Castro, t.y.; Arkiv, t.y.).

2.2. Yetkin ve Giivenilir Kisilik Boyutunun, Gérsel Kimlik Baglaminda i¢ Mekansal
Karsihiklar:

Yetkin ve giivenilir kisilik boyutu, i¢ mekanda diizen, istikrar, profesyonellik ve kurumsallik
algisin1 destekleyen tasarim kararlart araciligiyla goriiniir olmaktadir. Simetrik ve net
geometriler, kontrollii mekansal organizasyonlar ve hiyerarsik diizen anlayis1 giiven ve otorite
hissini giliclendirirken; tas, metal ve cam malzemeler kurumsal saglamligr vurgulamaktadir.
Bununla birlikte, dengeli renk kullanimi1 ve kontrollii aydinlatma ¢6ziimleri mekanda giivenilir,
ciddi ve profesyonel bir atmosfer olusturarak yetkinlik algisini desteklemektedir (Sizyek,

2009).

Yetkin ve giivenilir kisilik boyutunun uluslararas1 6l¢ekteki drneklerinden biri Apple Park
Visitor Center'dir. Yapi, Apple’in kalite, hassasiyet ve miikemmeliyet anlayisini mekana
yansitan tasarim yaklasimiyla dikkat cekmektedir. Form ve geometri acisindan, sade ve net
geometrik diizen, kusursuz hizalama anlayis1 ve seffaf cephe tasarimi kontrollii ve profesyonel
bir mekansal kimlik olusturmaktadir. Malzeme ve doku kullaniminda cam, karbon fiber, kuvars
tas1 ve mermer gibi yiiksek kaliteli ve dayanikli malzemeler tercih edilerek kurumsal yetkinlik
ve kalicilik vurgulanmaktadir. Renk ve aydinlatma agisindan ise dogal malzeme tonlari, yogun
giin 15181 kullanim1 ve yumusak aydinlatma ¢oziimleri giiven veren, sakin ve dengeli bir
atmosfer yaratmaktadir. Bununla birlikte, dogayla biitiinlesen tasarim anlayis1 ve detaylara
gosterilen 6zen, Apple’in glivenilir ve profesyonel marka kimligini destekleyen 6nemli unsurlar

olarak 6ne ¢ikmaktadir (Howarth, 2017; Roh, 2023; Gibas, 2025).

Yetkin ve giivenilir kisilik boyutuna ulusal dlgekte, Tiirkiye Is Bankas1 Genel Miidiirliigii rnek
gosterilebilir. Form ve geometri agisindan, simetri, keskin geometrik formlar, hacimsel diizen
ve hiyerarsik mekansal organizasyon yapinin kurumsal kimligini ve temsil ettigi gii¢c algisini
desteklemektedir. Mekanda kullanilan duvarlar, mekani tanimlayarak mahremiyet, korunma ve

giiven hissi olugturmaktadir. Malzeme ve doku kullaniminda tas kaplama, cam, aliiminyum ve
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paslanmaz celik gibi sade ve saglam malzemeler tercih edilerek kurumun koklii ve giivenilir
imaj1 vurgulanmaktadir. Ayrica modiiler olarak tasarlanan gise, vezne ve miisteri temsilci
iiniteleri, diizenli ve islevsel mekansal organizasyon algisini giiclendirmektedir. Renk ve
aydinlatma agisindan ise giris hollerinde kullanilan fon aydinlatmalari, bej renkli dogal tas
zeminler ile mavi ve kiremit tonlarindaki bekleme elemanlar1 kurumsal kimligi, dolayistyla
yetkin ve gilivenilir kurum kisiligini destekleyen unsurlar olarak one g¢ikmaktadir (Sizyek,

2009).

2.3. Geleneksel ve Yaln Kisilik Boyutunun, Goérsel Kimlik Baglaminda i¢c Mekansal
Karsihiklar

Geleneksel ve yalin kisilik boyutu, i¢ mekanda zamansizlik, sadelik ve islevsellik ilkeleri
dogrultusunda sekillenmektedir. Form ve geometri agisindan dengeli, diizenli ve sade bigimler
on plana ¢ikarken; siislemelerden arindirilmis mekansal kurgular yalin bir goriiniim
olusturmaktadir. Malzeme ve doku kullaniminda ahsap, tas ve dogal tekstiller gibi dogal
malzemeler tercih edilerek mekana sicaklik ve aidiyet hissi kazandirilmaktadir. Renk ve
aydinlatma agisindan ise beyaz, bej, krem ve gri gibi nétr tonlar ile dogal 151gin 6n planda
oldugu aydinlatma ¢oziimleri sakin, diizenli ve zamansiz bir atmosfer yaratmaktadir. Bu
dogrultuda geleneksel ve yalin kisilik boyutu, sadelik ile siireklilik arasinda kurulan dengeli bir
mekansal kimlik araciligiyla goriiniir olmaktadir (Interzum, 2023; McLaughlin, 2023; The
Times of India, 2026).

Geleneksel ve yalin kisilik boyutunun uluslararasi 6lgekteki orneklerinden biri MUJI Flagship
Store’dur. Mekanin tasariminda sadelik, islevsellik ve zamansizlik anlayisi 6n plana
cikmaktadir. Form ve geometri agisindan, tirlinlerin diizenli bloklar halinde sergilendigi kolay
okunabilir mekansal kurgu, yalin tasarim anlayisini yansitmaktadir. Magaza girisinde yer alan
ve geleneksel Japon cay evlerinden esinlenen masif ahsap yapi ise geleneksel kimlige gonderme
yapmaktadir. Malzeme ve doku kullaniminda ahsap, cam, metal ve geri doniistiiriilebilir
malzemeler tercih edilerek dogal ve sade bir atmosfer olusturulmustur. Renk ve aydinlatma
acisindan ise noétr renklerin hakim oldugu tasarim anlayisi, gereksiz siislemelerden arindirilmis
iriin ve mekan kurgusunu desteklemektedir. Logo kullaniminin minimum diizeyde tutulmasi,
markanin yalinlik yaklasimimi gii¢lendirirken; geleneksel Japon tasarim anlayisina yapilan
gondermeler mekanin geleneksel kimligini desteklemektedir (Halles, 2014; Retail Design Blog,
2019; Rooden, 2019; Kanpai, 2025).

Ulusal o6lgekte bakildiginda ise Kurukahveci Mehmet Efendi markasina ait mekanlar,

geleneksel ve yalin kisilik boyutuna bir 6rnek olarak gosterilebilir. Marka, form ve geometri
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acisindan sade ve islevsel bir tasarim anlayisi ile gereksiz siislemelerden uzak, zamansiz bir
kimlik olusturmaktadir; renk ve aydinlatma agisindan markanin uzun yillardir korudugu gorsel
kimlik, sade ambalaj yaklagimi ve tutarli tasarim diliyle geleneksel ve yalin karakteri
desteklemektedir. Malzeme ve doku kullaniminda ise geleneksel iiretim anlayisini yansitan
dogal ve tanidik 6geler 6n plana ¢ikmakta, bu durum markanin tarihsel siirekliligini ve aidiyet
duygusunu giiclendirmektedir (Yiicebalkan & Yurtsever, 2018; Yaz & Sen, 2020; Algan, 2022;
Mimarizm, 2022).

2.4. Duyarh ve Samimi Kisilik Boyutunun, Gérsel Kimlik Baglaminda i¢c Mekansal
Karsihiklar

Duyarli ve samimi kisilik boyutunun gorsel kimlik baglamindaki i¢ mekénsal karsiligi;
kullanicida yakinlik, gliven ve duygusal bag kurmay1 hedefleyen sicak iliski odakli bir tasarim
yaklasimidir. Bu yaklasimda form ve geometri, yumusak gecislere sahip, insan dl¢egini
merkeze alan ve kullaniciyla mesafeyi azaltan bir mekansal kurgu tizerinden samimiyet algisini
giiclendirir; malzeme ve doku, dogal, dokunsal ve sicaklik hissi uyandiran yiizeylerle sosyal
yakinlik ve igtenlik duygusunu destekler; renk ve aydinlatma ise sicak renk tonlar1 ve yumusak
151k kullanimiyla mekanin algilanan “isisini1” artirarak duygusal yakinlik ve igtenlik hissi
olusturur. Bu dogrultuda gorsel tasarimda kullanilan sicaklik unsurlarinin mekén algisi tizerinde
dogrudan etkili oldugu ve tiiketicide mekana yonelik yakinlik ve etkilesim egilimini artirdigi

belirtilmektedir (Baek vd., 2018).

Duyarli ve samimi kisilik boyutunun uluslararasi 6l¢ekteki i¢c mekansal karsiliklarindan biri
Aesop Duke of York Square magaza tasarimidir. Bu tasarimda form ve geometri, mevcut bir
kolonun merkez kabul edilmesi ve buradan gelisen 12 kemer ile mekansal hiyerarsi
olusturulmasi iizerinden kullaniciya yonlendiren, 6lcekli ve davetkar bir kurgu tiretmektedir.
Malzeme ve doku acisindan pigmentli kil bazli sivalarin piiriizlii ylizeyleri ile paslanmaz ¢elik
gibi piiriizsiiz yiizeyler arasindaki kontrast, mekdnda hem dogal hem de dokunsal bir sicaklik
etkisi yaratmaktadir. Renk ve aydinlatma baglaminda ise acgik tonlardan koyu tonlara gegis
yapan renk kurgusu ve yansitici su yiizeyi, 1s1¢in mekan i¢inde degisken bir sekilde
algilanmasimi saglayarak derinlik, merak ve duygusal yakinlik hissini giliclendirmektedir

(Aesop, t.y.; Architecture Today, 2017).

Ulusal 6l¢ekte Kahve Diinyas1 markasi, duyarli ve samimi kisilik boyutunda da mekansal veri
saglamaktadir. Bu 6rnek, Aaker’in marka kisiligi 6lgegi kapsaminda “i¢tenlik” ana boyutuyla
iliskilendirilmektedir (Obus & Eti I¢li, 2022). Marka, tiiketici algisinda heyecan, yetkinlik ve

geleneksellik gibi boyutlarla birlikte 6zellikle igtenlik ve misafirperverlik {izerinden
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tanimlanmakta; tiim kullanicilar1 “misafir” olarak kabul eden yapisiyla esitleyici ve kapsayici
bir mekansal deneyim sunmaktadir. Bu baglamda form ve geometri, kullaniciyr dislamayan,
erisilebilir ve farkli konseptlerle ¢esitlenen esnek mekan organizasyonlari tizerinden samimiyet
ve aciklik iiretmektedir; 6zellikle oturma diizeni ve servis kurgusu, mekani “ev dis1 ama ev hissi
veren” bir sosyallesme alanina doniistiirmektedir. Malzeme ve doku, i¢ mekanda kullanilan
sicak ylizeyler, iiretim siirecini goriiniir kilan fabrika konsepti ve dokunsal algiy1 destekleyen
tasarim kararlartyla kullaniciya yakinlik ve gergeklik hissi kazandirmaktadir. Renk ve
aydinlatma ise sicak ve davetkar atmosferi destekleyen, kullaniciyr mekanda daha uzun siire
vakit gecirmeye tesvik eden bir karakter tasimakta; boylece mekan, yalnizca tiikketim alan1 degil
ayn1 zamanda sosyallesme ve deneyim alam olarak kurgulanmaktadir (Ozgen & Karabacak,

2013; Anli Kurtar & Yavan, 2019).

2.5. Seckin ve Prestijli Kisilik Boyutunun, Goérsel Kimlik Baglaminda i¢ Mekansal
Karsihklar:

Prestijli ve seckin kisilik boyutunun i¢c mekansal karsiligi, giic, kalicilik ve kalite algisini
gosteristen uzak bir bigimde yansitmaktir. Bu baglamda form ve geometri, sade, dengeli ve
zamansiz tasarim ¢izgileriyle sofistike bir goriiniim olustururken; malzeme ve doku, mermer,
traverten, dogal tas, ahsap, keten ve kasmir gibi yiiksek kaliteli ve dogal ylizeyler araciligiyla
liiks algisini giiclendirmektedir. Renk ve aydinlatma ise krem, bej, toprak ve tas tonlarindan
olusan diisiik kontrastli renk paleti ile dogrudan g6z almayan sicak ve yumusak 1s1k kullanimi

sayesinde sakin, zarif ve seckin bir atmosfer yaratmaktadir (Zeysey, 2025).

Prestijli ve seckin kisilik boyutunun uluslararast dlgekteki drneklerinden biri Louis Vuitton
Maison Seoul’diir. Yapida form ve geometri, Frank Gehry’nin dalgali ve heykelsi cam cephesi
ile Peter Marino’nun tasarladigi daha sade ve titiz i¢ mekan kurgusu arasindaki kontrast
tizerinden prestij algisini giiclendirmektedir. Yiiksek giris holii, yiizen merdivenler ve farkl
islevlere sahip kat organizasyonlari, mekana anitsal ve seckin bir karakter kazandirmaktadir.
Malzeme ve doku acisindan beyaz Tiirk kireg¢ tasi, cam, agik renkli ahsap yiizeyler ve tas
kaplamalar birlikte kullanilarak yiiksek kalite ve kalicilik vurgulanmakta; 6zellikle tasin hem
dis cephede hem de i¢c mekanda devam ettirilmesi biitiinciil bir liikks anlayisi olusturmaktadir.
Renk ve aydinlatma baglaminda ise beyaz ve acik tonlarin hakim oldugu sade renk paleti,
yiiksek hacimli mekanlar ve dogal 1s1k kullanimiyla desteklenerek sakin, zarif ve sofistike bir
atmosfer yaratmaktadir. Boylece yapi, gosterisli detaylardan ¢ok malzeme kalitesi, mekansal
deneyim ve mimari biitiinliik tizerinden prestij ve se¢kinlik algis1 tiretmektedir (Astbury, 2019;

Harrouk, 2019).
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Prestijli ve se¢kin kisilik boyutuna ulusal 6l¢ekte bakildiginda ise Vakko Moda Merkezi
gosterilebilecek ornekler arasindadir. Yapi, Vakko’nun koklii gegmisini ve gelenege bagliligini
yenilik¢i vizyonuyla bir araya getiren bir tasarim anlayisini yansitmaktadir. I¢ mekanda form
ve geometri, marka logosuna gonderme yapan ve yapi boyunca tekrar eden “V” formu, farkl
acilarla iist liste yerlesen hacimler ve yiiksek bosluklu mekéan organizasyonlar: ile giiglii ve
0zglin bir kimlik olusturmaktadir. Ofisler, oditoryum, sergi salonlari, miize ve kiitiiphane gibi
islevlerin biitlinciil bir kurgu igerisinde ele alinmas1 da markanin kiiltiir, sanat ve moda ile
kurdugu iliskiyi mekéana tasimaktadir. Malzeme ve doku agisindan 6zel iiretim cam paneller,
celik konstriiksiyon ve yiiksek is¢ilik gerektiren detaylar kalite, yenilikgilik ve prestij algisini
gliclendirirken, cam yiizeyler ve aynalar mekana derinlik ve gorsel zenginlik kazandirmaktadir.
Renk ve aydinlatma baglaminda ise camin giin 1s181yla olusturdugu degisken yansimalar,
seffaflik etkisi ve agik tonlarin hakimiyeti mekanda sofistike ve seckin bir atmosfer yaratmakta;
ayna kullanimiyla desteklenen 151k oyunlar1 markanin liikks ve ¢agdas kimligini vurgulamaktadir

(Cubuk Cihat, 2022; Arkitektuel, 2010).
SONUC

Bu c¢alismada, genellikle pazarlama ve iletisim alanlarinda soyut bir kavram olarak
degerlendirilen "marka kisiligi" olgusu, mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinleri ¢ergevesinde
somut bir mekan tasarim verisi olarak ele alinmistir. Marka kimliginin i¢sel (soyut) boyutunu
temsil eden marka kisiliginin, digsal (somut) yap1 olan gorsel kimlik unsurlarindan biri (fiziksel

mekan) iizerinden nasil okunabilecegi ele alinmistir.

Literatlirde kabul goren temel marka kisiligi modelleri (Aaker, Mark ve Pearson, Aksoy ve
Ozsomer, Geuens) analiz edilerek, markalara atfedilen 6zelliklerin bes ortak eksende birlestigi
tespit edilmis ve yeni kisilik boyutlar1 ortaya ¢ikmistir. Daha sonra bu kisilik boyutlarinin,
markanin sahip oldugu mekanlar iizerinden tasarima nasil yansiyabilecegi, diger bir deyisle
mekandaki karsiliklart; form ve geometri, malzeme ve doku, renk ve aydinlatma parametreleri

tizerinden okunmustur.

Bu baglamda bakildiginda bir marka mekaninda, yenilik¢i tasarim yaklasimlari, akiskan
formlar, cagdas malzemeler ve teknoloji destekli ¢ozlimler araciligiyla; hareket, esneklik ve
gelecek odakli bir his olusturulabilir. Bu durum, markanin “Dinamik ve Inovatif Kisilik”
boyutunu mekan tasarimi ile 6n plana ¢ikmak icin giiclii bir algisal zemin yaratabilir. Ornegin
mekandaki egimli yiizeyler, ¢apraz ¢izgiler ve duvar yiizeylerine entegre dijital ekranlar veya

katlar1 birbirine baglayan kopriiler ve galeri bosluklar1 ile mekana yatayda ve diiseyde
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“dinamizm” mesaj1 verilebilirken, mekanda yer alan atil alanlara farkli islevler kazandirilmasi

miisteri tarafindan “inovatif” bir tavir olarak algilanabilir.

Diger yandan bir marka mekaninda, diizen duygusunu destekleyen tasarim kararlari, kontrolli
geometrik kurgular, kurumsal stireklilik ve saglamlik algisini giiclendiren malzeme tercihleri
ile dengeli bir atmosfer olusturularak giiven ve yetkinlik hissi desteklenebilir. Bu yaklagim,
markanin “Yetkin ve Giivenilir Kisilik” boyutunu mekénsal tasarim araciligiyla miisterilerine
iletmek acisindan giiclii bir mesaj verebilir. Ornegin mekanda sade ve okunabilir geometrik
diizenlerin kurulmasi, elemanlar arasinda tutarli hizalama anlayisinin benimsenmesi ve nitelikli
malzeme kullanimi profesyonellik ve kurumsal giiven algisini gii¢lendirebilirken; simetrik
kurgu, kontrollii ge¢irgenlik, mahremiyeti destekleyen yiizey ¢oziimleri ve diizenli modiiler
organizasyonlar miisteride otorite, diizen ve kurumsal istikrar hissinin olugmasina katki

saglayabilir.

Bir bagka kurumsal kisilik boyutu ele alindiginda bir marka mekéaninda, sadelik, islevsellik ve
stireklilik arasinda kurulan dengeli tasarim yaklagimi ile diizenli mekansal kurgular, dogal
malzeme tercihleri ve notr tonlar aracilifiyla zamansiz, sakin ve kullanicida aidiyet duygusu
uyandiran bir atmosfer olusturulabilecegi sdylenebilir. Bu yaklasim, markanin “Geleneksel ve
Yalin Kisilik” boyutunu mekansal tasarim yoluyla goriiniir kilmak ve miisteri ile duygusal bir
bag kurulmasma katki saglamak agisindan etkin bir algi yaratabilir. Ornegin mekanda
okunabilir ve diizenli yerlesim kararlarinin benimsenmesi ve dogal malzemelerin 6ne
cikarilmasi yalinlik ve siireklilik algisini gliglendirebilirken; siislemelerden arindirilmig tasarim
dili, tanidiklik hissi olusturan mekansal referanslar ve dengeli renk kullanimi1 miisteriler
tarafindan sicak, gliven veren ve zamandan bagimsiz bir yaklagimin gostergesi olarak

algilanabilir.

Diger yandan bir marka mekaninda, kullanic1 ile duygusal bag kurmay1 destekleyen tasarim
kararlari, yumusak gecisli mekansal formlar, dokunsal niteligi 6ne ¢ikan malzemeler ve sicak
tonlarda aydinlatma tercihleri araciligiyla samimiyet, igtenlik ve sosyal yakinlik hissi
olusturulabilir. Bu yaklasim, markanin “Duyarli ve Samimi Kisilik” boyutunu mekansal tasarim
tizerinden goriiniir kilmak ve miisteri deneyimini duygusal acidan giiclendirmek i¢in etkili bir
algisal zemin olusturabilir. Ornegin mekanda kullanictyr merkeze alan akict mekansal
kurgularin olusturulmasi, davetkar gegislerin ve kapsayict organizasyon anlayiginin
benimsenmesi kullanici tarafindan erisilebilirlik ve yakinlik gdstergesi olarak algilanabilirken;

dokunsal 6zellikleri belirgin yiizeylerin, sicak malzeme karakterinin ve liretim ya da deneyim
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stireclerini goriiniir kilan tasarim kararlarinin kullanilmasi mekanda igtenlik, seffaflik ve

misafirperverlik hissinin giiclenmesine katki saglayabilir.

Son olarak, bir marka mekaninda gii¢, kalicilik ve kalite algisin1 gosteristen uzak ancak rafine
bir tasarim anlayisi ile yansitmak amaciyla sade mekansal formlar, yiiksek nitelikli malzeme
tercihleri ve diisiik kontrastli renk paletleri araciligiyla sakin, zarif ve seckin bir atmosfer
olusturulabilir. Bu yaklagim, markanin “Sec¢kin ve Prestijli Kisilik” boyutunu mekansal tasarim
iizerinden goriiniir kilmak ve miisteri nezdinde yiiksek deger algis1 olusturmak agisindan etkin
bir mesaj verebilir. Ornegin mekanda etkileyici ancak kontrollii bir mekénsal ifade dilinin
benimsenmesi, hacimsel vurgularin dengeli bicimde kullanilmasi ve i¢—dis mekan iligkisinde
kontrast arayis1 prestij algisim1 giiglendirebilirken; yliksek kaliteli malzemelerin tercih edilmesi,
0zgiin bicimsel referanslarin tasarima entegre edilmesi ve detay ¢éziimlemelerinde biitiinciil bir
yaklasimin benimsenmesi kullanici tarafindan kalite, stireklilik ve seckinlik gdstergesi olarak

algilanabilir.

Elde edilen bulgular, belirlenen parametreler lizerinden her bir kisilik boyutu i¢in mekansal
karsiliklarin - oldugunu ve bu karsiliklarin  uluslararast1 ve ulusal Olgekteki tasarim

uygulamalartyla dogrulandigini ortaya koymaktadir.

Sonug olarak marka kisiligi, sadece tiiketicinin zihninde yaratilan sembolik bir anlam diinyasi
degil; mekanin algilanabilir, deneyimlenebilir ve okunabilir olmasin1 saglayan bir tasarim
bilesenidir. incelenen mevcut arastirmalar ve mekan &rnekleri, markanin soyut degerlerinin
fiziksel mekana aktarilabilecegini dogrulamaktadir. Bu durum, basarili bir marka, mekéan
tasariminin yalnizca estetik kaygilarla degil, marka kisiliginin fiziksel ¢evreye dogru ve tutarlt

bir sekilde yansitilmasiyla miimkiin olabilecegini ortaya koymaktadir.
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